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Precautions

Location

Using the unit in the following locations can result in a
malfunction.

* Indirect sunlight

* Locations of extreme temperature or humidity

» Excessively dusty or dirty locations

* Locations of excessive vibration

» Close to magnetic fields

Power supply

Please connect the designated AC adapter to an AC
outlet of the correct voltage. Do not connect it to an AC
outlet of voltage other than that for which your unit is
intended.

Interference with other electrical devices
Radios and televisions placed nearby may experience
reception interference. Operate this unit at a suitable
distance from radios and televisions.

Handling
To avoid breakage, do not apply excessive force to the
switches or controls.

Care

If the exterior becomes dirty, wipe it with a clean, dry
cloth. Do not use liquid cleaners such as benzene or
thinner, or cleaning compounds or flammable polish-
es.

Keep this manual
After reading this manual, please keep it for later refer-
ence.

Keeping foreign matter out of your equipment
Never set any container with liquid in it near this equip-
ment. If liquid gets into the equipment, it could cause
a breakdown, fire, or electrical shock.

Be careful not to let metal objects get into the equip-
ment. If something does slip into the equipment, un-
plug the AC adapter from the wall outlet. Then contact
your nearest Korg dealer or the store where the equip-
ment was purchased.

DECLARATION OF CONFORMITY (for USA)

Responsible Party : KORG USA INC.

Address : 316 SOUTH SERVICE ROAD, MELVILLE, NY

Telephone : 1-631-390-6500

Equipment Type : DYNAMICPHRASE SYNTHESIZER/LOOP RECORDER

Model : KO-1PRO+
This device complies with Part 15 of FCC Rules. Operation is subject to the follow-
ing two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference,and (2) this device must ac-
cept any interference received, including interference that may cause undesired
operation.

THE FCC REGULATION WARNING (for USA)
NOTE: This equipment has been tested and found to
comply with the limits for a Class B digital device,
pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits
are designed to provide reasonable protection
against harmful interference in a residential installa-
tion. This equipment generates, uses, and can radi-
ate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. How-
ever, there is no guarantee that interference will not
occur in a particular installation. If this equipment
does cause harmful interference to radio or televi-
sion reception, which can be determined by turning
the equipment off and on, the user is encouraged to
try to correct the interference by one or more of the
following measures:

» Reorient or relocate the receiving antenna.

* Increase the separation between the equipment
and receiver.

« Connect the equipment into an outlet on a circuit
different from that to which the receiver is con-
nected.

* Consult the dealer or an experienced radio/TV
technician for help.

If items such as cables are included with this equip-

ment, you must use those included items.

Unauthorized changes or modification to this sys-

tem can void the user’s authority to operate this

equipment.

Notice regarding disposal (EU only)
When this “crossed-out wheeled bin” symbol
is displayed on the product, owner’s manual,

= battery, or battery package, it signifies that
when you wish to dispose of this product,
manual, package or battery you must do so
E: in an approved manner. Do not discard this
product, manual, package or battery along
with ordinary household waste. Disposing in the cor-
rect manner will prevent harm to human health and
potential damage to the environment. Since the cor-
rect method of disposal will depend on the applica-
ble laws and regulations in your locality, please con-
tact your local administrative body for details. If the
battery contains heavy metals in excess of the regu-
lated amount, a chemical symbol is displayed below
the “crossed-out wheeled bin” symbol on the battery
or battery package.

* All product names and company names are the
trademarks or registered trademarks of their respec-
tive owners.
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Introduction

Thank you for purchasing the Korg KAOSSILA-
TOR PRO+ dynamic phrase synthesizer / loop
recorder. To enjoy the KAOSSILATOR PRO+ to
the fullest potential, please read this manual
carefully and use the KAOSSILATOR PRO+
only as directed.

Main features

250 internal programs (sounds)

New drum patterns and other programs have
been added to the programs of the KAOSSILA-
TOR PRO, now giving you a total of 250 built-in
programs that are organized into eight catego-
ries such as Lead, Drum, Pattern, and Vocoder.
You can control the pitch by moving your finger
on the touch pad horizontally, or vertically to
control aspects of the tone such as cutoff, feed-
back, or modulation depth.

Scale function lets you assign a scale to the
touch pad

You can choose one of 35 scales and assign it
to the touch pad, allowing you to perform in the
appropriate key for your song. The Note Range
function lets you specify the range of notes that
correspond to the touch pad’s horizontal axis.

The new Gate Arp function lets you control
phrases with the slider

The KAOSSILATOR PRO+ contains a gate ar-
peggiator that you can use immediately for live
performance or song creation. To start auto-
matic playback, simply press the GATE ARP
button and touch the touch pad. For even more
creative freedom when generating phrases,
you can use the slider to control the gate time
or gate speed.

Four loop recorders allow recording of internal
sounds or external input

The KAOSSILATOR PRO+ contains loop re-
corders that can record not only its own internal
sound, but it can also record from the line in-
puts or mic input. The four loop recording banks
can be used simultaneously, and they also sup-
port BPM-synchronized loop playback. You can
mute each bank, making this a great feature for
DJ performance.

USB MIDI functionality for tempo sync or data
transfer

In addition to MIDI IN/OUT connectors, the KA-
OSSILATOR PRO+ provides a USB connector,
allowing you to back up the recorded loop data,
or control your application software or external
MIDI equipment.

Use SD cards to back up phrases and settings
The SD card slot lets you store data such as
your loop-recorded phrases and program
memories.

Dedicated software available for download
The dedicated KAOSSILATOR PRO+ Editor
software provides librarian functionality that
lets your computer store and manage a virtually
unlimited amount of recorded loop data, as well
as a MIDI Assignment Editor function that
transforms your KAOSSILATOR PRO+ into a
powerful MIDI controller that can be set up just
the way you want. The KAOSSILATOR PRO+
Editor can be downloaded free of charge from
the Korg website (http://www.korg.com/).



Getting ready

Connections
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Connecting your monitor amp or mixer to the
output jacks

Connect the KAOSSILATOR PRO+’s LINE
OUT jacks to your mixer or powered monitors
(amplified speakers).

If you're using headphones, connect them to
the PHONES jack.

TIP: The KAOSSILATOR PRO+’s sound will still be
output from the LINE OUT jacks even if headphones
are connected.

Connecting your mic or audio source to the in-
put jacks

If you're using a mic, connect it to the MIC jack.
If you want to connect a sampler or other audio
source device, connect its output jacks to the
KAOSSILATOR PRO+’s LINE IN jacks.

AL Always connect devices with the power turned off. Careless op-
eration can damage your speaker system or cause malfunctions.

y If you are not using a mic, turn the MICTRIM knob all the way
down.



Operation

Using the power switch

1. Connect the KAOSSILATOR PRO+ to your
other equipment as shown in the diagrams on
the preceding pages, and connect the AC
adapter to an electrical outlet.

A& Never use any ACadapter other than the one that’s included.

2. Press the Power button to turn the KAOS-
SILATOR PRO+ on. The display will light up.
To turn the KAOSSILATOR PRO+ off, press
and hold down the Power button until the dis-
play indicators turn off.

& The settings will not be retained after the power is turned off.

Auto Power Off

The KAOSSILATOR PRO+ features an Auto
Power Off function, which turns the unit off au-
tomatically if the unit is left unused for approxi-
mately four hours.

TIP: If any sound is being input, this function will not
take effect.

Disabling the Auto Power Off function

Follow the steps below to disable the Auto
Power Off function.

1. Turn the KAOSSILATOR PRO+ on while
pressing and holding down the SHIFT button.
The unit will indicate the current settings on the
display.

2. Rotate the PROGRAM/BPM knob to select
“diS” on the display.

3. Press the WRITE button to store this set-
ting. The unit will automatically restart.

TIP To enable the Auto Power Off function, turn the
KAOSSILATOR PRO+ on while pressing and holding
down the SHIFT button. Rotate the PROGRAM/BPM

knob to select “EnA” on the display, then press the
WRITE button.

TIP: If you turn the unit off without pressing the WRITE
button in the steps above, the changes to the setting
will not be applied.

TIP: The initial factory setting is “EnA” for the Auto
Power Off function.

Adjusting the volume

1. Use the PROGRAM VOLUME knob to ad-
just the volume of the program.

2. If youre using headphones, use the
PHONES VOLUME knob to adjust the volume.

TIP: The PHONES VOLUME knob does not affect the
volume of the LINE OUT jacks.

Selecting a program

1. The display shows the number of the pro-
gram that’s currently selected.

TIP: If the display shows the BPM, you can switch to
the program indication simply by pressing the PRO-
GRAM/BPM knob.

2. Use the PROGRAM/BPM knob to select a
program.

When you reach the last number, it will wrap
back around to the beginning.

TIP: By holding down the SHIFT button and turning the
PROGRAM/BPM knob you can jump to the beginning

of the next (or previous) category of programs; this is
a quick way to select a program by category.

TIP: For programs in the Vocoder category, the effect-
processed input sound will only be audible while you
use the touch pad. Using the touch pad when there’s
no input sound will not produce sound. The input
sound cannot be output directly (unprocessed by the
effect) while you're using the touch pad.

TIP: For some programs, the sound will continue even
after you take your finger off the touch pad.

Using the touch pad

You can control the sound by using your finger
to rub or tap the touch pad.

TIP: Affix the included protective sheet to the touch
pad before using it.



Touch pad care

Never press the touch pad with excessive
force, or place heavy objects on it. It may
crack or break if handled roughly. Press the
touch pad only with your finger, since rubbing
or pressing the touch pad with a sharp object
will scratch it. To clean the touch pad, wipe it
lightly with a soft dry cloth. Do not use sol-
vents such as thinner, since this may cause
deformation.

Touch pad correction

Touch pad correction is a function that applies
an adjustment that fixes the pitch that is pro-
duced when you touch the pad at the edge of
its scale boundary. Touch pad correction can be
turned on/off in Function mode (—p.14).

Hold

If you hold down the SHIFT button and release
the touch pad, the last position where you had
been touching the pad will be held; the pad
LED for that location and the SHIFT button will
light-up, and the sound will continue to be out-
put.

To defeat the Hold function, press the SHIFT
button once again; the sound will stop.

TIP: The position of the pad LED that lights-up may
shift depending on how or where you press the touch
pad.

TIP: For some programs, the sound may stop even if
the Hold function is enabled.

Selecting the audio input

Use the INPUT SELECT switch to select the
jack that's connected to your mic or audio de-
vice.

INPUT SELECT
MIC LINE

MIC: The sound from the mic that's connected to
the mic input jack will be selected for input.
LINE: The sound from the audio source that’s
connected to the LINE IN jack will be selected
for input.

TIP: With the exception of when certain programs are
selected, the audio that is input will be output directly.

TIP: If you want to mute the audio input, you can either
adjust the audio source device or turn down the IN-
PUT VOLUME knob.

Adjusting the audio input volume
Use the INPUT VOLUME knob to adjust the in-
put level of the audio input source.
Input the audio from your connected source de-
vice, and adjust the level so that the PEAK indi-
cator does not light-up red.
PEAK

=

Lo
If you're using the mic input jack, adjust the
MIC TRIM knob as appropriate for the mic’s
sensitivity so that the audio is not distorted.

Using the gate arpeggiator

The gate arpeggiator is a function that auto-
matically performs the tapping operation on the
touch pad. The sound will be heard at the spec-
ified Gate Time and Gate Speed.

Using the gate arpeggiator
Press the GATE ARP button; it will blink, and
the Gate Arpeggiator will turn on.

GATE ARP

When you touch the touch pad, you'll hear the
sound produced by the automatic tapping of
the gate arpeggiator.

When you press the GATE ARP button once
again, the light in the button will go dark and the
Gate Arpeggiator will turn off.

Setting the gate arpeggiator parameters

There are two gate arpeggiator parameters:
Gate Time specifies the duration of the sound,
and Gate Speed specifies the speed of the
sound that's heard. You can assign one of
these two parameters to the GATE ARP TIME/
SPEED slider, and use the slider to control it.
Use the rear panel GATE ARP switch to choose
which parameter is assigned to the slider.



TIME
SPEED J

L
GATE ARP
GATE TIME: The slider will specify the duration of
the sound as a percentage. Setting the GATE
TIME to| - - (100%) will produce legato play-
ing. Setting this to [ H0T (0%) will mute the
sound; there will be no sound even if you use
the touch pad.
TIP: If you change the GATE ARP switch to SPEED

when this parameter is set to legato or stopped, the
legato or muted state will be cancelled.

TIP: Shortly after you've selected this setting, the dis-
play will automatically return to indicating the program
number. Alternatively, you can press the SHIFT button
to immediately return to program indication.

GATE SPEED: The slider will specify the speed
where the sound is heard. With a setting of 1,
the sound will be heard at quarter-note inter-
vals. With a setting of 0.5, the sound will be
heard at eighth-note intervals.

TIP: Shortly after you've selected this setting, the dis-
play will automatically return to indicating the program
number. Alternatively, you can press the SHIFT button
to immediately return to program indication.

Specifying the scale

Here’s how to specify the scale that’s assigned
to the touch pad.
1. Press the SCALE button.

NOTE RANGE

[ixe]

2. Turn the PROGRAM/BPM knob to select
the desired scale (—p.126: SCALE LIST).

TIP: Shortly after you've selected this setting, the dis-
play will automatically return to indicating the program
number. Alternatively, you can press the SHIFT button
to immediately return to program indication.

Specifying the key

Here’s how to specify the root note of the scale.
1. Press the KEY button.

KEY ]

2. Turn the PROGRAM/BPM knob to select
the desired key.

C4=] L ] C#a=] £°7]

c3=f £ -1c5=( L ]

TIP: Shortly after you've selected this setting, the dis-
play will automatically return to indicating the program
number. Alternatively, you can press the SHIFT button
to immediately return to program indication.

Specifying the note range

Here’s how to specify the range of notes that
are assigned to the touch pad.

1. Hold down the SHIFT button and press the
SCALE button.

NOTE RANGE

"'{ SCALE ]

2. Select the desired range of notes.

Prog: The appropriate note range setting speci-
fied by each program will be used.

1-4oct: The note range will be 1—4 octaves.
FULL: The note range will be the maximum.
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TIP: Depending on the key and note range settings,
you might not hear sound, or noise might be heard.

TIP: The note range for FULL will depend on the pro-
gram.

TIP: Shortly after you've selected this setting, the dis-
play will automatically return to indicating the program
number. Alternatively, you can press the SHIFT button
to immediately return to program indication.

Specifying the BPM

What is BPM?

BPM (Beats Per Minute) is the tempo of the
song expressed as the number of beats (quar-
ter notes) that occur in one minute. A higher
BPM value means a faster tempo.

Viewing the BPM

When you turn on the KAOSSILATOR PRO+,
the BPM will be set to 120.0.

If the display shows the current program, press
the PROGRAM/BPM knob to switch to the

BPM display.

epMY|

(57T
Ny Ny

TIP: If the clock is set to external synchronization,
“Ext” will be shown in the display, and you won’t be
able to specify the BPM value.

Manually setting the BPM

1. If the display shows the current program,
press the PROGRAM/BPM knob to switch to
the BPM display.

2. Use the PROGRAM/BPM knob to adjust
the BPM value in steps of 0.1. By turning the
PROGRAM/BPM knob while holding down the
SHIFT button, you can adjust the integer por-
tion of the value in steps of 1.

Using Tap Tempo to set the BPM

If you're not certain of the BPM value of a song,
you can set the BPM by pressing the TAP TEM-
PO button in rhythm with the beat of the song.
1. Press the TAP TEMPO button three or more
times in rhythm with the beat of the song. The
KAOSSILATOR PRO+ will detect how fast
you're pressing the button, the corresponding

BPM value will appear in the display, and that
BPM value will be set.
TIP: You can’t use Tap Tempo if the KAOSSILATOR

PRO+ is synchronized to MIDI timing clock data that's
received from an external MIDI device.

MIDI Sync function

The BPM of the KAOSSILATOR PRO+ can be
set to follow MIDI Time Clock messages from
an external MIDI device. Connect the MIDI
OUT connector of an external MIDI device
(such as a sequencer set to transmit MIDI time
clock messages) to the MIDI IN connector of
the KAOSSILATOR PRO+.

TIP: This function will not synchronize sequence data
with the KAOSSILATOR PRO+’s rhythm pattern pro-
grams. If you want to synchronize sequenced data
and the KAOSSILATOR PRO+’s internal rhythm pat-
terns, you will either have to insert a Touch Pad On
message into the beginning of each measure of your
sequence data, or touch the touch pad at the begin-
ning of each of the KAOSSILATOR PRO+ phrases to
start the pattern.

TIP: If you want the KAOSSILATOR PRO+ to receive
Timing Clock and Touch Pad On messages, go to
MIDI Setting (—p.20), and select “Applying the MIDI
message filter” (—p.21) so that these messages will be
received.

Storing settings to a PROGRAM
MEMORY

The PROGRAM MEMORY buttons allow you to
save and instantly recall your eight favorite KA-
OSSILATOR PRO+ programs and settings.

Stored data

- Program

- Scale

- Key

- Note range

Storing

1. Set the KAOSSILATOR PRO+ to the condi-
tion that you want to store.

2. Press the WRITE button.

The PROGRAM MEMORY button and the
WRITE button will blink.

3. Press the PROGRAM MEMORY button of
the number that you want to use to store the



settings; the settings will be stored, and then
the KAOSSILATOR PRO+ will return to the pro-
gram display.

A& Nevertum offthe power or perform any other operations while
settings are being stored. Doing so may corrupt the data.

Recalling

1. Press one of the PROGRAM MEMORY
buttons (1-8); the settings stored in that mem-
ory location will be recalled.

TIP: You can change the content that is recalled when
you press a PROGRAM MEMORY button (—p.14).

Loop recording

You can create a phrase by overdubbing pro-
gram sounds or audio input. A phrase of up to
four measures can be recorded into each of the
four banks.

TIP: The phrases you recorded will be lost when you
turn off the power. If you want to save your phrases,
write them to an SD card (—p.18) before you turn off the

power, or use the KAOSSILATOR PRO+ Editor to
save the phrases.

TIP: For several seconds immediately after recording,
it won’t be possible to resume playback from a state
where all banks are stopped. Please wait until the
LOOP RECORDER BANK button has stopped blink-
ing before you attempt to play back.

Recording

Recording a mix of the program’s sound and
the audio input

1. Press the REC button. When you press the
button, the LOOP RECORDER BANK buttons
and the REC button will blink; the KAOSSILA-
TOR PRO+ will be in record-ready mode.

2. Press the LOOP RECORDER BANK button
that you want to use for recording; that LOOP
RECORDER BANK button will light-up red, and
recording will begin.

3. When you want to stop recording, press the
LOOP RECORDER BANK button; recording
will stop, the KAOSSILATOR PRO+ will switch
to playback, and the LOOP RECORDER BANK
button will light up green.

4. When you want to start recording again,
press the LOOP RECORDER BANK button
once again to start recording.

5. When you press the REC button, record-
ready mode will be cancelled, and the REC but-
ton will go dark.

TIP: If you press the REC button during recording, the
REC button will go dark and recording will stop. The
LOOP RECORDER BANK button that had been re-
cording will switch to playback.

6. When you press the LOOP RECORDER
BANK button being played back, playback will
stop, and that LOOP RECORDER BANK but-
ton will light up orange.

Recording the program’s sound

You can create and record rhythm or bass
phrases using the sounds of the KAOSSILA-
TOR PRO+’s built-in programs. This can be
useful preparation for a live performance or as
a guide for practicing.

1. Hold down the LOOP RECORDER BANK
button for the bank that you want to record, and
use the touch pad to perform.

2. When you want to stop recording, release
the LOOP RECORDER BANK button. When
you release the button, the bank will switch to
playback.

3. If you want to overdub another layer onto
the recorded phrase, hold down the LOOP RE-
CORDER BANK button when you want to start
overdubbing, and use the touch pad to perform.

Recording the audio input

1. Hold down the LOOP RECORDER BANK
button for the bank that you want to record, and
press the REC button. The audio input will be
recorded while you hold down the REC button.
2. When you want to stop recording, release
the REC button. When you release the button,
the bank will switch to playback.

3. If you want to overdub another layer onto
the recorded phrase, hold down the LOOP RE-
CORDER BANK button and press the REC
button when you want to start overdubbing.
TIP: By holding down the LOOP RECORDER BANK

button and repeatedly pressing the REC button, you
can slice the audio input while you record.

11



Specifying the length of the phrase to be recorded
1. Hold down the SHIFT button and press one
of the LOOP RECORDER BANK buttons.

2. Press the LOOP RECORDER BANK button
whose phrase length you want to change. The
selected LOOP RECORDER BANK button will
blink red.

TIP: If you want to cancel your selection, press the
same LOOP RECORDER BANK button once again.
3. Turn the PROGRAM/BPM knob to specify
the desired phrase length. The phrase length is
specified as a number of quarter notes.

4. Press the SHIFT button to return to the pro-
gram indication.

Phrase length Display
4 measures ’ L b ‘
2 measures ’ L B ‘
1 measure ‘ L '1"
Half note L 2
Quarter note ‘ L r"
Eighth note ’ L H ‘
Sixteenth note ’ L Cf‘
Thirty-second note ‘ L D‘
Sixty-fourth note ‘ L /'7‘

TIP: The maximum length of the phrase will depend on
the BPM you've specified. The maximum length will
be sixteen beats if the BPM is 108.5 or higher, eight
beats if the BPM is lower than 108.5, four beats if the
BPM is lower than 54.3, or two beats if the BPM is
lower than 27.2.

TIP: The phrase length that you specify will revert to
the default setting when you turn off the power.

TIP: If a LOOP RECORDER BANK button blinks or-
ange or green when you hold down the SHIFT button
and press that LOOP RECORDER BANK button, this
means that this bank has not yet finished processing
after recording, and therefore the phrase length can-
not be changed. Wait for the blinking LOOP RE-
CORDER BANK button to change to steadily lit, and
then change the phrase.

Playing a recorded phrase

Press the LOOP RECORDER BANK button
that you want to play; it will begin playing. To

12 stop playback, press that LOOP RECORDER

BANK button once again.

TIP: If you start playback from a state where all banks
are stopped, the phrase will start playing from its be-
ginning. If even one bank is already playing, the newly
triggered bank will start playing from the same position
as the bank that’s currently playing ensuring that all
banks always play in synchronization.

Adjusting the phrase playback volume

1. Hold down the SHIFT button and press one
of the LOOP RECORDER BANK buttons.

The touch pad will show a bar graph for the
LOOP RECORDER BANK buttons.

2. Touch the touch pad to adjust the playback
volume of each LOOP RECORDER BANK.

3. Press the SHIFT button to return to the pro-
gram indication.

Changing the length of a phrase

You can shorten the length of a recorded
phrase to loop it, or extend the length of a short
phrase.

Change the length of a loop recorder bank
that's already been recorded, as described in
“Specifying the length of the phrase to be
recorded’(—p.12).

If you shorten the playback length, the phrase
will play as a loop of the specified length.

If you increase the playback length, the phrase
of the specified length will play repeatedly over
the specified length. Here’s an example of how
you can use this. Specify “L4” (one measure)
and record a rhythm phrase. Then set the
length of that phrase to “L16” (four measures),
and record a melody phrase.

TIP: If you've shortened the playback length, you are
still free to change it back to the original length. How-
ever if you record or erase on the phrase in its short-
ened state, the data will be recorded as a phrase of
the shortened length, meaning that the original phrase

data will be lost, and you won’t be able to change it
back to its original length.

BPM setting during loop recording

The BPM value will be used for the following
parameters during loop recording:

* Phrase playback speed

* Phrase recording time

If you change the BPM value, the change will
affect the playback speed while recording a
phrase and will be recorded.



The maximum length of a phrase depends on

the BPM you specified. Therefore, changing

the BPM value during loop recording could
cause an overdubbed phrase to be truncated,

or a silent part to be appended to the end of a

phrase.

Also, changing the BPM value in the following

situations will affect the phrase recording:

*  You changed the BPM value and recorded BE-
FORE the top of the phrase was located.

» After recording, but BEFORE the top of the
phrase was located, you changed the BPM
value.

During phrase playback, the KAOSSILATOR
PRO+ manages the BPM based on a playback
cycle (time duration from the beginning of the
playback until the top of the phrase is again lo-
cated).
If you do not want your recording loop to be af-
fected by unexpected changes in playback
speed or phrase recording time due to changes
in the BPM value, be sure to wait for playback
to return to the top of the phrase, then start re-
cording. Also, after recordings, do not change
the BPM value until the top of the phrase has
been located.

Erasing a phrase

Here’s how to erase the recorded content from
the selected phrase. You can also erase while
playing back another phrase.

Erasing a phrase

Here’s how you can erase an entire phrase.
You can also erase a phrase while the other
phrases play back.

1. Press the ERASE LOOP button; it will blink.

(=)

LOOP

2. Press the LOOP RECORDER BANK button
of the phrase that you want to erase; erasure
will begin. When the phrase has been erased,
the LOOP RECORDER BANK button will light-
up green.

TIP: If desired, you can erase more than one loop re-
corder bank at the same time.

TIP: Erasure will take the same length of time as the
length of the phrase that’s currently assigned.

3. If you're finished erasing phrases, press the
ERASE LOOP button and the button will go
dark.

TIP: You can press the ERASE LOOP button after per-
forming steps 1-2 to return to normal operation while
allowing erasure of the phrase to continue. The LOOP

RECORDER BANK button will blink red while the data
is being erased.

Erasing a portion of a phrase

Here’s how you can erase a specific portion of
a recorded phrase.

While the phrase is playing, hold down the
LOOP RECORDER BANK button where you
want to selectively erase material, and press
the ERASE LOOP button. Material will be
erased from the phrase while you hold down
the ERASE LOOP button.

TIP: If you want to erase a phrase from its beginning,
stop playback of all phrases; then hold down the

LOOP RECORDER BANK button that you want to
erase, and press the ERASE LOOP button.

TIP: By using the touch pad to perform while you
erase, you can selectively replace a specific portion of
the recorded phrase.

Initializing a phrase

Here’s how to delete a recorded phrase, return-
ing the LOOP RECORDER BANK to its initial
status.

1. Hold down the SHIFT button and press the
ERASE LOOP button.

DELETE LOOP

+ (st
LOOP

2. Press the LOOP RECORDER BANK button
that you want to initialize.
3. Press the WRITE button; initialization of the
selected LOOP RECORDER BANK will begin.
When initialization is complete, the program in-
dication will reappear.

TIP: Except for the audio input source, the KAOSSILA-
TOR PRO+ will not produce sound while a phrase is be-
ing deleted.

13
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Function settings

These settings let you format an SD card, and
save or load your loop-recorded data.

TIP: The program’s sound will not be heard while
you're adjusting Function settings.

Procedure for Function settings

1. Hold down the SHIFT button and press one
of the PROGRAM MEMORY buttons 1-8.

PROGRAM MEMORY

CARD

LOAD

SAVE_]|__MIDI_][PAD LED H UTILITY |__USB__EXT.CIRL]

2. Use the PROGRAM/BPM knob to select a
sub-parameter.

3. Press the PROGRAM/BPM knob to view
the value options for that parameter.

4. Use the PROGRAM/BPM knob to select a
value.

5. Press the TAP TEMPO button (lit) to return
to the parameter list. Repeat steps 2-5 to edit
additional parameters.

6. At this point, you can either press the
WRITE button (blinking) to save the changes
you have made, or you can press the SHIFT
button to exit without saving.

TIP: While the TAP TEMPO button is lit, you can press
the TAP TEMPO button to return to the preceding
page.

About each function

[11CARD
Displays information about the SD card, or for-
mats the SD card (—p.16: Using an SD card).

[2] LOAD

Loads data from the SD card into the KAOSSI-
LATOR PRO+ (—p.18: Loading from an SD
card).

[3]1 SAVE
Saves data from the KAOSSILATOR PRO+ to
the SD card (—p.18: Saving to SD card).

[4] MIDI

Adjusts MIDI-related settings (—p.20: MIDIfunc-
tions).

[5] PAD LED

Prog: This turns on/off the function that displays
the program name in the touch pad LED when
a program change occurs.

ILLU: This specifies the illumination shown in
the pad LED when a certain time has elapsed
since you took your hand off the touch pad.

“oFF” lllumination will be off.

“ChAr”: A text string will be scrolled. You can
use the editor software to edit this text
string.

“TYP.1-8” |lllumination in a variety of patterns will
be displayed.

“TYP.C” |lllumination patterns TYP.1 through
TYP.8 will be switched automatically.

TIP: lllumination will not occur if Hold is active, nor
when you're adjusting function settings.

TIP: You can download the KAOSSILATOR PRO+
Editor from the Korg website. (http://www.korg.com)
Sal: Specifies the speed setting used for the
text to scroll. This setting determines the speed
used for the pad LED to scroll. You can choose
Slow, Mid, or Fast speeds.

TIP: You can’t change the speed of the illumination
display.

[6] UTILITY

Adjusts settings for touch pad correction, loads
program memory, or sets the loop recorder’s
BPM SYNC function.

PrLd: Selects the content that will be loaded
from program memory.



“PrNo.” |Only the program will be loaded.

“ALL.P” |All stored settings (program, scale, key,
note range) will be loaded.

CrCt: Turns the Touch Pad Correction function
on/off.

SYNC: Specifies whether the loop recorder will
synchronize to BPM.

If this is on, the recorder will synchronize to
BPM, but the sound may be interrupted at the
beginning of the phrase. If this is off, the record-
er will not synchronize to BPM, but there will be
no interruption of the sound. However if you
change the length of the phrase or if you
change the BPM, the recorder will automati-
cally function as if SYNC were on.

TIP: When performing with BPM SYNC off, the TAP
TEMPO button will blink green. When performing with

BPM SYNC on, the TAP TEMPO button will blink
white.

A& norderto perform with SYNC turned off, you must either start
just after turning on the KAOSSILATOR PRO+, or initialize all banks,
and then match the length of the phrases before you record. Even if
SYNC turns on automatically, there has been no change to the SYNC
setting, so turning the power off and on again will make the KAOSSI-
LATOR PRO+ function with this setting off.

[71USB

You can connect the KAOSSILATOR PRO+ to
your computer and read/write the contents of
the inserted card via USB (—p.19:Accessing the
SD card from your computer).

[8] EXT.CTRL

This lets you use the KAOSSILATOR PRO+ as
a MIDI controller.

The MIDI message assigned to each controller
using the KAOSSILATOR PRO+ Editor will be
transmitted (—p.22: Using the KAOSSILATOR
PRO+ as a MIDI controller).

TIP: You can download the KAOSSILATOR PRO+
Editor from the Korg website. (http://www.korg.com)

15
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Using an SD card

You can use an SD card to save or load internal
data.

Audio files (WAVE format or AIFF format) that
you've created on your computer can also be
loaded.

& Never turn off the power or remove the SD card while data is be-

ing saved or the card is being formatted. Doing so may render the SD
card unusable.

TIP The SD card is not included. It must be pur-
chased separately.

TIP The KAOSSILATOR PRO+ supports SD cards of
up to 2GB capacity and SDHC cards of up to 32GB
capacity.

TIP The KAOSSILATOR PRO+ can handle up to 256
files in total. The unit will not recognize any files that
exceed the 256 file limit.

TIP The KAOSSILATOR PRO+ may take time to rec-
ognize or write files on large capacity cards.

About the write protect setting of an SD card
SD cards have a write protect switch that pre-
vents the data from being overwritten acciden-
tally and lost. If you set the card’s switch to the
protected setting, it will be impossible to write
or erase data on the card, or to format it. If you
need to save edited data on the card, move the
switch back to its original unprotected setting.
Write protect[—

switch \
'

Protected

Handling SD cards
Please carefully read and observe the instruc-
tions that came with your SD card.

About the contents of the card

The following files and folders will be created in
the root directory of the card.

Files you can save

LOOP REC Data 00-99.01s
GLOBAL 0-9.01g
PROGRAM MEMORY Set |0-9.01p
All Data 0-9.01a

kaossilator2 loop recorder|KO2D00-99_1.wav
data (in the KO2 folder) KO2D00-99 2.wav

Files you can load
LOOP REC Data

00-99.01s

00— 99.kos

00— 99.wav
00-99.aif

0-9.01g

0-9.kog

0-9.01p

0-9.01a

0-9.koa

kaossilator2 loop recorder|KO2D00-99_1.wav

data (in the KO2 folder) KO2D00-99 2.wav

GLOBAL

PROGRAM MEMORY Set
All Data

TIP: If an All data file named “0.01a” exists on the card,
this file will automatically be loaded when you start up
the KAOSSILATOR PRO+.

TIP: The WAVE or AIFF files that can be loaded must
be 8/16-bit linear PCM mono or stereo files. 8-bit data
will be loaded by filling the lacking bits with zeros.
When loading files created on the computer, the file
name must be changed to a two-digit integer (00-99),
and the file must be placed in the root folder of the SD
card.

TIP: When WAVE or AIFF files are loaded as sample
data, the file is loaded with the appropriate settings for
the loop. Therefore, it may be played back at a differ-
ent speed than on your computer. In addition, if the
data is longer than can be recorded in one bank, it will
be truncated. If the data is shorter than can be record-
ed in one bank, the remaining length will be handled
as silence.

TIP: This device can use files saved with KAOSSILA-
TOR PRO. However, the PROGRAM MEMORY set-
tings cannot be loaded since they are incompatible
with this device.

TIP: This device can load loop recorder data files (in-
cluding the BPM, key, scale and note range settings)
from kaossilator2.



Inserting or removing SD cards

Inserting an SD card

Taking care that the SD card is oriented cor-
rectly, push into the slot until it locks into place
with a click. Insert the card, making sure that it
is oriented correctly. The gold contacts should
be facing down, and the angled corner to your
right.

SD Card Slot

==l

SD Card

Removing an SD card

Press the SD card inward until it pops outward
with a click; then pull out the card to remove it.

Checking the total capacity of the card

Here is how you can display the total capacity
of the SD card.

1. Hold down the SHIFT button and press the
PROGRAM MEMORY 1 (CARD) button.

2. Use the PROGRAM/BPM knob to select
“InFo” (card capacity).

[ _ O _

Ly
3. Press the PROGRAM/BPM knob to view
the total capacity of the card.
Press the TAP TEMPO button (lit) to return se-

lect another parameter, press the SHIFT button
to return to normal status.

Checking the remaining capacity
of the card

Here is how you can display the remaining ca-
pacity of the SD card.

1. Hold down the SHIFT button and press the
PROGRAM MEMORY 1 (CARD) button.

2. Use the PROGRAM/BPM knob to select
“FrEE” (remaining card capacity).

3. Press the PROGRAM/BPM knob to view
the remaining capacity of the card.

Press the TAP TEMPO button (lit) to return se-
lect another parameter, press the SHIFT button
to return to normal operation.

Formatting the SD card

A& 1l data on the card will be lost when you format it.

A Before you can use an SD card, you must format it on the KAOS-
SILATOR PRO-+. The card may not work if it was formatted on another
device.

1. Hold down the SHIFT button and press the
PROGRAM MEMORY 1 button.

2. Use the PROGRAM/BPM knob to select
“ForM.”

C_ _ I
| N A N |

3. Press the PROGRAM/BPM knob; the dis-
play will indicate[ no  (No.)

4. Use the PROGRAM/BPM knob to select
[ YE5| (Yes) and press the PROGRAM/BPM
knob to format the card. When formatting is
complete, the display will indicate [End  (End.)
Press the TAP TEMPO button (lit up) to return
to select another parameter, press the SHIFT
button to return to normal status.

A& Nevertum offthe power or remove the SD card while data is be-
ing formated. Doing so may render the SD card unusable.

A& 1fan SD card operation fails, the display will indicate “Err” (Er-
ror).

17
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Saving to SD card

Here’s how you can save the loop recorder
data, program memories, and all settings onto
an SD card.

1. Hold down the SHIFT button and press the
PROGRAM MEMORY 3 (SAVE) button.

2. Use the PROGRAM/BPM knob to select the
type of data that you want to save.

LaPA-LaPd
Prof

Loop recorder data

Contents of program
memory

MIDI, pad LED, and utility
setting data file

The contents of
“LoP.A™—“LoP.D”, “Prog,” and
“GLob” combined in a single

file
al2Ah . ladrd kaossilator2 loop recorder
data set
loop recorder

P kaossilator2
oc (A -loced data files

3. Press the PROGRAM/BPM knob; the dis-
play will show the file numbers (0-9, or 0-99 for
loop recorder data) that can be saved. Use the
PROGRAM/BPM knob to select the file number
in which you want to save the data.

{ - |Anew file will be added.

The data will overwrite an existing file (in
this case, file 1).
= | There is an identically-named file or folder
pj .

that cannot be rewritten.

=

[
!

]

=
1
]

4. To perform the Save operation, press the
PROGRAM/BPM knob, then use the PRO-
GRAM/BPM knob to select | Y£5]| (Yes), and
finally press the PROGRAM/BPM knob. When
saving is complete, the display will indicate
End (End.) Press the SHIFT button to return
to the program indication.

A& Nevertum off the power or remove the SD card while data is be-
ing saved. Doing so may render the SD card unusable.

TIP: If the SD card is protected, the display will indicate
“Prct” and it will not be possible to save. Remove the
card, turn off write protect, and try the procedure
again.

Loading from an SD card

Here’s how you can load data from an SD card.
1. Hold down the SHIFT button and press the
PROGRAM MEMORY 2 (LOAD) button.

2. Use the PROGRAM/BPM knob to select the
type of data that you want to load.

’n'_ aFPA- ’L o P.d |Loop recorder data

5ndA —[5ndd |AWAVE or AIFF file

PI-DB

Contents of program memory

MIDI, pad LED, and utility

)
Liob setting data file
The contents of
al “LoP.A"—“LoP.D”, “Prog,” and
LL “GLob” combined in a single
file
kaossilator2 loop recorder
oAb .oldld P
data set
ki ilator2 |
al2Ab-la2rd aossilator2 loop recorder
data files

3. Press the PROGRAM/BPM knob; the dis-
play will show the file numbers (0-9 or 0-99)
that can be loaded. Use the PROGRAM/BPM
knob to select the number that you want to load.
TIP: For WAVE files and AIFF files, the KAOSSILA-
TOR PRO+ will recognize only files whose name con-
sists of a two-digit number with a file extension, such
as “00.wav” or “99.aif.” If .wav and .aif files with the
same two-digit number exist, the WAVE file will take
priority.

4. Press the PROGRAM/BPM knob, then use
the PROGRAM/BPM knob to select YE 35|
(Yes), and finally press the PROGRAM/BPM
knob again to perform the Load operation.
When loading is complete, the display will indi-
cate £nd | (End.) Press the SHIFT button to
return to the program indication.



Accessing the SD card from your computer

The KAOSSILATOR PRO+ has a USB connec-
tor that can be connected to your computer, al-
lowing you to copy settings or loop recorder
data from the SD card to your computer for sav-
ing (backup).

A i you press the SHIFT button while in USB mode, you'll return to

the program display. Never press the SHIFT button while communica-
tion is taking place. Doing so may render the SD card unusable.

Connecting the USB connector

If you connect the KAOSSILATOR PRO+’s
USB connector directly to your computer, you'll
be able to use your computer to manage the
data on the card that's in the KAOSSILATOR
PRO+’s card slot.

Follow the procedure for the operating system
on your computer.

Windows users

TIP Before you continue, power-on your computer
and start up the operating system.

1. Use a USB cable to connect the KAOSSIL-
ATOR PRO+ to your computer.

Plug the connector of the USB cable that is
connected to your computer into the KAOSSI-
LATOR PRO+’s USB connector.

Make sure that the connector is oriented cor-
rectly, and insert it as far as it will go.

TIP: When you connect the KAOSSILATOR PRO+ for
the first time, the standard Windows device driver will
be installed automatically.

2. The drive name of the card in the card slot
will appear on your computer.

3. Hold down the SHIFT button and press the
PROGRAM MEMORY 7 (USB) button. The dis-
play will indicate “rdy.”

'\

- L
I N |

TIP The contents of the KAOSSILATOR PRO+’s card
won'’t be visible from your computer until you enter
“USB Storage Mode.”

—?

& From this point until you've completed step 5, you must not dis-
connect the USB cable, remove the card from the slot, or switch the
power of your computer on or off. Doing so may damage the data.

4. To view the contents of the KAOSSILATOR
PRO+’s card, open the drive that was added to
your computer in step 2.

Copy the desired data onto your computer. You
can also copy data from your computer onto
the card.

5. Exit USB mode.

In Explorer or My Computer, right-click the “Re-
movable Disk” icon and choose “Remove.”
Then press the KAOSSILATOR PRO+’s SHIFT
button to exit USB mode.

A& When you're ready to disconnect the KAOSSILATOR PRO+ from

your computer, you must first exit USB mode and then disconnect the
USB cable.

MacOSX users (OSX 10.5 or later)

1. Use a USB cable to connect the KAOSSIL-
ATOR PRO+ to your computer.

Plug the USB connector into the KAOSSILA-
TOR PRO+’s USB connector. Make sure that
the connector is oriented correctly, and insert it
as far as it will go.

2. Hold down the SHIFT button and press the
PROGRAM MEMORY 7 (USB) button.

The display will indicate “buSy.”

3. The drive name of the card in the card slot
will appear on your computer.

) While this screen is shown, you must not disconnect the USB ca-
ble, remove the card from the slot, or switch the power of your com-
puter on or off. Doing so may damage the data.

4. To view the contents of the KAOSSILATOR
PRO+’s card, open the drive that was added to
your computer in step 2.

Copy the desired data onto your computer. You
can also copy data from your computer onto
the card.

5. When you're ready to disconnect the KA-
OSSILATOR PRO+, drag the drive from the
desktop into the Trash.

Then press the KAOSSILATOR PRO+’s SHIFT
button to exit USB mode.

A& When you're ready to disconnect the KAOSSILATOR PRO+ from

your computer, you must first exit USB mode and then disconnect the
USB cable.
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MIDI functions

What is MIDI?

MIDI stands for Musical Instrument Digital In-
terface, and is a world-wide standard for ex-
changing a variety of performance-related in-
formation between  electronic  musical
instruments and computers.

About the MIDI implementation chart

The MIDI implementation chart is designed to
let you compare the MIDI messages that can
be transmitted and received by a device. When
using two MIDI devices, you can compare their
MIDI implementation charts to see which mes-
sages are compatible between them.

TIP You can download the KAOSSILATOR PRO+’s
MIDI implementation chart from the Korg website.
(http://www.korg.com)

* Details on the MIDI functionality are provided in the separate MIDI
implementation. To obtain the MIDI implementation, please contact
your local Korg distributor.

MIDI connections

Commercially available MIDI cables are used
to transmit and receive MIDI messages. Con-
nect these cables between the MIDI connec-
tors of the KAOSSILATOR PRO+ and the MIDI
connectors of the external MIDI device where
you want to transfer data.

MIDI IN connector: This connector receives MIDI
messages from another MIDI device. Connect
it to the MIDI OUT connector of the external de-
vice.

MIDIOUT connector: This connector transmits mes-
sages from the KAOSSILATOR PRO+. Con-
nect it to the MIDI IN connector of the external
device.

IOUTPUT iMIDIOUT iLINEIN lMIDIIN

B0 © &

ELECTRIBE MX-SD

Connecting to your computer

You can use a USB cable to connect the KA-
OSSILATOR PRO+ directly to a computer
equipped with a USB connector, and transmit
or receive the same MIDI messages as via the
MIDI connectors.

In order to use the KAOSSILATOR PRO+ Edi-
tor, you must connect the KAOSSILATOR
PRO+ to your computer via USB.

Computer

[ E0m ‘O &

TIP: To use the USB connection, the Korg USB-MIDI
driver must be installed in your computer. Download
the Korg USB-MIDI driver from the Korg website
(http://www.korg.com), and install it as described in
the documentation included with the driver.

MIDI settings

In addition to using the KAOSSILATOR PRO+
as a synthesizer, you can also use it as a real-
time controller for an external MIDI device.

By connecting the KAOSSILATOR PRO+ to
your MIDI sequencer and recording the MIDI
messages that are transmitted when you use
the touch pad, you can play back the touch pad
operations.

A i you turn off the power without storing your settings, the set-
tings will revert to their original state, and will not be saved.



Setting the MIDI channel

Here’s how to set the KAOSSILATOR PRO+’s
MIDI channel.

1. Hold down the SHIFT button and press
PROGRAM MEMORY 4 (MIDI).

2. Use the PROGRAM/BPM knob to select
“MSSG,” and then press the PROGRAM/BPM
knob.

I i

| R e N |

3. Use the PROGRAM/BPM knob to select
“GL.Ch” (Global MIDI channel), and then press
the PROGRAM/BPM knob.

The currently-specified MIDI channel is dis-
played. Use the PROGRAM/BPM knob to
change the MIDI channel.

4. If you want to store the setting, press the
WRITE button. If you don’t want to store the
setting, press the SHIFT button.

TIP: So that data can be sent independently to multiple
MIDI devices via a single MIDI cable, MIDI has sixteen
channels (1-16). If the transmitting device is set to
MIDI channel “1,” the receiving device must also be
set to channel “1” in order for MIDI messages to be
received.

Changing the control change numbers
or note numbers

1. Hold down the SHIFT button and press
PROGRAM MEMORY 4 (MIDI).

2. Use the PROGRAM/BPM knob to select
“MSSG,” and then press the PROGRAM/BPM
knob.

3. Use the PROGRAM/BPM knob to select the
control of the assignment that you want to
change, and then press the PROGRAM/BPM
knob.

Transmit/receive note messages
”L aPA-LaPd |LOOP REC BANK buttons

Transmit control change messages

Ad:

Touch pad X-axis

Touch pad Y-axis

Q| al| g
a gl ]
[N =
Ll R

Touch pad on/off

PROGRAM VOLUME knob

a
g
[u}

—~

[~ B |
e
~
puiu]

GATE ARP TIME/SPEED slider / Gate Time

GATE ARP TIME/SPEED slider / Gate Speed

[

m=

(K]
o

GATE ARP button

[y
.

AP

4. Use the PROGRAM/BPM knob to specify a
control change number or note number in the
range of 0-127. If you choose a control number
that has already been assigned to a different
controller, the decimal point will light-up. If you
assign that same number, this controller will
transmit and receive the same control change
message as the other controller.

5. If you want to store the setting, press the
WRITE button. If you don’t want to store the
setting, press the SHIFT button.

Applying the MIDI message filter

1. Hold down the SHIFT button and press
PROGRAM MEMORY 4 (MIDI).

2. Use the PROGRAM/BPM knob to select
“FiLt,” and then press the PROGRAM/BPM
knob.

3. Use the PROGRAM/BPM knob to select the
message that you want to filter, and then press
the PROGRAM/BPM knob.

You can filter the transmission and reception of
[[LTf](clock),[PraF (program change), L[ |
(control change), |nokE (note), and 5Y5E|
(system exclusive) messages.

4. Use the PROGRAM/BPM knob to disable
or enable the message. Choose |4 5 | (Dis-
abled; i.e., filtered) or[E~A | (Enabled; i.e., not
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filtered). For |£L oL (clock), you can specify
int. (Int),[EZE (Ext), or[Auta (Auto).

The KAOSSILATOR PRO+ will
function using its internal clock.
Choose this setting if you're using
the KAOSSILATOR PRO+* on its
own, or as the master (the control-
ling device), where external MIDI
devices are synchronized.

[tnE (nt):

The KAOSSILATOR PRO+ will
synchronize to MIDI clock mes-
sages that are received from an
external MIDI device connected to
the MIDI IN connector or to the USB
connector.

TIP: If you choose “Ext” as the clock
setting, USB will take priority if clock
messages are received via both
MIDI and USB.

TIP: For more about settings for syn-
chronizing with an external MIDI de-
vice, please refer to the owner’s
manual of the device you're using.

E-L  (Ext)

If MIDI clock messages are received
Auta (AUtO): |from an external MIDI device
connected to the MIDI IN connector
or USB connector, the KAOSSILA-
TOR PRO+ will automatically
function using the “Ext” setting. If
clock messages are not being
received, the KAOSSILATOR PRO+
will function using the “Int” setting.

5. If you want to store the setting, press the
WRITE button. If you don’t want to store the
setting, press the SHIFT button.

Using the KAOSSILATOR PRO+ as a
MIDI controller

In External Control mode you can use the KA-
OSSILATOR PRO+ as a MIDI controller to con-
trol an external MIDI device such as a synthe-
sizer, or a software synthesizer on your

computer.

Example connections for External Control

mode
MIDI OUTi & MIDI IN

ELECTRIBE MX-SD

it

TIP: For details on the parameters that can be con-
trolled, please refer to the owner’s manual of the de-
vice or software that you're using.

TIP: Depending on the device or software that you're
using, there may be cases where parameters cannot
be controlled, or cases where you must adjust settings
first. Please refer to the owner’s manual for the device
or software that you're using.

Switching to External Control mode

Hold down the SHIFT button and press the
PROGRAM MEMORY 8 (EXT.CTRL) button.
To exit External Control mode, press the SHIFT
button.

MIDI message assignments in External Control
mode

Assignments for the MIDI messages transmit-
ted in External Control mode are made using
the KAOSSILATOR PRO+ Editor.

TIP: The KAOSSILATOR PRO+ Editor can be down-
loaded free of charge from the Korg website (http:/
www.korg.com). For details on how to adjust these

settings, please refer to the documentation included
with the KAOSSILATOR PRO+ Editor.



Controllers available in External Control mode

You can use the following controllers in External Control mode.

If note numbers are assigned to the touch pad, you can also specify the scale, key, and note range

in the same way as when the KAOSSILATOR PRO+ functions as a synthesizer.

Controller

Transmitted MIDI message (factory setting)

Touch pad X-axis

Note on/off (#48—#72)*

Touch pad Y-axis (entire range)

Control change (#117)

Touch pad Y-axis (middle to top)

Control change (#118)

Touch pad Y-axis (middle to bottom)

Control change (#119)

Touch pad on/off

Control change (#92)

PROGRAM VOLUME knob

Control change (#94)

GATE ARP TIME/SPEED slider

Control change (#93)

GATE ARP button

Control change (#95)

PROGRAM MEMORY 1 button

Control change (#49)

PROGRAM MEMORY 2 button

Control change (#50)

PROGRAM MEMORY 3 button

Control change (#51)

PROGRAM MEMORY 4 button

Control change (#52)

PROGRAM MEMORY 5 button

Control change (#53)

PROGRAM MEMORY 6 button

Control change (#54)

PROGRAM MEMORY 7 button

Control change (#55)

PROGRAM MEMORY 8 button

Control change (#56)

LOOP RECORDER BANK A button

Control change (#80)

LOOP RECORDER BANK B button

Control change (#81)

LOOP RECORDER BANK C button

Control change (#82)

LOOP RECORDER BANK D button

Control change (#83)

PROGRAM/BPM knob

Program change (#0—#127), Timing clock

* If note range is set to “Prog” and key is set to “C”

TIP: If note range is set to “Prog,” the range will be two octaves; if set to “FULL,” the range will be eight octaves.

Messages that can be transmitted/received outside of External Control mode

With the factory settings, the following MIDI messages can be transmitted and received.

Controller

MIDI messages transmitted and received (factory settings)

Touch pad X-axis

Control change (#12)

Touch pad Y-axis

Control change (#13)

Touch pad on/off

Control change (#92)

GATE ARP on/off Control change (#90)
GATE ARP time Control change (#93)
GATE ARP speed Control change (#91)

PROGRAM VOLUME knob

Control change (#94)

LOOP RECORDER BANK A button Note on/off (#36)
LOOP RECORDER BANK B button Note on/off (#37)
LOOP RECORDER BANK C button Note on/off (#38)
LOOP RECORDER BANK D button Note on/off (#39)

PROGRAM/BPM knob

Program change, bank select, MIDI timing clock (only if
the clock setting is Int)
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Specifications

Number of programs

250 (including 15 effect programs)

Main controllers

Touch pad, GATE ARP TIME/SPEED slider

Display

4-digit LED display

Connectors

OUTPUT (stereo, RCA jacks), LINE IN (stereo,
RCA jacks), MIC IN (unbalanced 6.3 mm phone
jack), PHONES (6.3 mm stereo phone jack), MIDI
IN/OUT, USB (type B)

Power supply

DCOV &<

Dimensions and weight

210 (W) x 226 (D) x 49 (H) mm, 1.3 kg
8.27" x 8.90” x 1.93", 2.87 Ibs.

Operating temperature

0—+40 °C (non-condensing)

Included items

AC adapter, protective sheet for touch pad

* Appearance and specifications of this product are subject to change without notice.



Précautions

Emplacement
L'utilisation de cet instrument dans les endroits suivants
peut en entrainer le mauvais fonctionnement.

+ En plein soleil

» Endroits trés chauds ou trés humides

+ Endroits sales ou fort poussiéreux

* Endroits soumis a de fortes vibrations

» A proximité de champs magnétiques

Alimentation

Branchez I'adaptateur secteur mentionné a une prise
secteur de tension appropriée. Evitez de brancher
'adaptateur a une prise de courant dont la tension ne
correspond pas a celle pour laquelle I'appareil est congu.

Interférences avec d'autres appareils électriques

Les postes de radio et de télévision situés a proximité
peuvent par conséquent souffrir d’interférences a la ré-
ception. Veuillez des lors faire fonctionner cet appareil a
une distance raisonnable de postes de radio et de télévi-
sion.

Maniement
Pour éviter de les endommager, manipulez les com-
mandes et les boutons de cet instrument avec soin.

Entretien

Lorsque l'instrument se salit, nettoyez-le avec un chiffon
propre et sec. Ne vous servez pas d’agents de nettoyage
liquides tels que du benzéne ou du diluant, voire des pro-
duits inflammables.

Conservez ce manuel
Aprés avoir lu ce manuel, veuillez le conserver soigneu-
sement pour toute référence ultérieure.

Evitez toute intrusion d'objets ou de liquide

Ne placez jamais de récipient contenant du liquide pres
de linstrument. Si le liquide se renverse ou coule, il
risque de provoquer des dommages, un court-circuit ou
une électrocution.

Veillez a ne pas laisser tomber des objets métalliques
dans le boitier (trombones, par ex.). Si cela se produit,
débranchez l'alimentation de la prise de courant et
contactez votre revendeur korg le plus proche ou la sur-
face ou vous avez acheté I'instrument.

Note concernant les dispositions (Seulement EU)

Quand un symbole avec une poubelle barrée
K d’'une croix apparait sur le produit, le mode

d’emploi, les piles ou le pack de piles, cela si-
mmmm gnifie que ce produit, manuel ou piles doit étre

déposé chez un représentant compétent, et
non pas dans une poubelle ou toute autre dé-
chetterie conventionnelle.

Disposer de cette maniere, de prévenir les
dommages pour la santé humaine et les dommages
potentiels pour I'environnement. La bonne méthode
d'élimination dépendra des lois et réglements appli-
cables dans votre localité, s'il vous plait, contactez
votre organisme administratif pour plus de détails. Sila
pile contient des métaux lourds au-dela du seuil régle-
menté, un symbole chimique est affiché en dessous du
symbole de la poubelle barrée d’une croix sur la pile ou
le pack de piles.

* Tous les noms de produits et de sociétés sont des
marques commerciales ou déposées de leur détenteur
respectif.
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Introduction

Nous vous remercions d’avoir choisi le synthéti-
seur de phrases dynamique / enregistreur de
boucles KAOSSILATOR PRO+ de Korg. Afin de
pouvoir exploiter au mieux toutes les fonctions du
KAOSSILATOR PRO+, veuillez lire attentivement
ce manuel et utiliser l'instrument de la maniére
préconisée.

Caractéristiques principales

250 programmes (sons) internes

De nouveaux motifs de batterie et autres pro-
grammes ont été ajoutés a I'éventail de pro-
grammes du KAOSSILATOR PRO ; vous dispo-
sez maintenant d’un total de 250 programmes
internes organisés en huit catégories telles que
“Lead”, “Drum”, “Pattern” et “Vocoder”. Vous pou-
vez glisser le doigt horizontalement sur le pad
tactile pour controler la hauteur, ou verticalement
pour controler certaines facettes du timbre
comme la fréquence de coupure, la réinjection ou
I'intensité de modulation.

Assignation d’'une gamme au pad tactile avec la fonction
‘Scale’

Vous pouvez assigner une gamme (parmi 35) au
pad tactile afin de jouer dans une tonalité adé-
quate pour le morceau. La fonction “Note Range”
vous permet de choisir la tessiture de I'axe hori-
zontal du pad tactile.

Nouvelle fonction ‘Gate Arp’ pour piloter les phrases avecle
fader

Le KAOSSILATOR PRO+ propose une fonction
“Gate Arpeggiator” que vous pouvez utiliser sur
scéne ou lors de la composition de morceaux.
Pour lancer la lecture automatique, appuyez sim-
plement sur le bouton GATE ARP et touchez le
pad tactile. Débridez votre créativité en utilisant le
fader pour piloter le paramétre “Gate Time” ou
“Gate Speed”.

Quatre enregistreurs de boucles utilisant les sons internes
ou des sources externes

Le KAOSSILATOR PRO+ peut enregistrer des
boucles avec les sons internes et des signaux
provenant des entrées ligne ou micro. Les 4
banques de boucles peuvent étre utilisées simul-
tanément et le tempo (BPM) de reproduction des
boucles est synchronisable. Vous pouvez couper
ou activer les banques individuellement, ce qui ne
manquera pas de chatouiller la créativité des DJ.

MIDI via USB pour la synchro ou le transfert de données

En plus des prises MIDI IN/OUT, le KAOSSILA-
TOR PRO+ propose un port USB vous permettant
de transférer vos données de boucles ou de pilo-
ter un logiciel ou un appareil MIDI externe.

Archivage de phrases et de réglages sur cartes SD
La fente pour carte SD permet d’archiver les don-
nées de boucles et de programmes.

Logiciel dédié téléchargeable

Le logiciel dédié “KAOSSILATOR PRO+ Editor”
dispose d’une fonction d’archivage permettant de
stocker et de gérer sur ordinateur un nombre pra-
tiguement illimité de boucles. Vous trouverez éga-
lement une fonction “MIDI Assignment Editor”
transformant votre KAOSSILATOR PRO+ en
puissant contréleur MIDI pouvant étre configuré
comme vous le voulez. “KAOSSILATOR PRO+
Editor” peut étre téléchargé gratuitement du site
Korg (http://www.korg.com/).
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Préparations

Connexions
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Connexion d'enceintes actives ou d'une console de mixage
aux sorties

Branchez les prises LINE OUT du KAOSSILA-
TOR PRO+ aux entrées de votre console de
mixage ou de vos enceintes actives.

Si vous utilisez un casque, branchez-le a la prise
PHONES.

ASTUCE: Le son du KAOSSILATOR PRO+ est toujours
envoyé aux prises LINE OUT méme quand vous bran-
chez un casque.

Connexion d’un micro ou d’un dispositif audio aux entrées
Si vous utilisez un micro, branchez-le a la prise
MIC.

Vous pouvez brancher les sorties d’'un échan-
tillonneur ou d’une autre source audio aux prises
LINE IN du KAOSSILATOR PRO+.

A& Poureffectuerles mettez les app:

nés hors tension. Une mauvaise utilisation risque d'endommager vos
enceintes ou d'entrainer un fonctionnement erratique.

ils concer-

A& si vous utilisez pas de micro, réglez la commande MIC TRIM au
minimum.



Fonctionnement

Interrupteur d’alimentation

1. Branchez le KAOSSILATOR PRO+ a votre
matériel en vous référant aux illustrations des
pages précédentes puis branchez I'adaptateur
secteur a une prise de courant.

A& Wutilisez jamais d'autre adaptateur secteur que I'adaptateur four-
n.

2. Appuyez sur l'interrupteur d’alimentation pour
mettre le KAOSSILATOR PRO+ sous tension.
L'écran s’allume.

Pour mettre le KAOSSILATOR PRO+ hors ten-
sion, maintenez linterrupteur d’alimentation en-
foncé jusqu’a ce que I'écran s’éteigne.

A& 1es réglages ne sont pas conservés apres la mise hors tension.

Mise hors tension automatique

Le KAOSSILATOR PRO+ dispose d’une fonction
“Auto Power Off’ qui met automatiquement I'ap-
pareil hors tension s'il reste inutilisé durant envi-
ron quatre heures.

ASTUCE: Si un signal d’entrée arrive, I'instrument n’est
pas mis hors tension.

Désactivation de la fonction ‘Auto Power Off’

Effectuez les opérations suivantes pour désacti-
ver la fonction “Auto Power Off”.

1. Mettez le KAOSSILATOR PRO+ sous tension
tout en maintenant le bouton SHIFT enfoncé.
L’écran affiche le réglage en vigueur a I'écran.

2. Tournez la commande PROGRAM/BPM pour
sélectionner “diS” a I'écran.

3. Appuyez sur le bouton WRITE pour sauvegar-
der ce réglage. L'instrument redémarre automati-
quement.

ASTUCE: Pour activer la fonction “Auto Power Off”, met-
tez le KAOSSILATOR PRO+ hors tension tout en mainte-
nant le bouton SHIFT enfoncé. Tournez la commande
PROGRAM/BPM pour sélectionner “EnA” a I'écran puis
appuyez sur le bouton WRITE.

ASTUCE: Si vous coupez I'alimentation sans appuyer sur
le bouton WRITE ci-dessus, le changement de réglage
n’est pas appliqué.

ASTUCE: A la sortie d’usine, la fonction “Auto Power Off”
est réglée sur “EnA”.

Réglage du volume

1. Utilisez la commande PROGRAM VOLUME
pour régler le volume du programme (son).

2. Si vous utilisez un casque, utilisez la com-
mande PHONES VOLUME pour régler le volume.

ASTUCE: La commande PHONES VOLUME n’influence
pas le niveau de sortie des prises LINE OUT.

Choisir un programme

1. L'écran affiche le numéro du programme sé-
lectionné.

ASTUCE: Si I'écran affiche la valeur BPM, vous pouvez
afficher le programme en appuyant sur la commande
PROGRAM/BPM.

2. Choisissez un programme avec la commande
PROGRAM/BPM.

Quand vous atteignez le dernier numéro, vous re-
tournez au premier.

ASTUCE: Si vous maintenez le bouton SHIFT enfoncé en
tournant la commande PROGRAM/BPM, vous sautez au
début de la catégorie de programmes suivante (ou pré-
cédente): cela permet de sélectionner rapidement les
programmes par catégorie.

ASTUCE: Pour les programmes de la catégorie “Vocoder”,
le signal d’entrée traité par I'effet n’est audible que quand
vous touchez le pad tactile. Si vous touchez le pad tactile
alors qu'il n’y a pas de signal d’entrée, vous n’entendez
rien. Quand vous touchez le pad tactile, il est impossible
de produire le signal sec (non traité par I'effet).

ASTUCE: Avec certains programmes, le son est maintenu
méme lorsque vous relachez le pad tactile.

Pad tactile

Vous pouvez contrdler le son en glissant ou en
tapant du doigt sur le pad tactile.

ASTUCE: Avant d'utiliser le pad tactile, apposez le film
protecteur sur le pad.
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Précautions liées au pad tactile

N’exercez jamais de force excessive sur le pad
tactile et évitez d'y déposer des objets lourds. Il
risque de se féler ou de se casser en cas de
maniement brutal. Jouez uniquement avec le
doigt sur le pad tactile: si vous le frottez ou ap-
puyez dessus avec un objet acéré, vous ris-
quez de le griffer. Nettoyez le pad tactile en le
frottant délicatement avec un chiffon sec et
doux. N'utilisez pas de solvants comme de la
térébenthine car cela peut entrainer des défor-
mations.

Correction du pad tactile

La fonction de correction du pad tactile ajuste la
hauteur produite lorsque vous touchez le pad a la
limite de la gamme. La correction du pad tactile
peut étre activée/coupée en mode de fonction
Maintien (‘Hold’)

Si vous maintenez le bouton SHIFT enfoncé et
relachez le pad tactile, la derniére position que
vous avez touchée sur le pad est maintenue: la
LED du pad correspondant a cette position ainsi
que le bouton SHIFT s’allument et le son est
maintenu.

Pour couper le son maintenu, appuyez a nouveau
sur le bouton SHIFT: le son s’arréte.

ASTUCE: La position de la LED allumée sur le pad peut
varier selon la fagon dont vous avez touché le pad tactile.

ASTUCE: Avec certains programmes, le son peut s’arréter
méme si vous n’avez pas coupé la fonction de maintien.

Sélection de la source audio

Utilisez le commutateur INPUT SELECT pour
choisir I'entrée branchée a un micro ou un appa-
reil audio.

INPUT SELECT
MIC LINE

)

MIC: Le signal du micro branché a I'entrée de mi-
cro est sélectionné.

LINE: Le signal de la source audio branchée a
I'entrée LINE IN est sélectionné.

ASTUCE: Les signaux d’entrée audio sont envoyés direc-
tement a la sortie sauf quand certains programmes sont
sélectionnés.

ASTUCE: Pour couper l'entrée audio, vous pouvez soit

30 couper I'appareil audio source, soit régler la commande

INPUT VOLUME au minimum.

Régler le volume d'entrée audio

Utilisez la commande INPUT VOLUME pour ré-
gler le niveau d’entrée de la source audio.
Envoyez un signal audio a partir de l'appareil
source et réglez le niveau en évitant que le témoin
de créte (PEAK) ne s’allume en rouge.

PEAK

Si vous utilisez un micro, réglez la commande
MIC TRIM en fonction de la sensibilité du micro
afin d’éviter une distorsion du signal audio.

Fonction ‘Gate Arpeggiator’

La fonction “Gate Arpeggiator” effectue automati-
quement les tapes sur le pad tactile. Le son au-
dible varie selon les réglages “Gate Time” et
“Gate Speed”.

Utiliser la fonction ‘Gate Arpeggiator’

Appuyez sur le bouton GATE ARP. Il clignote et la
fonction “Gate Arpeggiator” est activée.

GATE ARP

Quand vous touchez le pad tactile, vous entendez
le son produit par le tapement automatique du
“Gate Arpeggiator”.

Une nouvelle pression sur le bouton GATE ARP
éteint le bouton et coupe la fonction “Gate Arpeg-
giator”.

Réglage des paramétres ‘Gate Arpeggiator’

Il y a deux parametres “Gate Arpeggiator”: “Gate
Time” détermine la durée du son audible et “Gate
Speed” détermine la vitesse. Vous pouvez assi-
gner un de ces deux parametres au fader GATE
ARP TIME/SPEED. Utilisez le commutateur
GATE ARP sur le panneau arriére pour sélection-
ner le paramétre assigné au fader.

TIME
SPEED J

L
GATE ARP
GATE TIME: Le fader détermine la durée du son
sous forme de pourcentage. Le réglage de “GATE
TIME” sur & - -| (100%) produit un jeu lié (le-
gato). Le réglage| # oz (0%) coupe le son: vous
n’entendez rien méme si vous utilisez le pad tac-



tile.

ASTUCE: En réglant le commutateur GATE ARP sur
“SPEED” quand “GATE TIME” produit un effet legato ou
coupe le son, vous annulez I'effet legato ou la coupure
du son.

ASTUCE: L'écran affiche briévement le réglage sélection-
né puis revient a 'affichage du numéro de programme.
Vous pouvez aussi appuyer sur le bouton SHIFT pour
retrouver immédiatement I'affichage du programme.
GATE SPEED: Le fader détermine l'intervalle (la
vitesse) de production du son. Avec un réglage 1,
le son est audible a intervalles d’'une noire. Avec
un réglage 0,5, le son est audible & intervalles
d’une croche.

ASTUCE: L'écran affiche briévement le réglage sélection-
né puis revient a 'affichage du numéro de programme.
Vous pouvez aussi appuyer sur le bouton SHIFT pour
retrouver immédiatement I'affichage du programme.

Sélection de la gamme (SCALE)

Voici comment spécifier la gamme assignée au
pad tactile.
1. Appuyez sur le bouton SCALE.

[ scae |

2. Tournez la commande PROGRAM/BPM pour
choisir la gamme voulue (—p.126: SCALE LIST).
ASTUCE: L'écran affiche brievement le réglage sélection-
né puis revient a I'affichage du numéro de programme.
Vous pouvez aussi appuyer sur le bouton SHIFT pour
retrouver immédiatement I'affichage du programme.

Sélection de la tonique (KEY)

Vous pouvez spécifier la tonique de la gamme.
1. Appuyez sur le bouton KEY.

2. Tournez la commande PROGRAM/BPM pour
choisir la tonique voulue.

C4=[ L | C#a=[ £°7]

C3=[ L .]cs=[ L ]

ASTUCE: L'écran affiche briévement le réglage sélection-
né puis revient a 'affichage du numéro de programme.
Vous pouvez aussi appuyer sur le bouton SHIFT pour
retrouver immédiatement I'affichage du programme.

Sélection de la tessiture (NOTE
RANGE)

Voici comment spécifier la tessiture assignée au
pad tactile.

1. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et ap-
puyez sur le bouton SCALE (NOTE RANGE).

NOTE RANGE

SHIFT + I SCALE ]

2. Sélectionnez la tessiture.

Prog: La tessiture est déterminée par le pro-
gramme choisi.

1~4oct: La tessiture est de 1~4 octaves.

FULL: La tessiture maximum est utilisée.
ASTUCE: Selon les réglages KEY et NOTE RANGE, il
peut arriver que l'instrument reste muet ou génere du
bruit.

ASTUCE: La tessiture “FULL” varie selon le programme.

ASTUCE: L'écran affiche brievement le réglage sélection-
né puis revient a 'affichage du numéro de programme.
Vous pouvez aussi appuyer sur le bouton SHIFT pour
retrouver immédiatement I'affichage du programme.

Réglage du BPM

Qu'est-ce que le BPM?

BPM (Beats Per Minute) est le tempo du morceau
exprimé sous la forme du nombre de temps
(noires) par minute. Plus la valeur du BPM est
élevée, plus le tempo est rapide.

Affichage du BPM

Quand vous mettez le KAOSSILATOR PRO+

sous tension, le BPM est réglé sur 120,0. Si I'affi-

cheur indique le numéro du programme actuelle-

ment sélectionné, appuyez sur le commande

PROGRAM/BPM pour passer a l'affichage du
(7171077

BPM.
-

I
(C U U g

ASTUCE: Si I'horloge est réglée sur la synchronisation ex-
terne, “Ext” sera affiché et vous ne pourrez pas spécifier
la valeur du BPM.

Réglage manuel du BPM
1. Silafficheurindique le numéro du programme
actuellement sélectionné, appuyez sur le com-

31



32

mande PROGRAM/BPM pour passer a I'affichage
du BPM.

2. Utilisez le commande PROGRAM/BPM pour
régler la valeur du BPM par incréments de 0,1. En
tournant le commande PROGRAM/BPM tout en
maintenant la bouton SHIFT enfoncée, vous
pourrez régler la partie entiére de la valeur par
incréments de 1.

Régler la valeur BPM avec ‘Tap Tempo’

Si vous ne connaissez pas la valeur BPM d’'un
morceau, vous pouvez la déterminer en appuyant
sur le bouton TAP TEMPO selon la pulsation du
morceau.

1. Appuyez au moins trois fois sur le bouton TAP
TEMPO en suivant la pulsation du morceau. Le
KAOSSILATOR PRO+ détecte la vitesse a la-
quelle vous appuyez sur le bouton. Il affiche la
valeur BPM correspondante a I'écran et I'adopte.
ASTUCE: Vous ne pouvez pas utiliser la fonction “Tap
Tempo” si le KAOSSILATOR PRO+ est synchronisé via
MIDI par un appareil MIDI externe.

Synchronisation MIDI

Il est possible de synchroniser le BPM du KAOS-
SILATOR PRO+ avec le signal d’horloge MIDI
d’'un appareil externe. Reliez la prise MIDI OUT
de votre appareil MIDI externe (un séquenceur
réglé pour transmettre des messages d’horloge
MIDI, par exemple) a I'entrée MIDI IN du KAOS-
SILATOR PRO+.

ASTUCE: Cette fonction ne synchronise pas les données
de séquence avec les motifs rythmiques du KAOSSILA-
TOR PRO+. Si vous voulez synchroniser les données de
séquence avec les motifs rythmiques internes du KAOS-
SILATOR PRO+, vous pouvez soit insérer un message
d’activation du pad tactile au début de chaque mesure de
votre séquence, soit toucher le pad tactile au début de
chaque phrase du KAOSSILATOR PRO+ pour lancer le
motif.

ASTUCE: Pour que le KAOSSILATOR PRO+ regoive des
messages de synchronisation et d’activation du pad tac-
tile, passez a la section Réglages MIDI (—p. 42 ) et sélec-
tionnez “Filtrer les messages MIDI” (—p. 43 ) pour activer
la réception de ces messages.

Sauvegarde des réglages dans

une mémoire de programme

Les boutons PROGRAM MEMORY (mémoires de
programmes) vous permettent de sauvegarder et
reproduire instantanément huit de vos pro-
grammes favoris sur votre KAOSSILATOR PRO+.

Données sauvegardées
- Programme

- Gamme

- Tonique

- Tessiture

Sauvegarde

1. Effectuez tous les réglages voulus sur le
KAOSSILATOR PRO+.

2. Appuyez sur le bouton WRITE.

Le bouton PROGRAM MEMORY et le bouton
WRITE clignotent.

3. Appuyez sur le bouton PROGRAM MEMORY
correspondant a la mémoire voulue comme desti-
nation des réglages. Les réglages sont sauvegar-
dés puis le KAOSSILATOR PRO+ affiche le pro-
gramme.

A& Ne mettez jamais linstrument hors tension durant la sauvegarde
de données. Celarisque de ¢ pre les donné

Rappel des réglages

1. Appuyez sur une des boutons PROGRAM
MEMORY 1~8 pour rappeler les réglages mémo-
risés sous cette touche.

ASTUCE: Vous pouvez changer le contenu d’'une mé-
moire sélectionnée d’une pression sur un bouton PRO-
GRAM MEMORY (—p. 36 ).



Enregistrement en boucle

Vous pouvez créer une phrase par enregistre-
ments successifs avec différents sons ou signaux
audio externes. Chacune des 4 banques peut ac-
cueillir une phrase comptant jusqu’a 4 mesures.
ASTUCE: Les phrases enregistrées sont perdues a la
mise hors tension. Pour conserver vos phrases, sauve-
gardez-les sur carte SD (—p. 40 ) avant de couper I'ali-
mentation. Vous pouvez aussi les sauvegarder avec
“KAOSSILATOR PRO+ Editor”.

ASTUCE: || est impossible de lancer une reproduction nor-
male juste aprés I'enregistrement. Il faut attendre que le
bouton LOOP RECORDER BANK clignotant cesse de
clignoter pour lancer la reproduction.

Enregistrement

Enregistrement mélangeant sons internes et signaux audio
externes

1. Appuyez sur le bouton REC. Les boutons
LOOP RECORDER BANK et REC clignotent: le
KAOSSILATOR PRO+ est prét pour I'enregistre-
ment.

2. Appuyez sur le bouton LOOP RECORDER
BANK que vous voulez utiliser pour I'enregistre-
ment; ce bouton LOOP RECORDER BANK s’al-
lume en rouge et I'enregistrement démarre.

3. Pour arréter I'enregistrement, appuyez sur le
bouton LOOP RECORDER BANK; I'enregistre-
ment s’arréte, le KAOSSILATOR PRO+ passe en
mode de reproduction et le bouton LOOP RE-
CORDER BANK s’allume en vert.

4. Pour recommencer I'enregistrement, appuyez
de nouveau sur le bouton LOOP RECORDER
BANK.

5. Si vous appuyez sur le bouton REC, ce der-
nier s'éteint et vous quittez le mode d’attente
d’enregistrement.

ASTUCE: Si vous appuyez sur le bouton REC durant I'en-
registrement, le bouton s’éteint et I'enregistrement s’ar-
réte. Le bouton LOOP RECORDER BANK passe de
I'enregistrement a la reproduction.

6. Quand vous appuyez sur le bouton LOOP
RECORDER BANK de la phrase en cours de re-
production, celle-ci s’arréte et le bouton LOOP
RECORDER BANK en question s’allume en
orange.

Enregistrement avec les programmes internes

Vous pouvez créer et enregistrer des phrases
rythmiques ou de basse avec les sons des pro-
grammes internes du KAOSSILATOR PRO+. Ces
enregistrements peuvent vous aider a préparer
un concert ou servir de guides pour vos exer-
cices.

1. Maintenez le bouton LOOP RECORDER
BANK correspondant a la banque voulue enfoncé
et jouez sur le pad tactile.

2. Pour arréter I'enregistrement, relachez le bou-
ton LOOP RECORDER BANK. Quand vous rela-
chez le bouton, la banque passe en mode de re-
production.

3. Pour ajouter un nouvel enregistrement a la
phrase, maintenez le bouton LOOP RECORDER
BANK enfoncé a I'endroit voulu et jouez sur le pad
tactile.

Enregistrement d’une source audio

1. Maintenez le bouton LOOP RECORDER
BANK correspondant a la banque voulue enfoncé
et appuyez sur le bouton REC. La source audio
est enregistrée tant que vous maintenez le bouton
REC enfoncé.

2. Pour arréter I'enregistrement, relachez le bou-
ton REC. Quand vous relachez le bouton, la
banque passe en mode de reproduction.

3. Pour ajouter un nouvel enregistrement a la
phrase, maintenez le bouton LOOP RECORDER
BANK enfoncé et appuyez sur le bouton REC a
I'endroit voulu.

ASTUCE: En maintenant le bouton LOOP RECORDER
BANK enfoncé et en appuyant de fagon saccadée sur le
bouton REC, vous pouvez “trancher” (“slice”) le signal
audio enregistré.

Réglage de la longueur de la phrase a enregistrer

1. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et ap-
puyez sur un des boutons LOOP RECORDER
BANK.

2. Appuyez sur le bouton LOOP RECORDER
BANK de la banque contenant la phrase dont
vous voulez changer la longueur. Le bouton
LOOP RECORDER BANK sélectionné clignote
en rouge.

ASTUCE: Pour annuler votre choix, appuyez une fois de
plus sur le méme bouton LOOP RECORDER BANK.

3. Actionnez la commande PROGRAM/BPM
pour régler la longueur de la phrase. La longueur
de la phrase est exprimée en nombre de noires.
4. Appuyez sur le bouton SHIFT pour retourner
a l'affichage du programme.
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Longueur de la phrase Affichage
4 mesures ‘ L :’5‘
2 mesures ’ L B ‘
1 mesure ’ L "f‘
Blanche ’ L Z2 ‘
Noire ‘ Lo ‘
Croche ‘ LH ‘
Double croche ’ L q‘
Triple croche ’ L a‘
Quadruple croche ’ L h‘

ASTUCE: La longueur maximum de la phrase dépend de
la valeur BPM que vous avez choisie. La longueur maxi-
mum est de 16 temps si le réglage BPM est égal ou su-
périeur a 108,5, de 8 temps si le réglage BPM est infé-
rieur a 108,5, de 4 temps si le réglage BPM est inférieur
a 54,3 et de 2 temps si le réglage BPM est inférieur a
27,2

ASTUCE: Le réglage de longueur que vous sélectionnez
ici est perdu a la mise hors tension.

ASTUCE: Si un bouton LOOP RECORDER BANK cli-
gnote en orange ou vert quand vous maintenez le bouton
SHIFT enfoncé et appuyez sur ce bouton LOOP RE-
CORDER BANK, cela signifie que la banque n’a pas en-
core fini de traiter les données aprés enregistrement. ||
est alors impossible de modifier la longueur de la phrase.
Attendez que le bouton LOOP RECORDER BANK cesse
de clignoter et reste allumé pour changer la phrase.

Reproduction d’une phrase

Appuyez sur le bouton LOOP RECORDER BANK
correspondant a la phrase voulue pour la repro-
duire. Pour arréter la reproduction, appuyez a
nouveau sur ce bouton LOOP RECORDER
BANK.

ASTUCE: Si vous lancez la reproduction quand toutes les
banques sont a I'arrét, la phrase démarre a partir du dé-
but. Si la reproduction d’une phrase (banque) est en
cours, la nouvelle phrase démarre a la position atteinte
par la phrase reproduite, conformément a la synchroni-
sation permanente de toutes les banques.

Réglage du volume de reproduction de la phrase

1. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et ap-
puyez sur un des boutons LOOP RECORDER
BANK.

Le pad tactile affiche une barre de réglage pour
les boutons LOOP RECORDER BANK.

2. Touchez le pad tactile pour régler le volume
de reproduction de chaque banque LOOP RE-
CORDER BANK.

3. Appuyez sur le bouton SHIFT pour retourner
a I'affichage du programme.

Changer la longueur d’'une phrase

Vous pouvez raccourcir une phrase pour la mettre
en boucle ou allonger une phrase trop courte.
Changez la longueur d’une phrase enregistrée en
suivant les explications de la section “Réglage de
la longueur de la phrase a enregistrer’(—p. 33 ).
Si vous raccourcissez la durée de reproduction, la
phrase est reproduite en boucle selon la durée
spécifiée.

Si vous augmentez la durée de reproduction, la
phrase est reproduite en boucle conformément a
la durée spécifiée. Voici un exemple: Entrez “L4”
(un mesure) et enregistrez une phrase rythmique.
Réglez ensuite la longueur de la phrase sur “L16”
(4 mesures) et enregistrez une phrase mélodique.
ASTUCE: Si vous avez raccourci la durée de reproduction,
vous pouvez toujours retrouver la longueur originale. Par
contre, si vous enregistrez de nouvelles données ou effa-
cez des données de la phrase raccourcie, la phrase mo-
difiée adopte la longueur en vigueur, ce qui signifie que
vous perdez les données (et la longueur) originales de la
phrase.

Réglage BPM pour I'enregistrement en boucle
La valeur BPM détermine les parameétres sui-
vants lors de I'enregistrement en boucle:

+ Vitesse de reproduction de la phrase

» Durée d’enregistrement de la phrase

Si vous changez la valeur BPM, ce changement
modifie la vitesse de reproduction lors de I'enre-
gistrement d’une phrase et est donc enregistré.
La longueur maximum de la phrase dépend de
la valeur BPM que vous avez choisie. Si vous
changez la valeur BPM lors d’un enregistrement
en boucle, la phrase ajoutée risque d’étre tron-
quée ou, au contraire, allongée par un silence.
De plus, le changement de la valeur BPM dans
les cas suivants affecte aussi I'enregistrement
de phrase:

» Vous avez changeé la valeur BPM et enregistré
AVANT de revenir au début de la phrase.

» Vous avez changé la valeur BPM apres I'enre-
gistrement mais AVANT de revenir au début
de la phrase.

Durant la reproduction de phrase, le KAOSSILA-

TOR PRO+ gére le réglage BPM sur base d’'un
cycle de reproduction (durée entre le début de la
reproduction et le retour au début de la phrase).



Pour éviter que votre boucle n’affiche des chan-
gements inattendus de vitesse d’enregistrement
ou de durée d’enregistrement suite a un chan-
gement de la valeur BPM, attendez que la repro-
duction revienne au début de la phrase pour
lancer I'enregistrement. De plus, ne changez
pas la valeur BPM aprés un enregistrement tant
que la reproduction n’est pas revenue au début
de la phrase.

Effacer une phrase

Vous pouvez effacer le contenu de la phrase sé-
lectionnée. Cette opération peut étre effectuée
durant la reproduction d’une autre phrase.

Effacer une phrase

Vous pouvez effacer une phrase entiére. Vous
pouvez effacer une phrase durant la reproduction
d’une autre phrase.

1. Appuyez sur le bouton ERASE LOOP. Il cli-
gnote.

ERASE

LOOP
2. Appuyez sur le bouton LOOP RECORDER
BANK de la phrase a effacer pour lancer I'opéra-
tion.Quand la phrase est effacée, le bouton LOOP
RECORDER BANK s’allume en vert.

ASTUCE: Vous pouvez effacer le contenu de plusieurs
banques simultanément.

ASTUCE: La durée de I'effacement correspond a la durée
de la phrase choisie.

3. Quand vous avez fini d’effacer des phrases,
appuyez sur le bouton ERASE LOOP pour qu'il
s’éteigne.

ASTUCE: Vous pouvez appuyer sur le bouton ERASE
LOOP aprés avoir effectué les opérations 1 et 2 pour re-
passer en mode de fonctionnement normal tout en pour-
suivant I'effacement de la phrase. Le bouton LOOP RE-
CORDER BANK clignote en rouge tant que des données
sont effacées.

Effacer une partie de phrase

Vous pouvez effacer une partie spécifique de la
phrase sélectionnée.

Lancez la reproduction de la phrase puis mainte-
nez le bouton LOOP RECORDER BANK enfoncé
et appuyez sur le bouton ERASE LOOP a I'en-
droit voulu. Les données sont effacées tant que
vous maintenez le bouton ERASE LOOP enfon-
cé.

ASTUCE: Pour effacer une phrase deés le début, arrétez la
reproduction de toutes les phrases. Maintenez le bouton
LOOP RECORDER BANK correspondant a la phrase a
effacer enfoncé et appuyez sur le bouton ERASE LOOP.

ASTUCE: En jouant sur le pad tactile durant I'effacement,
vous pouvez remplacer les données d’une partie spéci-
fique de la phrase.

Initialiser une phrase

Vous pouvez supprimer une phrase et ramener la
banque LOOP RECORDER BANK a son état ini-
tial.

1. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et ap-
puyez sur le bouton ERASE LOOP.

DELETE LOOP,

* s
LOOP
2. Appuyez sur le bouton LOOP RECORDER
BANK correspondant a la banque a initialiser.
3. Appuyez sur le bouton WRITE pour lancer
l'initialisation de la banque LOOP RECORDER
BANK. Quand la banque est initialisée, I'affichage
du programme réapparait.
ASTUCE: A I'exception du signal d’entrée audio, le KAOS-
SILATOR PRO+ ne produit aucun son durant la suppres-
sion d’'une phrase.
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Réglages de fonctions

Ces réglages vous permettent de formater une
carte SD et de sauvegarder ou charger vos
boucles.

ASTUCE: Durant les réglages de fonctions, le programme
sélectionné est inaudible.

Réglage des fonctions

1. Appuyez sur une des boutons PROGRAM
MEMORY 1~8, tout en maintenant la bouton
SHIFT enfoncée.

PROGRAM MEMORY

CARD LOAD SAVE ][ _MIDI_|[PAD LED || UTILITY || USB__ EXT.CTRL|

LB E L ]

2. Utilisez le commande PROGRAM/BPM pour
sélectionner un sous-paramétre.

3. Appuyez sur le commande PROGRAM/BPM
pour afficher les valeurs disponibles pour ce para-
meétre.

4. Utilisez le commande PROGRAM/BPM pour
sélectionner une valeur.

5. Appuyez sur la bouton TAP TEMPO (allumé)
pour revenir a la liste des paramétres. Répétez
les étapes 2~5 pour éditer les parametres supplé-
mentaires.

6. Vous pourrez alors appuyer sur la bouton
WRITE (clignotante) pour sauvegarder les ré-
glages effectués, ou appuyer sur la bouton SHIFT
pour quitter les réglages sans les sauvegarder.
ASTUCE: Quand le bouton TAP TEMPO est allumé, vous
pouvez I'enfoncer pour retourner a la page précédente.

Description des fonctions

[11CARD
Affiche des informations sur la carte SD ou for-
mate la carte (—p.38: Utilisation d’'une carte SD).

[2] LOAD

Charge les données de la carte SD dans le
KAOSSILATOR PRO+ (—p.40: Chargementd’'une
carte SD).

[3] SAVE

Sauvegarde les données du KAOSSILATOR
PRO+ sur la carte SD (—p.40: Sauvegarde sur
carte SD).

[4]1 MIDI
Donne accés aux parametres MIDI (—p.42: Fonc-
tions MIDI).

[6] PAD LED

Prog: Active/coupe la fonction affichant le nom
de programme avec les LED du pad tactile lors
d’un changement de programme.

ILLU: Détermine le comportement des LED du
pad quand vous ne touchez pas le pad tactile du-
rant un certain temps.

“oFF” Il n’y a pas d'illumination.
. N Un texte défile. Vous pouvez utiliser le
ChAr e o
logiciel d’édition pour modifier ce texte.
“TYP 1~8" Lllllgmmatlon yane en permanence, selon
différents motifs.
. Y Les motifs d’illumination TYP.1~TYP.8 se
TYP.C N )
succedent automatiquement.

ASTUCE: |l n'y a pas d'illumination quand la fonction de
maintien est active ou durant les réglages de fonctions.

ASTUCE: Vous pouvez télécharger “KAOSSILATOR
PRO+ Editor” du site Internet Korg. (http://www.korg.
com)

Scrl: Détermine la vitesse de défilement du
texte. Ce parameétre régle la vitesse de défilement
du texte. Vous avez le choix entre les vitesses
lente, moyenne et rapide.

ASTUCE: || est impossible de changer la vitesse d'illumi-
nation.

[6] UTILITY

Permet de régler la correction du pad tactile, de
charger des programmes ou de régler la fonction
BPM SYNC de I'enregistreur de boucle.

PrLd: Sélectionne les données a charger de la
mémoire de programme.

|“PrNo.” |Seu| le programme est chargé.




Tous les réglages sauvegardés dans la
“ALL.P” [mémoire (“Program”, “Scale”, “Key”, “Note
Range”) sont chargés.

CrCt: Active/coupe la correction du pad tactile.
SYNC: Détermine si I'enregistreur de boucle est
synchronisé avec la valeur BPM.

Si cette fonction est activée, I'enregistreur de
boucle est synchronisé avec la valeur BPM mais
le son peut étre interrompu au début de la phrase.
Si cette fonction est coupée, I'enregistreur de
boucle n’est pas synchronisé avec la valeur BPM
mais il n’y a pas d’interruption du son. Cependant,
si vous changez la longueur de la phrase ou le
réglage BPM, I'enregistreur se comporte automa-
tiguement comme si la fonction SYNC était acti-
vée.

ASTUCE: Quand la fonction BPM SYNC est coupée, le
bouton TAP TEMPO clignote en vert. Quand la fonction
BPM SYNC est activée, le bouton TAP TEMPO clignote
en blanc.

A& pour pouvoir fonctionner sans la synchro (fonction SYNC coupée), il
faut soit commencer juste aprés la mise sous tension du KAOSSILATOR
PRO+, soit initialiser toutes les banques puis choisir une longueur iden-
tique pour toutes les phrases avant 'enregistrement. Méme sila fonction
SYNC s'active automatiquement, elle ne change pas le réglage SYNC. Il
suffit donc de mettre le KAOSSILATOR PRO+ hors tension puis & nouveau
sous tension pour couper la synchronisation.

[71USB

Vous pouvez brancher le KAOSSILATOR PRO+ a
un ordinateur et lire/ajouter des données sur la
carte insérée via USB. Pour en savoir davantage,
voyez “Accés a la carte SD a partir de
I'ordinateur”(—p. 40 ).

[8] EXT.CTRL

Cette fonction permet d'utiliser le KAOSSILATOR
PRO+ comme contréleur MIDI.

Vous pouvez assigner des messages MIDI aux
différentes commandes avec le logiciel “KAOSSI-
LATOR PRO+ Editor” (“Utilisation du KAOSSILA-
TOR PRO+ comme contréleur MIDI” (—p. 44 )).
ASTUCE: \ous pouvez télécharger “KAOSSILATOR
PRO+ Editor” du site Internet Korg. (http://www.korg.
com)
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Utilisation d'une carte SD

Vous pouvez utiliser une carte SD pour sauvegar-
der ou charger des données internes.

Les fichiers audio (de format WAVE ou AIFF)
créés sur ordinateur peuvent également étre
chargés.

A& ne coupez jamais |'alimentation et n'extrayez jamais la carte SD
pendant la de de d ni durant le formatage de la carte.
Cela pourrait rendre la carte SD inutilisable.

9

ASTUCE: Aucune carte SD n’est fournie. Veuillez 'acqué-
rir séparément.

ASTUCE: Le KAOSSILATOR PRO+ accepte les cartes
SD d’une capacité allant jusqu’a 2GB et les cartes SDHC
d’une capacité allant jusqu’a 32GB.

ASTUCE: Le KAOSSILATOR PRO+ peut gérer jusqu’a
100 fichiers. Il ne reconnait pas les fichiers dépassant
cette limite de 256 fichiers.

ASTUCE: Le KAOSSILATOR PRO+ peut mettre un cer-
tain temps pour reconnaitre ou sauvegarder des fichiers
sur des cartes de grande capacité.

A propos de la protection d’écriture sur une carte SD

Les cartes SD ont un taquet de protection qui em-
péche l'effacement accidentel des données. Si
vous mettez le taquet sur la position de protec-
tion, il sera impossible d’écrire ou d’effacer des
données sur la carte ou de la formater. Si vous
devez sauvegarder sur la carte des données édi-
tées, remettez le taquet sur sa position d’origine
sans protection.

Taquet de protection d'écriture

f

Protégé

Maniement des cartes SD
Veuillez lire attentivement et respecter les instruc-
tions relatives a votre carte SD.

A propos du contenu de la carte

Les fichiers et dossiers suivants seront créés
dans le répertoire racine de la carte.

Fichiers que vous pouvez sauvegarder

Données LOOP REC 00-99.01s
Données GLOBAL 0-9.01g
Réglages PROGRAM MEMORY [0-9.01p
Toutes données 0-9.01a

Fichiers d'enregistreur de boucle |KO2D00-99_1.wav
kaossilator2 (dans le dossier KO2) [KO2D00-99 2.wav

Fichiers que vous pouvez charger
Données LOOP REC

00-99.01s
00— 99.kos
00— 99.wav

00-99.aif

0-9.01g
0-9.kog
0-9.01p
0-9.01a
0-9.koa
Fichiers d'enregistreur de boucle |KO2D00-99_1.wav
kaossilator2 (dans le dossier KO2)|KO2D00-99 2.wav

Données GLOBAL

Réglages PROGRAM MEMORY
Toutes données

ASTUCE: Si un fichier Toutes données nommé “0.01a”
existe dans la carte, ce fichier sera automatiquement
chargé au démarrage du KAOSSILATOR PRO+.

ASTUCE Les fichiers WAVE ou AIFF pouvant étre chargés
doivent étre des fichiers mono ou stéréo de format PCM
linéaire a 8/16 bits. Les données a 8 bits sont chargées
en remplagant les bits manquants par des zéros. Lors du
chargement de fichiers générés sur un ordinateur, il
convient de renommer les fichiers en leur attribuant un
nombre entier (00-99) et de les placer dans le répertoire
racine de la carte SD.

ASTUCE Quand vous chargez des fichiers WAVE ou AIFF
comme données d'échantillon, les fichiers sont chargés
avec les réglages appropriés pour la boucle. Il se pourrait
donc que ces fichiers soient reproduits a un tempo diffé-
rent de celui sur I'ordinateur. En outre, si la longueur de
I'échantillon dépasse la capacité d'une banque, il sera
coupé. Si la longueur de I'échantillon est inférieure a la
capacité de la banque, la durée restante est transformée
en silence.

ASTUCE Cet instrument peut lire des fichiers sauvegardés
sur le KAOSSILATOR PRO. Toutefois, les réglages
PROGRAM MEMORY sont incompatibles avec cet ins-
trument et ne peuvent pas étre chargés.

ASTUCE Cet instrument permet de charger des fichiers de
données d'enregistreur de boucle (comprenant les ré-
glages de tempo, de tonalité, de gamme et de plage de
notes) provenant du kaossilator2.



Insertion/extraction d'une carte SD

Insertion d’une carte SD

Orientez la carte SD correctement et insérez-la
dans la fente jusqu’a ce qu'un clic se produise.
Insérez la carte en vérifiant qu’elle est correcte-
ment orientée. Les contacts en or doivent étre
orientés vers le bas et le coin “écorné” se situer a
votre droite.

==l

Fente pour
carte SD

Carte SD

Extraction d’une carte SD

Appuyez sur la carte SD pour I'enfoncer jusqu’a
ce quelle s’éjecte avec un déclic. Tirez ensuite
sur la carte pour I'extraire.

Vérifier la capacité totale de la
carte

Vous pouvez vérifier la capacité totale de la carte
SD.

1. Appuyez sur la bouton PROGRAM MEMORY
1 (CARD) tout en maintenant la bouton SHIFT en-
foncée.

2. Utilisez le commande PROGRAM/BPM pour
sélectionner “InFo” (capacité de la carte).

| R
(N N |
3. Appuyez sur le commande PROGRAM/BPM
pour afficher la capacité totale de la carte.
Appuyez sur la bouton TAP TEMPO (allumé) pour
revenir a la sélection d’'un autre paramétre ou ap-
puyez sur la bouton SHIFT pour revenir au mode
de fonctionnement normal.

Vérifier la capacité résiduelle de la carte

Vous pouvez vérifier la capacité résiduelle de la
carte SD.

1. Appuyez sur la bouton PROGRAM MEMORY
1 (CARD) tout en maintenant la bouton SHIFT en-
foncée.

2. Utilisez le commande PROGRAM/BPM pour
sélectionner “FrEE” (capacité restante de la carte).

3. Appuyez sur le commande PROGRAM/BPM
pour afficher la capacité restante de la carte.
Appuyez sur la bouton TAP TEMPO (allumé) pour
revenir a la sélection d’'un autre parametre ou ap-
puyez sur la bouton SHIFT pour revenir au mode
de fonctionnement normal.

Formater une carte SD

A& nvant dutiliser une carte SD, il faut la formater sur le KAOSSILATOR
PRO+. La carte risque de ne pas fonctionner si elle a été formatée sur un
autre appareil.

A& Toutes les données de la carte sont perdues lorsque vous la forma-
tez.

1. Appuyez sur la bouton PROGRAM MEMORY
1 (CARD) tout en maintenant la bouton SHIFT en-
foncée.

2. Utilisez le commande PROGRAM/BPM pour
sélectionner “ForM” (formatage de la carte).

Co_ 1

mar o

3. Appuyez sur le commande PROGRAM/BPM
pour afficher| no |(No.)

4. Utilisez le commande PROGRAM/BPM pour
sélectionner| YE£5 (Yes) et appuyez de nouveau
sur le commande PROGRAM/BPM pour formater
la carte. Lorsque le formatage est terminé, I'affi-
cheur indiqueraEnd  (End.)

Appuyez sur la bouton TAP TEMPO (allumé) pour
revenir a la sélection d’'un autre parametre ou ap-
puyez sur la bouton SHIFT pour revenir au mode
de fonctionnement normal.

L Ne coupez jamais I'alimentation et n'extrayez jamais la carte SD
durant son formatage. Cela peut rendre la carte SD inutilisable.

K En cas de probléme avec une carte SD, 'écran affiche “Err” (erreur).
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Sauvegarde sur carte SD

Vous pouvez sauvegarder des boucles, le conte-
nu de mémoires de programme et tous vos ré-
glages sur carte SD.

1. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et ap-
puyez sur le bouton PROGRAM MEMORY 3
(SAVE).

2. Sélectionnez le type de données a sauvegar-
der avec la commande PROGRAM/BPM

L a P A~L oF d|Données de boucles

Contenu d’'une mémoire de

Frof
programme

’5 I'nk Fichier de réglages MIDI, Pad
LED et Utility

Les données “LoP.A"~“LoP.D”,
“Prog” et “GLob” rassemblées
dans un seul fichie

ALL

r Jeu d'enregistreur de boucle
ocfAb g cld kaossilator2

Chargement d’une carte SD

Voici comment charger des données d’une carte
SD.

1. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et ap-
puyez sur le bouton PROGRAM MEMORY 2
(LOAD).

2. Utilisez la commande PROGRAM/BPM pour
sélectionner le type de données a charger.

LoPALaPd

SndAJ5ndd

Données de boucles

Fichier WAVE ou AIFF

Contenu d’'une mémoire de

Frof
programme

’5 I'ah Fichier de réglages MIDI, Pad
LED et Utility

Les données “LoP.A"~“LoP.D”,
“Prog” et “GLob” rassemblées
dans un seul fichier

Jeu d'enregistreur de boucle

ALL

ol (AR olld Fichiers d'enregistreur de

boucle kaossilator2

3. Appuyez sur la commande PROGRAM/BPM.
L'écran affiche les numéros de fichiers (0~9 ou
0~99 pour les boucles) pouvant étre sauvegar-
dés. Sélectionnez le numéro de fichier dans le-
quel vous voulez sauvegarder vos données avec
la commande PROGRAM/BPM.

- { - |Ajout d’'un nouveau fichier.

Les données remplacent celles d’un fichier
(ici, il s’agit du fichier 1).

Il existe un fichier ou un dossier portant le
méme nom qui ne peut pas étre remplacé.

=

[
"

~
1
1
Ly

4. Pour effectuer la sauvegarde, appuyez sur la
commande PROGRAM/BPM puis utilisez cette
commande pour sélectionner | YE5 (Yes) et ap-
puyez a nouveau sur la commande PROGRAM/
BPM. L'écran affiche £nd | (End) quand la sau-
vegarde est terminée. Appuyez sur le bouton
SHIFT pour retourner a I'affichage du programme.
A& ne coupez jamais I'alimentation et n'extrayez jamais la carte SD
durant la sauvegarde de données. Cela peut rendre la carte SD inutili-
sable.

ASTUCE: Si la carte SD est protégée, I'écran affiche “Prct”
et la sauvegarde est impossible. Extrayez la carte, cou-
pez la protection et recommencez I'opération.

02Ablodld

kaossilator2

olAb~oll d

Fichiers d'enregistreur de
boucle kaossilator2

3. Appuyez sur la commande PROGRAM/BPM.
L'écran affiche les numéros de fichiers (0~9 ou
0~99) pouvant étre chargés. Choisissez le numé-
ro de fichier a charger avec la commande PRO-
GRAM/BPM.

ASTUCE: Pour les fichiers WAVE et AIFF, le KAOSSILA-
TOR PRO+ ne reconnait que les fichiers dont le nom est
constitué de deux chiffres suivis d’'une extension comme
“00.wav” ou “99.aif”. Si des fichiers .wav et .aif ont le
méme numéro, le fichier WAVE a priorité.

4. Appuyez sur la commande PROGRAM/BPM
puis sélectionnez YES| (Yes) avec cette com-
mande. Appuyez ensuite a nouveau sur la com-
mande PROGRAM/BPM pour charger les don-
nées. L'écran affiche End (End.) quand le
chargement est terminé. Appuyez sur le bouton
SHIFT pour retourner a I'affichage du programme.

Acces a la carte SD a partir de

l'ordinateur

Vous pouvez brancher la prise USB du KAOSSI-
LATOR PRO+ a votre ordinateur pour copier des
données de réglages ou de boucles de la carte
SD sur ordinateur (archivage).

ASTUCE: Si vous appuyez sur le bouton SHIFT en mode
USB, vous retrouvez laffichage du numéro de pro-



gramme et le KAOSSILATOR PRO+ fonctionne alors
comme un synthétiseur. Si vous appuyez sur le bouton
SHIFT en cours de communication, un avertissement
apparait et il est impossible de quitter le mode USB.

K Si vous appuyez sur le bouton SHIFT en mode USB, vous retournez a
I'affichage de programme. N'appuyez jamais sur le bouton SHIFT pen-
dant un transfert de données. Cela risquerait de rendre la carte SD inuti-
lisable.

Connexion USB

En reliant directement la prise USB du KAOSSI-
LATOR PRO+ a un ordinateur, vous pouvez gérer
sur ordinateur les données de la carte insérée
dans le KAOSSILATOR PRO+.

La procédure différe en fonction du systéme d’ex-
ploitation de votre ordinateur.

Utilisateurs de Windows

ASTUCE: Avant de continuer, mettez votre ordinateur
sous tension et lancez le systeme.

1. Utilisez un cordon USB pour raccorder le
KAOSSILATOR PRO+ a votre ordinateur.
Branchez la fiche du cordon USB raccordé a votre
ordinateur sur la prise USB du KAOSSILATOR
PRO+.

Assurez-vous que la fiche est correctement orien-
tée et insérez-la completement.

ASTUCE: Quand vous raccordez pour la premiere fois le
KAOSSILATOR PRO+, le pilote d'appareil Windows
standard est automatiquement installé.

2. Le nom de la carte insérée dans la fente ap-
paraitra sur I'écran de votre ordinateur.

3. Appuyez sur la bouton PROGRAM MEMORY
7 (USB) tout en maintenant la bouton SHIFT en-
foncée. L'afficheur indiquera “rdy”.

ASTUCE: Le contenu de la carte du KAOSSILATOR
PRO+ ne sera pas visible sur votre ordinateur tant que
vous n'aurez pas exécuté “USB Storage Mode”.

&L partir de ce moment et jusqu’a ce que vous ayez terminé I'étape 5,
vous ne devrez pas débrancher le cordon USB, ni enlever la carte de la
fente ni mettre votre ordinateur sous/hors tension. Vous risqueriez ainsi
d’endommager les données.

4. Pour examiner le contenu de la carte KAOS-
SILATOR PRO+, ouvrez le disque ajouté a votre
ordinateur a I'étape 2.

Copiez les données souhaitées dans votre ordi-
nateur. Vous pouvez également copier les don-
nées de votre ordinateur dans la carte.

5. Quittez le mode USB.

Dans Explorer ou Mon ordinateur, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur I'icone “Disque amo-
vible” et choisissez “Enlever”. Puis, appuyez sur
la bouton SHIFT du KAOSSILATOR PRO+ pour
quitter le mode USB.

A Quand vous étes prét a débrancher le KAOSSILATOR PRO+ de l'ordi-
nateur, vous devez commencer par quitter le mode USB, puis débrancher
le cordon USB.

Utilisateurs de Macintosh (Mac 05X 10.5 ou plus récent)

1. Utilisez un cordon USB pour raccorder le
KAOSSILATOR PRO+ a votre ordinateur.
Branchez la fiche du cordon USB sur la prise USB
du KAOSSILATOR PRO*+.

Assurez-vous que la fiche est correctement orien-
tée et insérez-la complétement.

2. Appuyez sur la bouton PROGRAM MEMORY
7 (USB) tout en maintenant la bouton SHIFT en-
foncée. L'afficheur indiquera “busy”.

puj

3. Le nom de la carte insérée dans la fente ap-
paraitra sur I'écran de votre ordinateur.
A Tant que le nom est affiché, vous ne devrez pas débrancher le cor-
don USB, ni enlever la carte de la fente ni mettre votre ordinateur sous/
hors tension. Vous risqueriez d'endommager les données.

4. Pour examiner le contenu de la carte KAOS-
SILATOR PRO+, ouvrez le disque ajouté a votre
ordinateur a I'étape 2.

Copiez les données souhaitées dans votre ordi-
nateur. Vous pouvez aussi copier des données de
votre ordinateur dans la carte.

5. Quand vous étes prét a débrancher le KAOS-
SILATOR PRO+, glissez-déposez [licobne du
disque dans la corbeille.

Appuyez ensuite sur la bouton SHIFT du KAOS-
SILATOR PRO+ pour quitter le mode USB.

A Quand vous étes prét a débrancher le KAOSSILATOR PRO-+, vous de-
vez quitter le mode USB avant de débrancher le cordon USB.
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Fonctions MIDI

Qu'est-ce que le systeme MIDI ?

Le terme MIDI vient de I'anglais Musical Instru-
ment Digital Interface (interface numérique pour
instruments de musique) et il s’agit d’'une norme
internationale permettant I'échange d’informa-
tions variées liées a l'interaction entre des instru-
ments de musique électroniques et des ordina-
teurs.

A propos du tableau d'‘équipement MIDI

Le tableau d’équipement MIDI est congu pour
vous permettre de comparer les messages MIDI
pouvant étre transmis et regus par différents ap-
pareils. Si vous voulez utiliser deux appareils
MIDI, consultez leur tableau d’équipement MIDI
pour savoir quels messages ils reconnaissent
tous les deux.

ASTUCE: Vous pouvez télécharger le tableau d’équipe-
ment MIDI (“MIDI Implementation Chart”) du KAOSSILA-
TOR PRO+* sur le site Internet de Korg. (http://www.korg.
com)

* Pour en savoir plus sur les fonctions MIDI, voyez ce tableau d'équipe-
ment MIDI. Pour vous procurer le tableau d'équipement MIDI, consultez
votre revendeur ou distributeur Korg.

Liaisons MIDI

Des cables MIDI disponibles dans le commerce
sont utilisés pour transmettre et recevoir des mes-
sages MIDI. Raccordez ces cables entre les
bornes MIDI du KAOSSILATOR PRO+ et les
bornes MIDI de I'appareil MIDI externe avec le-
quel vous souhaitez échanger des données.
Borne MIDI IN : Cette borne permet de recevoir
des messages MIDI provenant d’un autre appareil
MIDI. Pour ce faire, raccordez-la a la borne MIDI
OUT du dispositif externe.

Borne MIDI OUT : Cette borne permet de trans-
mettre des messages provenant du KAOSSILA-
TOR PRO+. Pour ce faire, raccordez-la a la borne
MIDI IN du dispositif externe.

OUTPUT MIDIouT LINEIN MIDIIN

[ BOO @A &l

ELECTRIBE MX-SD

Connexion a l'ordinateur

Vous pouvez utiliser un cable USB pour relier le
KAOSSILATOR PRO+ directement a un ordina-
teur muni d’une prise USB afin de transmettre ou
de recevoir les mémes messages MIDI que ceux
échangés par les prises MIDI.

Pour pouvoir utiliser le logiciel “KAOSSILATOR
PRO+ Editor”, il faut brancher le KAOSSILATOR
PRO+ a l'ordinateur via USB.

Ordinateur

Computer

[BNETaN] \@ (o2

ASTUCE: Pour pouvoir établir une connexion USB, le pi-
lote Korg USB-MIDI doit étre installé sur votre ordinateur.
Téléchargez le pilote Korg USB-MIDI du site Internet de
Korg (http://www.korg.com) et installez-le en suivant les
instructions fournies avec le pilote.

Réglages MIDI

Le KAOSSILATOR PRO+ peut étre utilisé non
seulement comme synthétiseur mais aussi
comme contréleur MIDI en temps réel.

En branchant le KAOSSILATOR PRO+ a un sé-
quenceur MIDI, vous pouvez enregistrer les sé-
quences de messages MIDI transmis lorsque
vous actionnez le pad tactile. Cela vous permet
ensuite de reproduire ces opérations sur le pad
tactile.

A si vous coupez |ali ion sans garder vos réglages, les
réglages par défaut sont rétablis et vous perdez le fruit de votre travail.




Réglage du canal MIDI

Voici comment régler le canal MIDI du KAOSSI-
LATOR PRO+.

1. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et ap-
puyez sur le bouton PROGRAM MEMORY 4
(MIDI).

2. Utilisez la commande PROGRAM/BPM pour
sélectionner “MSSG” puis appuyez sur la com-
mande PROGRAM/BPM.

3. Utilisez la commande PROGRAM/BPM pour
sélectionner “GL.Ch” (canal MIDI global) puis ap-
puyez sur la commande PROGRAM/BPM.

Le canal MIDI sélectionné apparait a I'écran.
Change le canal MIDI avec la commande PRO-
GRAM/BPM.

4. Pour sauvegarder le réglage, appuyez sur le
bouton WRITE. Si vous ne voulez pas sauvegar-
der le réglage, appuyez sur le bouton SHIFT.
ASTUCE: La norme MIDI propose 16 canaux (1~16) pour
transmettre indépendamment des données a plusieurs
appareils MIDI. Si 'appareil émetteur transmet les mes-
sages via le canal MIDI “1”, I'appareil récepteur doit
aussi étre réglé sur le canal “1” pour recevoir les mes-
sages MIDI.

Changer les numéros de commandes de

controle ou de notes

1. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et ap-
puyez sur le bouton PROGRAM MEMORY 4
(MIDI).

2. Utilisez la commande PROGRAM/BPM pour
sélectionner “MSSG” puis appuyez sur la com-
mande PROGRAM/BPM.

3. Utilisez la commande PROGRAM/BPM pour
sélectionner le contréleur (bouton, commande,
fader etc.) dont I'assignation est @ modifier puis
appuyez sur la commande PROGRAM/BPM.

Transmission/réception de messages de notes

| o PAHL o P d]|Boutons Loop Rec BANK

Transmission de commandes de contréle

Adz

Axe X du Pad tactile

£

Axe Y du Pad tactile

F A d k| |Activation/désactivation du Pad tactile
[PlioL| |commande PROGRAM VOLUME
r | |Fader GATE ARP TIME/SPEED/Gate
o b t X Ti
ime

r Fader GATE ARP TIME/SPEED/Gate
LESF

Speed

tA

a

Bouton GATE ARP

[y

4. Utilisez la commande PROGRAM/BPM pour
choisir un numéro de note ou de commande de
contrble (plage: 0~127). Si vous choisissez un nu-
méro de commande de controle qui est déja assi-
gné a un autre contréleur, le point décimal s’al-
lume. Si vous assignez tout de méme ce numéro
au controleur, ce dernier transmet et recgoit la
méme commande de contréle que I'autre contrd-
leur.

5. Pour sauvegarder le réglage, appuyez sur le
bouton WRITE. Si vous ne voulez pas sauvegar-
der le réglage, appuyez sur le bouton SHIFT.

Filtrer les messages MIDI

1. Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et ap-
puyez sur le bouton PROGRAM MEMORY 4
(MIDI).

2. Utilisez la commande PROGRAM/BPM pour
sélectionner “FiLt” puis appuyez sur la commande
PROGRAM/BPM.

3. Utilisez la commande PROGRAM/BPM pour
sélectionner le message MIDI a filtrer puis ap-
puyez sur la commande PROGRAM/BPM.

Vous pouvez filtrer la transmission et la réception
de messages [L L] (clock/horloge), Pra3
(changement de programme),| £L (commande
de contréle), [n o £ £| (note) et[5 4G E (SysEXx).

4. Utilisez la commande PROGRAM/BPM pour
filtrer ou laisser passer le message. Vous avez le
choix entre 4 5 ](“disabled": le message est fil-

tré) ou [Enf | (“enabled™ le message passe). 43
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Pour |FL oL
ink  (Int),

(clock), vous avez le choix entre
EZL |(Ext)et [Auta (Auto).

Le KAOSSILATOR PRO+ utilise son
horloge interne. Optez pour ce réglage
si vous voulez utiliser le KAOSSILA-
TOR PRO+ seul ou comme dispositif
maitre pour piloter des dispositifs MIDI
externes.

{nk  (Int):

Le KAOSSILATOR PRO+ se synchro-
nise sur le signal d’horloge MIDI
venant d’un appareil externe branché a
la prise MIDI IN ou USB.

ASTUCE: Quand vous choisissez le ré-
glage “Ext’, les messages MIDI regus
via USB ont priorité si I'appareil regoit
des message via MIDI et via USB.
ASTUCE: Pour savoir comment régler
les paramétres de synchronisation sur
'appareil externe, veuillez consulter
son mode d’emploi.

E-L  (Ext)

@ (Auto): Si (.ies messages d horloge MIDI .
arrivent en provenance d’un appareil

externe branché a la prise MIDI IN ou
USB, le KAOSSILATOR PRO+
sélectionne automatiquement le
réglage “Ext”. Tant qu’aucun signal
d’horloge MIDI n’est regu, le KAOSSI-

LATOR PRO+ utilise le réglage “Int”.

5. Pour sauvegarder le réglage, appuyez sur le
bouton WRITE. Si vous ne voulez pas sauvegar-
der le réglage, appuyez sur le bouton SHIFT.

Utilisation du KAOSSILATOR PRO+
comme controleur MIDI

En mode External Control, vous pouvez utiliser le
KAOSSILATOR PRO+ comme contréleur MIDI
pour piloter un dispositif MIDI comme un synthéti-
seur matériel ou logiciel tournant sur ordinateur.

Exemple de connexions en mode External Control

MIDI OUTg & MIDIIN

ELECTRIBE MX-SD

it

ASTUCE: Pour en savoir plus sur les paramétres pouvant
étre pilotés, voyez le mode d’emploi du dispositif externe.

I—186:
o0 © &

L Ogoo
= 5

ASTUCE: Selon I'appareil ou le logiciel utilisé, il peut se
révéler impossible de piloter certains parametres ou
vous pouvez étre amené a effectuer certains réglages au
préalable. Veuillez consulter le mode d’emploi de I'appa-
reil ou du logiciel utilisé.

Passer en mode External Control

Maintenez le bouton SHIFT enfoncé et appuyez
sur le bouton PROGRAM MEMORY 8 (EXT.
CTRL).

Pour quitter le mode External Control, appuyez
sur le bouton SHIFT.

Assignations de messages MIDI en mode External Control
Les assignations des messages MIDI transmis en
mode External Control sont effectuées au sein du
logiciel “KAOSSILATOR PRO+ Editor”.

ASTUCE: “KAOSSILATOR PRO+ Editor” peut étre télé-
chargé gratuitement du site Internet de Korg (http://www.
korg.com). Pour en savoir plus sur le réglage de ces pa-
rametres, voyez la documentation accompagnant le logi-
ciel “KAOSSILATOR PRO+ Editor”.



Controleurs disponibles en mode External Control

Vous pouvez utiliser les contréleurs suivants en mode External Control.
Si les numéros de note sont assignés au pad tactile, vous pouvez aussi déterminer la gamme, la tonique
et la tessiture comme quand le KAOSSILATOR PRO+ fait office de synthétiseur.

Controller

Transmitted MIDI message (réglages d’usine)

Axe X du Pad tactile

Note on/off (#48—#72)*

Axe Y du Pad tactile (entire range)

Control change (#117

Axe Y du Pad tactile (middle to top)

Axe Y du Pad tactile (middle to bottom)

)
Control change (#118)
Control change (#119)

Activation/désactivation du Pad tactile

Control change (#92)

Commande PROGRAM VOLUME

Control change (#94)

Fader GATE ARP TIME/SPEED

Control change (#93)

Bouton GATE ARP

Control change (#95)

Bouton PROGRAM MEMORY 1

Control change (#49)

Bouton PROGRAM MEMORY 2

Control change (#50)

Bouton PROGRAM MEMORY 3

Control change (#51)

Bouton PROGRAM MEMORY 4

Control change (#52)

Bouton PROGRAM MEMORY 5

Control change (#53)

Bouton PROGRAM MEMORY 6

Control change (#54)

Bouton PROGRAM MEMORY 7

Control change (#55)

Bouton PROGRAM MEMORY 8

Control change (#56)

Bouton LOOP RECORDER BANK A

Control change (#80)

Bouton LOOP RECORDER BANK B

Control change (#81)

Bouton LOOP RECORDER BANK C

Control change (#82)

Bouton LOOP RECORDER BANK D

Control change (#83)

Commande PROGRAM/BPM

Program change (#0—#127), Timing clock

* Si “NOTE RANGE” est réglé sur “Prog” et “KEY” sur “C".

ASTUCE: Si “NOTE RANGE” est réglé sur “Prog”,

de 8 octaves.

la tessiture est de 2 octaves. Avec le réglage “FULL", la tessiture est

Messages pouvant étre transmis/recus en dehors du mode External Control
Avec les réglages d’usine, les messages MIDI suivants peuvent étre transmis et regus.

Données transmises/recues

Messages MIDI transmis/recus (réglages d’usine)

Axe X du Pad tactile

Control change (#12)

Axe Y du Pad tactile

Control change (#13

Activation/désactivation du Pad tactile

Control change (#92

)

)
GATE ARP on/off Control change (#90)
GATE ARP time Control change (#93)
GATE ARP speed Control change (#91)
Commande PROGRAM VOLUME Control change (#94)
Bouton LOOP RECORDER BANK A Note on/off (#36)
Bouton LOOP RECORDER BANK B Note on/off (#37)
Bouton LOOP RECORDER BANK C Note on/off (#38)
Bouton LOOP RECORDER BANK D Note on/off (#39)

Commande PROGRAM/BPM

Changement de programme, sélection de banque, horloge
MIDI (uniquement si “Clock”= “Int")
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Fiche technique

Nombre de programmes

250 (dont 15 programmes d’effets)

Controleurs principaux

Pad tactile, Fader GATE ARP TIME/SPEED

Ecran LED a 4 caractéeres

Prises OUTPUT (prises stéréo RCA/cinch), LINE IN
(prises stéréo RCA/cinch), MIC IN (mini-jack
asymétrique de 6,3mm), PHONES (mini-jack
stéréo de 6,3mm), MIDI IN/OUT, USB (type B)

Alimentation DC9V @-@—@

Dimensions et poids

210 (W) x 226 (D) x 49 (H) mm, 1,3kg

Température de fonctionnement

0~+40°C (sans condensation)

Accessoires fournis

Adaptateur secteur, Film protecteur du pad tactile

* L'apparence et les caractéristiques de ce produit sont susceptibles d’étre modifiées sans préavis.



VorsichtsmaBnahmen

Aufstellungsort

Vermeiden Sie das Aufstellen des Gerats an Orten, an

denen

» es direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt ist;

* hohe Feuchtigkeit oder Extremtemperaturen auftre-
ten kénnen;

+ Staub oder Schmutz in groen Mengen vorhanden
sind;

+ das Gerat Erschitterungen ausgesetzt sein kann.

* in der Nahe eines Magnetfeldes.

Stromversorgung

Schlielen Sie das optionale Netzteil nur an eine geeig-
nete Steckdose an. Verbinden Sie es niemals mit einer
Steckdose einer anderen Spannung.

Storeinfliisse auf andere Elektrogerate

Dieser kann bei in der Nahe aufgestellten Rund-funk-
empfangern oder Fernsehgeraten Empfangsstérungen
hervorrufen. Betreiben Sie solche Gerate nur in einem
geeigneten Abstand von diesem Erzeugnis.

Bedienung
Vermeiden Sie bei der Bedienung von Schaltern und
Reglern unangemessenen Kraftaufwand.

Reinigung

Bei auftretender Verschmutzung kénnen Sie das Ge-
hause mit einem trockenen, sauberen Tuch abwischen.
Verwenden Sie keinerlei Flissigreiniger wie beispiels-
weise Reinigungsbenzin, Verdiinnungs- oder Spulmit-
tel. Verwenden Sie niemals brennbare Reiniger.

Bedienungsanleitung
Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung gut auf, falls
Sie sie spater noch einmal bendtigen.

Fliissigkeiten und Fremdkaorper

Stellen Sie niemals Behaltnisse mit Fliissigkeiten in der
Nahe des Geréats auf. Wenn Flissigkeit in das Gerat
gelangt, kdnnen Beschéadigung des Gerats, Feuer oder
ein elek-trischer Schlag die Folge sein.

Beachten Sie, daB keinerlei Fremdkorper in das Gerat
gelangen. Sollte ein Fremdkdrper in das Gerat gelangt
sein, so trennen Sie es sofort vom Netz. Wenden Sie
sich dann an Ihren KORG-Fachhandler.

Hinweis zur Entsorgung (Nur EU)

Wenn Sie das Symbol mit der ,durchgekreuz-
K ten Milltonne” auf Ihrem Produkt, der dazu-

gehdrigen Bedienungsanleitung, der Batterie
EEEE oder dem Batteriefach sehen, missen Sie

das Produkt in der vorgeschriebenen Art und

Weise entsorgen. Dies bedeutet, dass dieses

Produkt mit elektrischen und elektronischen

Komponenten nicht mit dem normalen Haus-
mill entsorgt werden darf. Fur Produkte dieser Art
existiert ein separates, gesetzlich festgelegtes Ent-
sorgungssystem. Gebrauchte elektrische und elekt-
ronische Gerate missen separat entsorgt werden,
um ein umweltgerechtes Recycling sicherzustellen.
Diese Produkte miissen bei benannten Sammelstel-
len abgegeben werden. Die Entsorgung ist fir den
Endverbraucher kostenfrei! Bitte erkundigen sie sich
bei ihrer zustandigen Behorde, wo sie diese Produk-
te zur fachgerechten Entsorgung abgeben kénnen.
Falls ihr Produkt mit Batterien oder Akkumulatoren
ausgerUstet ist, miissen sie diese vor Abgabe des
Produktes entfernen und separat entsorgen (siehe
oben). Die Abgabe dieses Produktes bei einer zu-
standigen Stelle hilft ihnen, dass das Produkt um-
weltgerecht entsorgt wird. Damit leisten sie person-
lich einen nicht unerheblichen Beitrag zum Schutz
der Umwelt und der menschlichen Gesundheit vor
moglichen negativen Effekten durch unsachgemaie
Entsorgung von Mill. Batterien oder Akkus, die
Schadstoffe enthalten, sind auch mit dem Symbol
einer durchgekreuzten Milltonne gekennzeichnet. In
der Nahe zum Milltonnensymbol befindet sich die
chemische Bezeichnung des Schadstoffes.
Cd oder NiCd steht fir Cadmium, Pb fiir Blei und Hg

fiir Quecksilber.

* Alle Produkt- und Firmennamen sind Warenzeichen
oder eingetragene Warenzeichen der betreffenden Ei-
gentlimer.
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Vorweg

Vielen Dank fir Ihre Entscheidung zum dynamischen
Phrasen-Synthesizer/Loop-Recorder KAOSSILATOR
PRO+ von Korg. Um alle Funktionen des KAOSSILA-
TOR PRO+ kennen zu lernen und {ber Jahre hinaus
Freude daran zu haben, missen Sie sich diese Bedie-
nungsanleitung vollstandig durchlesen.

Die wichtigsten Funktionen

250 interne Programme (Sounds)

Dank neuer Drum-Patterns und weiterer Programme
verfiigt der KAOSSILATOR PRO nunmehr iber insge-
samt 250 interne Programme, die in acht Kategorien,
beispielsweise Lead, Drum, Pattern und Vocoder sor-
tiert sind. Durch horizontale Fingerbewegungen uber
das Touchpad kénnen Sie die Tonhéhe andern, durch
vertikale Bewegungen bestimmte Klangparameter wie
Cutoff, Feedback oder den Modulationsanteil steuern.

Mit der ‘Scale’-Funktion kann dem Pad eine beliebige
Skala zugeordnet werden

Jeweils eine der 35 Skalen kann dem Touch-Pad zuge-
ordnet werden. Das erlaubt das Spielen von Noten in
der gewiinschten Tonart. Mit der ,Note Range“-Funkti-
on kénnen Sie bestimmen, ber welchen Notenbereich
sich die horizontale Achse des Pads erstrecken soll.

Die ,Gate Arp“-Funktion erlaubt das Steuern von Phra-
sen mit Hilfe des Schiebereglers

Das KAOSSILATOR PRO+ enthélt einen ,Gate-Arpeg-
giator®, der sich sowohl fiir den Live-Einsatz als auch
fur die Erstellung neuer Songs eignet. Driicken Sie den
GATE ARP-Taster und beriihren Sie das Pad, um die
Wiedergabe zu starten. Fir eine noch groRere Freiheit
bei der Erzeugung von Phrasen kdnnen Sie mit dem
Schieberegler die Notendauer und -geschwindigkeit
beeinflussen.

4 Loop-Recorder fiir die Aufnahme intern oder extern
erzeugter Signale

Das KAOSSILATOR PRO+ enthélt so genannte Loop-
Recorder, mit denen man nicht nur interne erzeugte
Signale, sondern auch die Signale der Line-Eingénge
bzw. des Mikrofoneingangs aufnehmen kann. Die vier
Loop-Bénke kénnen simultan angesprochen werden.
Die Schleifen lassen sich sogar mit dem BPM-Wert
synchronisieren. Da man die Banke ferner stumm-
schalten kann, steht einer kreativen DJ-Performance
nichts im Weg.

USB-MIDI-Verbindung fiir die Temposynchronisation
und den Datentransfer

Zusatzlich zu den MIDI IN/OUT-Buchsen bietet das
KAOSSILATOR PRO+ einen USB-Port fiir die externe
Archivierung der aufgezeichneten Loops. Auferdem
lasst er sich zum Ansteuern von Software oder externer
MIDI-Geréate nutzen.

Phrasen und Einstellungen speicherbar auf SD-Karten
lhre Phrasen (Loops) und Sounds kénnen auf einer
SD-Karte gespeichert werden.

Bedien-Software steht als Download bereit

Mit ,KAOSSILATOR PRO+ Editor” kénnen Sie Ihre Da-
ten nach eigenem Gutdiinken auf der Festplatte Ihres
Computers verwalten. Die ,MIDI Assignment Editor*-
Funktion verwandelt Inr KAOSSILATOR PRO+ aufRer-
dem in einen leistungsfahigen und flexiblen MIDI-Cont-
roller. ,KAOSSILATOR PRO+ Editor" steht auf der
Korg-Webpage kostenlos zum Download bereit (http:/
www.korg.com/).

49



50

Vorbereitungen
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AnschlieBen eines Verstarkers, Mischpults usw. an die
Ausgdnge

Verbinden Sie die LINE OUT-Buchsen des KAOSSILA-
TOR PRO+ mit den Eingangen eines Mischpults oder
mit Ihren Aktivboxen (d.h. Boxen mit internem Verstéar-
ker).

An die Kopfhoérerbuchse des PHONES-Buchse ein op-
tionaler Kopfhorer angeschlossen werden.

TIPP: Beim AnschlieBen eines Kopfhorers an das
KAOSSILATOR PRO+ werden die LINE OUT-Buchsen
nicht stummgeschaltet.

_{

AnschlieBen eines Mikrofons oder einer Audioquelle
an die Eingdnge

Wenn Sie ein Mikrofon verwenden moéchten, miissen
Sie es an die MIC-Buchse anschlieflen.

Ein Sampler bzw. ein anderes Audiogerat muss mit den
LINE IN-Buchsen des KAOSSILATOR PRO+ verbun-
den werden.

A& schalten Sie alle Gerite vor Herstellen der Anschliisse aus. An-
dernfalls kdnnten Sie die Lautsprecher beschadigen oder Betriebsstd-
rungen verursachen.

K Solange Sie kein Mikrofon verwenden, sollten Sie den MIC TRIM-
Regler auf den Mindestwert stellen.



Bedienung

Verwendung des Netzschalters

1. SchlieBen Sie das KAOSSILATOR PRO+ wie auf
den vorangehenden Seiten gezeigt an und verbinden
Sie sein Netzteil mit einer Steckdose.

A& Es darf ausschlieBlich das beiliegende Netzteil gebraucht wer-
den.

2. Dricken Sie den Netzschalter, um das KAOSSILA-
TOR PRO+ einzuschalten. Das Display leuchtet.

Um das KAOSSILATOR PRO+ einzuschalten, miissen
Sie den Netztaster so lange gedriickt halten, bis die
Display-Anzeigen erldschen.

A& Beim Ausschalten werden alle vorgenommenen Einstellungen
wieder geloscht.

Ausschaltautomatik

Das KAOSSILATOR PRO+ enthalt eine ,Auto Power
Off*-Funktion, die daflir sorgt, dass es sich automatisch
ausschaltet, wenn Sie es mehr als vier Stunden nicht
verwenden.

TIPP Diese Automatik funktioniert jedoch nicht, wenn
das Gerat weiterhin Audiosignale empfangt.

Deaktivieren der ‘Auto Power Off’-Funktion

Zum Deaktivieren der ,Auto Power Off*-Funktion gehen
Sie bitte folgendermafien vor.

1. Halten Sie den SHIFT-Taster gedriickt, wahrend
Sie das KAOSSILATOR PRO+ einschalten.

Das Display zeigt jetzt die aktuell verwendeten Einstel-
lungen an.

2. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler ,diS*
im Display.

3. Driicken Sie den WRITE-Taster, um diese Einstel-
lung zu speichern. Das Gerat wird automatisch neuge-
startet.

TIPP: Um die ,Auto Power Off*-Funktion zu aktivieren,
missen Sie den SHIFT-Taster gedriickt halten, wah-
rend Sie das KAOSSILATOR PRO+ einschalten. Wah-
len Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler ,EnA" im Dis-
play und driicken Sie anschlieRend den WRITE-Taster.

TIPP: Wenn Sie das Gerat ausschalten, ohne vorher
den WRITE-Taster zu driicken, wird die neue Einstel-
lung nicht gespeichert.

TIPP Die Werksvorgabe fur ,Auto Power Off* lautet
JENA®.

Einstellen der Lautstarke

1. Stellen Sie mit dem PROGRAM VOLUME-Regler
die Lautstarke des Programs ein.

2. Stellen Sie mit dem PHONES VOLUME-Regler bei
Bedarf den Kopfhorerpegel ein.

TIPP: Die Lautstarke der an LINE OUT anliegenden Si-
gnale wird vom PHONES VOLUME-Regler nicht beein-
flusst.

Anwahl eines Speichers

1. Das Display zeigt die Nummer des momentan ge-
wahlten Programs an.

TIPP: Wenn das Display den BPM-Wert anzeigt, mls-
sen Sie den PROGRAM/BPM-Regler driicken, damit
die Programmnummer angezeigt wird.

2. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler ei-
nen Speicher.

Nach Anwahl des letzten Programs kehren Sie mit ei-
ner erneuten Drehung zuriick zum ersten Speicher.
TIPP: Wenn Sie den SHIFT-Taster gedriickt halten,
wéahrend Sie am PROGRAM/BPM-Regler drehen, wird
die néchste (oder vorangehende) Program-Kategorie
gewahlt. Das erlaubt eine schnelle, weil kategorieba-
sierte Speicheranwahl.

TIPP: Bei Verwendung eines Programs der ,Vocoder*-
Kategorie ist der erzeugte Effekt nur horbar, wenn Sie
das Pad beriihren. Solange kein Eingangssignal an-
liegt, werden beim Berihren des Pads keine Klange
erzeugt. Wenn Sie das Pad beriihren, werden die ein-
gehenden Signale immer mit Effekt ausgegeben.

TIPP: Bei bestimmten Programmen wird die Tonausga-
be selbst nach Freigabe des Pads fortgesetzt.

Verwendung des Touch-Pads
Alle Fingerbewegungen auf dem Touch-Pad beeinflus-
sen die Tonausgabe.

TIPP: Vor der ersten Verwendung sollten Sie den beilie-
genden Schutzfilm auf dem Pad anbringen.
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Pflege des Touch-Pads

Driicken Sie niemals mit Gewalt auf das Pad und
stellen Sie keine schweren Gegenstande darauf. Bei
einer all zu forschen Handhabung wird es bescha-
digt. Bedienen Sie das Pad nur mit den Fingern, weil
andere Gegenstande es verkratzen konnten. Ver-
wenden Sie zum Reinigen des Pads ein weiches
trockenes Tuch. Benutzen Sie niemals Lésungsmit-
tel wie Verdunner, weil das zu Verformungen flhrt.

Korrektur des Touch-Pads

Mit der ,CrCt*-Funktion kann die Tonhohe festgelegt
werden, die im Skalenmodus bei Erreichen des Pad-
Randes verwendet wird. Diese ,Korrektur* kann im
Function-Modus ein-/ausgeschaltet werden (—S.58).

Hold

Wenn Sie den SHIFT-Taster gedriickt halten und dann
das Pad freigeben, wird der Sound der zuletzt erreich-
ten Position beibehalten. Die Pad-Diode jener Position
und der SHIFT-Taster leuchten, wahrend das Signal
weiterhin ausgegeben wird.

Um die Haltefunktion wieder zu deaktivieren, miissen
Sie den SHIFT-Taster erneut driicken.

TIPP: Die Position der leuchtenden Pad-Diode richtet
sich danach, wo und wie Sie das Pad driicken und
kann sich auch andern.

TIPP: Bestimmte Sounds kdnnen mit der ,Hold"“-Funkti-
on nicht gehalten werden.

Anwahl eines Audio-Eingangssig-

nals

Wahlen Sie mit dem INPUT SELECT-Wahischalter die
Eingange der gewlinschten Signalquelle.

INPUT SELECT
MIC LINE

)

MIC: Das Signal des Mikrofoneingangs wird als Quelle
verwendet.

LINE: Das an den LINE IN-Buchsen anliegende Signal
wird als Quelle verwendet.

TIPP: In der Regel werden die eingehenden Signale di-
rekt ausgegeben. Nur bei bestimmten Programs ist
dies nicht der Fall.

TIPP: Wenn Sie das Eingangssignal stummschalten
mdochten, kénnen Sie entweder die Signalquelle anhal-
ten oder den INPUT VOLUME-Regler auf den Mindest-
wert stellen.

Einstellen des Eingangspegels

Mit dem INPUT VOLUME-Regler kénnen Sie den Ein-
gangspegel der externen Audio-Signalquelle einstel-
len.

Starten Sie die Tonausgabe des angeschlossenen Ge-
rats und stellen Sie den Pegel so ein, dass die PEAK-
Anzeige niemals rot leuchtet.

PEAK

Wenn Sie mit einem Mikrofonsignal arbeiten, miissen
Sie den MIC TRIM-Regler so einstellen, dass keine
Ubersteuerung auftritt.

Verwendung des ‘Gate Arpeggia-
tors’

Der ,Gate Arpeggiator” ist eine Funktion, der automa-
tisch das Tippen auf das beriihrungsempfindliche Pad
simulieren kann. Wie sich das auf die Wiedergabe aus-
wirkt, kann mit ,Gate Time*“ und ,Gate Speed” einge-
stellt werden.

Verwendung des ‘Gate Arpeggiators’
Driicken Sie den GATE ARP-Taster (er blinkt, um anzu-
zeigen, dass der ,Gate Arpeggiator” aktiv ist).

GATE ARP

Sobald Sie das Pad beriihren, spielt der ,Gate Arpeg-
giator* automatisch eine , Tippfigur ab.

Driicken Sie den GATE ARP-Taster erneut (er erlischt),
um den ,Gate Arpeggiator® wieder auszuschalten.

Einstellen der‘Gate Arpeggiator’-Parameter

Es gibt zwei ,Gate Arpeggiator‘-Parameter: Mit ,Gate
Time" wahlen Sie die Dauer der Sounds und mit ,Gate
Speed” die Geschwindigkeit. Diese beiden Parameter
kénnen dem GATE ARP TIME/SPEED-Regler zuge-
ordnet und mit diesem angesteuert werden. Die Zuord-
nung des gewiinschten Parameters muss mit dem
rickseitigen GATE ARP-Schalter eingestellt werden.

TIME
SPEED J

L
GATE ARP
GATE TIME: Mit dem Regler kann die Dauer der Sig-
nale (in Prozent) eingestellt werden. Wenn Sie GATE
TIME auf - -] (100%) stellen, werden gebundene

Noten verwendet. Wenn Sie dagegen 4o (0%)
wahlen, wird das Signal stummgeschaltet und kann



selbst mit Berlihrungen des Pads nicht aktiviert wer-
den.
TIPP: Wenn Sie den GATE ARP-Schalter auf ,SPEED"

stellen, wahrend die Legato- oder Stummschaltungs-
einstellung gewabhlt ist, wird ein anderer Wert gewahlt.

TIPP: Kurz nach der Anwahl dieser Einstellung zeigt das
Display wieder die Speichernummer an. Wenn Sie
nicht so lange warten méchten, kdnnen Sie den SHIFT-
Taster driicken.

GATE SPEED: Mit dem Regler bestimmen Sie, wie
schnell die Signalnoten abgespielt werden. Bei Anwahl
von ,1“ wird das Signal im Viertelnotentakt ausgege-
ben. Bei Anwahl von ,0,5" wird das Signal im Achtelno-
tentakt ausgegeben.

TIPP: Kurz nach der Anwahl dieser Einstellung zeigt das
Display wieder die Speichernummer an. Wenn Sie
nicht so lange warten méchten, kénnen Sie den SHIFT-
Taster driicken.

Anwahl der Skala

Schauen wir uns jetzt an, wie man dem Touch-Pad eine
Skala zuordnet.
1. Driicken Sie den SCALE-Taster.

NOTE RANGE

[ scate |

2. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler die
gewlinschte Skala (—S.126: SCALE LIST).

TIPP: Kurz nach der Anwahl dieser Einstellung zeigt das
Display wieder die Speichernummer an. Wenn Sie
nicht so lange warten méchten, kdnnen Sie den SHIFT-
Taster driicken.

Anwabhl der Tonart (KEY)

Den Grundton der Skala wahlt man folgendermalien.
1. Dricken Sie den KEY-Taster.

[

2. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler die
gewlinschte Tonart.

Ca=] L JC#4=] L"7]

C3=] £ _-]C5=] L 7]
TIPP: Kurz nach der Anwahl dieser Einstellung zeigt das
Display wieder die Speichernummer an. Wenn Sie

nicht so lange warten méchten, kdnnen Sie den SHIFT-
Taster driicken.

Anwahl des Notenbereichs (NOTE
RANGE)

Schauen wir uns jetzt an, wie man dem Touch-Pad den
gewiinschten Notenbereich zuordnet.
1. Halten Sie den SHIFT-Taster gedriickt, wahrend
Sie SCALE (NOTE RANGE) betatigen.

NOTE RANGE

+ SCALE

2. Wahlen Sie den gewlinschten Notenbereich.
Prog: Es wird der fiir das Program geeignete Notenbe-
reich verwendet.

1-4oct: Der Notenbereich betragt mindestens 1—4 Ok-
taven.

FULL: Es wird der maximale Notenbereich verwendet.
TIPP: Bei bestimmten ,KEY“- und ,NOTE RANGE"-Ein-
stellungen horen Sie nichts mehr oder nur noch Rau-
schen.

TIPP: Bei Anwahl von ,FULL" richtet sich der Notenbe-
reich nach dem gewahlten Program.

TIPP: Kurz nach der Anwahl dieser Einstellung zeigt das
Display wieder die Speichernummer an. Wenn Sie
nicht so lange warten méchten, kdnnen Sie den SHIFT-
Taster driicken.

Festlegen der Taktzahl (BPM)

Was bedeutet BPM?

Die Taktzahl (BPM, Beats per Minute) driickt das Tem-
po eines Stiicks als Anzahl der Taktschlage (Viertelno-
ten) pro Minute aus. Je hoher der BPM-Wert, desto
schneller das Tempo.

Betrachten der Taktzahl

Beim Einschalten des KAOSSILATOR PRO+ ist die
Taktzahl auf 120,0 eingestellt.

Wenn das Display das aktuelle Programm zeigt, dri-
cken Sie den PROGRAM/BPM-Regler zum Umschal-

ten auf BPM-Anzeige.

( JI1 7 :
l M

g
-
)

TIPP: Wenn der Taktgeber auf externe Synchronisation
gestellt ist, erscheint ,Ext“ im Display, und Sie kénnen
nicht den Taktzahl-Wert festlegen.
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Manuelles Festlegen der Taktzahl (BPM)

1. Wenn das Display das aktuelle Programm zeigt,
driicken Sie den PROGRAM/BPM-Regler zum Um-
schalten auf BPM-Anzeige.

2. Stellen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler den
BPM-Wert in Schritten von 0, 1 ein. Durch Drehen des
PROGRAM/BPM-Regler bei gleichzeitigem Gedriickt-
halten der SHIFT-Taster kénnen Sie den Integer-Teil
des Werts in Schritten von 1 einstellen.

Einstellen des BPM-Werts mit ‘Tap Tempo’

Wenn Sie den BPM-Wert eines Titels nicht genau ken-
nen, konnen Sie ihn einstellen, indem Sie den TAP
TEMPO-Taster im Takt des Titels driicken.

1. Dricken Sie den TAP TEMPO-Taster mindestens
drei Mal im Takt des Songs. Das KAOSSILATOR PRO+
ermittelt den entsprechenden BPM-Wert, zeigt ihn im
Display an und stellt ihn ein.

TIPP: Wenn Sie das KAOSSILATOR PRO+ mit einem
MIDI-Takt synchronisieren, steht ,Tap Tempo* nicht zur
Verfligung.

MIDI-Synchronisation

Der BPM-Wert des KAOSSILATOR PRO+ kann auch
vom MIDI Clock-Signal eines externen MIDI-Geréts
vorgegeben werden. Verbinden Sie die MIDI OUT-
Buchse des externen Gerats (Sequenzer oder anderes
Gerat, das MIDI Clock-Signale senden kann) mit dem
MIDI IN-Anschluss des KAOSSILATOR PRO+.

TIPP: Diese Funktion aktiviert nicht automatisch die
Synchronisation der Sequenzdaten mit den Rhythmus-
Pattern des KAOSSILATOR PRO+. Um die Sequenz
mit den Rhythmus-Pattern des KAOSSILATOR PRO+
zu synchronisieren, miissen Sie am Beginn aller Takte
Ihrer Sequenz einen ,Touch Pad On“-Befehl einfligen
oder das Pad des KAOSSILATOR PRO+ am Beginn
eines jeden Taktes kurz beruhren.

TIPP: Wenn das KAOSSILATOR PRO+ MIDI Clock- und
,Touch Pad On“-Befehle empfangen soll, siehe MIDI-
Parameter (—S.64). Wahlen Sie dort ,Filtern von MIDI-
Befehlen® (—8S.65), damit die Befehle empfangen wer-
den.

Speichern von Einstellungen in ei-
nem PROGRAM MEMORY

Die Tasten PROGRAM MEMORY erlauben es, |hre
acht bevorzugten Programme und Einstellungen im
KAOSSILATOR PRO+ zu speichern und jederzeit ab-
zurufen.

Speicherbare Daten
- Program

- Skala

- Tonart

- Notenbereich

Speichern

1. Stellen Sie auf dem KAOSSILATOR PRO+ alles so
ein, wie es gespeichert werden soll.

2. Dricken Sie den WRITE-Taster.

Der PROGRAM MEMORY- und WRITE-Taster blinken.
3. Dricken Sie den PROGRAM MEMORY-Taster des
Speichers, wo Sie lhre Einstellungen speichern méch-
ten. Sobald die Einstellungen gespeichert sind, zeigt
das KAOSSILATOR PRO+ wieder die Program-Seite
an.

A& schalten Sie das Geréit niemals aus, solange noch Daten gespei-
chert werden. Sonst konnten Sie namlich die Daten beschadigen.

Abrufen

1. Dricken Sie eine der Tasten PROGRAM MEMO-
RY 1-8; die an dieserm Speicherplatz abgelegten Ein-
stellungen werden abgerufen.

TIPP: Sie konnen selbst bestimmen, welche Daten bei
Driicken eines PROGRAM MEMORY-Tasters geladen
werden (—8.58).

Schleifenaufnahme

Phrasen kdnnen anhand von internen und externen Si-
gnalen erstellt werden. Die vier Bénke fassen jeweils
eine Phrase mit einer Ladnge von maximal vier Takten.

TIPP: Bei Ausschalten des Gerats werden die aufge-
zeichneten Phrasen wieder geldscht. Um Ihre Phrasen
auch spater noch verwenden zu kdnnen, missen Sie
sie vor Ausschalten des KAOSSILATOR PRO+ Editor
auf einer SD-Karte sichern (—S.62) oder sie mit ,KAOS-
SILATOR PRO+ Editor” archivieren.

TIPP: Nach einer Aufnahme kann die Wiedergabe erst
nach einer Weile wieder gestartet werden. Warten Sie
daher, bis der LOOP RECORDER BANK-Taster er-
lischt, bevor Sie die Wiedergabe starten.



Aufnahme

Aufnahme des Program-Sounds und externer Signale
1. Dricken Sie den REC-Taster. Wenn Sie den Taster
driicken, beginnen der LOOP RECORDER BANK- und
REC-Taster zu blinken. Das KAOSSILATOR PRO+ ist
jetzt bereit flr die Aufnahme.

2. Drucken Sie die LOOP RECORDER BANK-Taster
des Speichers, der Ihre Aufnahme enthalten soll. Die
LOOP RECORDER BANK-Taster leuchtet rot und die
Aufnahme beginnt.

3. Wenn Sie die Aufnahme anhalten wollen, driicken
Sie die LOOP RECORDER BANK-Taster. Die Aufnah-
me wird beendet, der KAOSSILATOR PRO+ schaltet
auf Wiedergabe und die LOOP RECORDER BANK-
Taster leuchtet griin.

4. Um die Aufnahme erneut zu starten, miissen Sie
den LOOP RECORDER BANK-Taster noch einmal dri-
cken.

5. Drlicken Sie den REC-Taster, um die Aufnahmebe-
reitschaft zu deaktivieren. Der REC-Taster erlischt
dann.

TIPP: Wenn Sie den REC-Taster wahrend der Aufnah-
me betétigen, erlischt er und die Aufnahme halt an. Der
LOOP RECORDER BANK-Taster, fir den Sie die Auf-
nahme aktiviert hatten, wechselt jetzt wieder in den
Wiedergabebetrieb.

6. Wenn Sie wahrend der Wiedergabe die LOOP RE-
CORDER BANK-Taster driicken, stoppt die Wiederga-
be und die LOOP RECORDER BANK-Taster leuchtet
orange.

Aufzeichnen eines Program-Klangs

Mit den internen Programs des KAOSSILATOR PRO+
kénnen Rhythmus- und Bassparts aufgezeichnet wer-
den. Solche Phrasen kénnen im Live-Betrieb und/oder
fir Ubungszwecke praktisch sein.

1. Halten Sie den LOOP RECORDER BANK-Taster
der gewiinschten Zielbank gedriickt und verwenden
Sie das Pad zum Spielen.

2. Geben Sie den LOOP RECORDER BANK-Taster
wieder frei, um die Aufnahme zu beenden. Sobald Sie
den Taster freigeben, wechselt jene Bank wieder in den
Wiedergabebetrieb.

3. Um lhre Aufnahme um einen weiteren Part zu er-
ganzen, mussen Sie den LOOP RECORDER BANK-
Taster ab der betreffenden Stelle gedriickt halten und
wieder auf dem Pad spielen.

Aufnahme des Eingangssignals

1. Halten Sie den LOOP RECORDER BANK-Taster
der gewlinschten Zielbank gedriickt, wahrend Sie REC
betatigen. Solange Sie den REC-Taster driicken, wird
das eingehende Audiosignal aufgezeichnet.

2. Geben Sie den REC-Taster wieder frei, um die Auf-
nahme zu beenden. Sobald Sie den Taster freigeben,
wechselt jene Bank wieder in den Wiedergabebetrieb.
3. Um lhre Aufnahme um einen weiteren Part zu er-
ganzen, missen Sie den LOOP RECORDER BANK-
Taster ab der betreffenden Stelle erneut gedriickt hal-
ten.

TIPP: Wenn Sie den LOOP RECORDER BANK-Taster
gedriickt halten, wahrend Sie den REC-Taster wieder-
holt betatigen, wird das Audiosignal ,scheibchenweise”
aufgenommen.

Festlegen der Phrasenldange

1. Halten Sie den SHIFT-Taster gedriickt, wahrend
Sie einen LOOP RECORDER BANK-Taster betéatigen.
2. Driicken Sie den LOOP RECORDER BANK-Taster
des Speichers, dessen Lange Sie einstellen mdchten.
Der betreffende LOOP RECORDER BANK-Taster
blinkt rot.

TIPP: Wenn Sie es sich anders Uberlegt haben, missen
Sie den betreffenden LOOP RECORDER BANK-Taster
erneut driicken.

3. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler die
gewlnschte Phrasenlénge. Die Phrasenléange wird in
Viertelnoten angegeben.

4. Dricken Sie den SHIFT-Taster, um wieder die Pro-
grammanzeige zu wahlen.

Phrasenliange Anzeige
4 Takte LA
2 Takte L f
1 Takt L H
Halbe Note L Z
Viertelnote Lo
Achtelnote ’ L H
Sechzehntelnote L q
ZweiunddreiRigstel L o
Vierundsechzigstel L h

TIPP: Die maximale Phrasenlange richtet sich nach
dem gewahlten BPM-Wert. Wenn Sie einen BPM-Wert
ab 108,5 wahlen, betragt die maximale Lange 16 Takt-
schlage. Bei einem BPM-Wert zwischen 108,5 und
54,3 sind maximal 8 Taktschlage mdglich. Ein BPM-
Wert unterhalb des letzteren Werts erlaubt die Wahl
von maximal 4 Taktschlagen, und bei Werten unterhalb
27,2 stehen noch zwei Taktschlage zur Verfiigung.
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TIPP: Die hier gewahlte Phrasenléange wird beim Aus-
schalten des Gerats zurlickgestellt.

TIPP: Wenn ein LOOP RECORDER BANK-Taster oran-
ge oder grin leuchtet, wahrend Sie den SHIFT-Taster
gedrickt halten und jenen LOOP RECORDER BANK-
Taster drlicken, bedeutet dies, dass die aufgezeichne-
ten Daten noch verarbeitet werden und dass die Phra-
senlange vorerst nicht gedndert werden kann. Warten
Sie, bis der blinkende LOOP RECORDER BANK-Tas-
ter konstant leuchtet und &ndern Sie anschlieRend die
Phrase.

Abspielen einer aufgezeichneten Phrase
Driicken Sie den LOOP RECORDER BANK-Taster der
gewinschten Phrase. Diese wird jetzt abgespielt. Drii-
cken Sie jenen LOOP RECORDER BANK-Taster noch
einmal, um die Wiedergabe anzuhalten.

TIPP: Wenn Sie alle Phrasen anhalten und die Wieder-
gabe danach starten, beginnt die Wiedergabe wieder
ab dem Beginn der betreffenden Phrase. Wenn beim
Start einer Phrase aber bereits eine andere Phrase ab-
gespielt wird, beginnt die neu gestartete Phrase ab der
zu dem Zeitpunkt erreichten Position. Die Phrasen lau-
fen demnach jederzeit synchron zueinander.

Einstellen der Phrasenlautstérke

1. Halten Sie den SHIFT-Taster gedriickt, wahrend
Sie einen LOOP RECORDER BANK-Taster betéatigen.
Das beriihrungsempfindliche Pad zeigt eine Balken-
grafik fir die LOOP RECORDER BANK-Taster an.

2. Stellen Sie den Pegel der LOOP RECORDER
BANK-Speicher mit Fingerbewegungen auf dem Pad
ein.

3. Driicken Sie den SHIFT-Taster, um wieder die Pro-
grammanzeige zu wahlen.

Andern der Phrasenlinge

Bei Bedarf kdnnen Sie eine existierende Phrase kiir-
zen, um nur jenen Teil in einer Schleife abzuspielen.
Umgekehrt 1asst sich eine kurze Phrase auch verlan-
gern.

Siehe ,Festlegen der Phrasenldnge* zum Andern der
Lange einer bereits aufgezeichneten  Loop-
Phrase(—S.55).

Wenn Sie die Phrase kurzen, wird der Ubrig bleibende
Teil in einer Schleife abgespielt.

Wenn Sie die Phrase verlangern, wird die Phrase je-
weils vom Anfang bis zum neuen Ende in einer Schleife
abgespielt. Schauen wir uns ein konkretes Beispiel an.
Wahlen Sie ,L4“ (ein Takt) und zeichnen Sie eine rhyth-
mische Phrase auf. Stellen Sie die Lange jener Phrase
danach auf L16“ (vier Takte) und nehmen Sie eine Me-
lodie auf.

TIPP: Der ausgeblendete Teil einer gekiirzten Phrase
bleibt erhalten und kann spater wiederhergestellt wer-
den. Das ist jedoch nicht der Fall, wenn Sie eine ge-
kirzte Phrase um weitere Parts erganzen bzw. be-
stimmte Ereignisse im gekirzten Teil I6schen. Dann
kann die urspriingliche Lange namlich nicht wiederher-
gestellt werden.

BPM-Einstellungen wéhrend einer Schleifenaufnahme
Wahrend der Schleifenaufnahme wird der BPM-Wert
von folgenden Parametern ausgewertet:
* Wiedergabegeschwindigkeit der Phrasen
* Aufnahmedauer fiir Phrasen
Wenn Sie den BPM-Wert wéhrend einer Aufnahme &an-
dern, beeinflusst das die Abspielgeschwindigkeit und
wird in dieser Form aufgezeichnet.
Die maximale Phrasenlange richtet sich nach dem ge-
wahlten BPM-Wert. Wenn Sie den BPM-Wert bei lau-
fender Schleifenaufnahme andern, wird der aktuelle
Overdub eventuell nur teilweise aufgezeichnet.
Wenn Sie den BPM-Wert in einem der folgenden Félle
andern, beeinflusst dies die Phrasenaufnahme:
*« Wenn Sie den BPM-Wert VOR Erreichen des
Phrasenanfangs andern.
*  Wenn Sie den BPM-Wert nach der Aufnahme, aber
VOR Erreichen des Phrasenanfangs andern.
Wahrend der Phrasenwiedergabe stellt das KAOSSI-
LATOR PRO+ den BPM-Wert in Abhangigkeit jeweils
eines Phrasenzyklus’ ein (d.h. fur die Dauer zwischen
dem Anfang und der anschlieRenden Rickkehr zum
Anfang).
Wenn Sie nicht mochten, dass weitere Aufnahmen im
Schleifenbetrieb unerwartet eine Geschwindigkeit ver-
wenden bzw. dass sich etwas an der Phrasenlange
andert, weil Sie den BPM-Wert gedndert haben, mis-
sen Sie nach jeder Tempoanderung warten, bis der
Phrasenanfang erreicht wird, bevor Sie die Aufnahme
fortsetzen. Auch nach einer Aufnahme dirfen Sie den
BPM-Wert prinzipiell erst andern, nachdem das Gerat
zum Phrasenanfang zurlickgekehrt ist.

Loschen einer Phrase

Zum Léschen des Inhalts der gewahiten Phrase ver-
fahren Sie bitte folgendermafen. Der Loschvorgang ist
selbst wahrend der Wiedergabe einer anderen Phrase
mdglich.

Loschen einer ganzen Phrase

Zum Léschen der kompletten Phrase verfahren Sie bit-
te folgendermaRen. Das Loschen einer Phrase ist
selbst wahrend der Wiedergabe einer anderen Phrase
mdglich.

1. Dricken Sie den ERASE LOOP-Taster (er blinkt).



DELETE LOOP
ERASE
LOOP

2. Dricken Sie den LOOP RECORDER BANK-Taster

der Phrase, die Sie I6schen méchten, um den Vorgang

zu starten. Sobald die Phrase geldscht ist, leuchtet der
betreffende LOOP RECORDER BANK-Taster griin.

TIPP: Bei Bedarf kénnen auch gleich mehrere Béanke
geldscht werden.

TIPP: Die Dauer des Léschvorgangs entspricht der Lan-
ge der betroffenen Phrase.

3. Wenn Sie alle uberfliissigen Dinge geléscht haben,
missen Sie den ERASE LOOP-Taster erneut driicken
(er erlischt).

TIPP: Nach Ausfiihren der Schritte 1 und 2 kénnen Sie
den ERASE LOOP-Taster driicken, um wieder in den
Normalbetrieb zu wechseln. Der Ldschvorgang wird
dann trotzdem fortgesetzt. Solange Daten geldscht wer-
den, blinkt der LOOP RECORDER BANK-Taster rot.

Loschen einer Passage

Wenn Sie nur eine bestimmte Passage einer Phrase
I6schen mochten, missen Sie folgendermalien vorge-
hen.

Starten Sie die Wiedergabe und halten Sie den LOOP
RECORDER BANK-Taster gedriickt, wahrend Sie im
gewunschten Bereich ERASE LOOP betatigen. Es
werden nur die Daten geldscht, die sich im Bereich be-
finden, in dem Sie den ERASE LOOP-Taster gedriickt
halten.

TIPP: Zum Léschen von Daten am Beginn einer Phrase
missen Sie die Wiedergabe aller Phrasen anhalten.
Halten Sie anschlieBend den LOOP RECORDER
BANK-Taster der anderungsbedurftigen Phrase ge-
drickt, wahrend Sie den ERASE LOOP-Taster betati-
gen.

TIPP: Wenn Sie wahrend des Léschvorgangs das Pad
berilihren, werden die geldschten Daten durch die neu-
en Bewegungen ersetzt.

Initialisieren einer Phrase
Zum |Initialisieren eines LOOP RECORDER BANK-
Speichers missen Sie folgendermafien verfahren.
1. Halten Sie den SHIFT-Taster gedrlckt, wahrend
Sie ERASE LOOP betétigen.

DELETE LOOP|

+ ([ ERASE )

LOOP J
2. Dricken Sie den LOOP RECORDER BANK-Taster
des gewlinschten Speichers.

3. Driicken Sie den WRITE-Taster, um den gewahlten
LOOP RECORDER BANK-speicher zu initialisieren.
Nach der Initialisierung erscheint wieder die Program-
Nummer.

TIPP: Wahrend eines Loschvorgangs kann das KAOS-
SILATOR PRO+ nur die eingehenden Audiosignale
ausgeben.
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Weiter fiihrende Funktionen

Die hier erwahnten Parameter erlauben das Formatie-
ren einer SD-Karte sowie das Sichern und Laden von
Loop-Daten.

TIPP: Wahrend der Einstellung einer Funktion wird kein
Ton ausgegeben.

Funktionseinstellungen

1. Halten Sie die SHIFT-Taster gedriickt und driicken
Sie eine der Tasten PROGRAM MEMORY 1-8.
PROGRAM MEMORY

SAVE_]|__MIDI_J[PAD LED | UTILITY || USB__EXT.CIRL

2. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler ein
Zusatzparameter aus.

3. Driicken Sie den PROGRAM/BPM-Regler zum Be-
trachten der Wertoptionen fiir den Parameter.

4. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler ei-
nen Wert aus.

5. Dricken Sie die Taster TAP TEMPO (leuchtet), um
zur Parameterliste zuriickzuschalten. Wiederholen Sie
Schritt 2-5, um weitere Parameter zu bearbeiten.

6. An dieser Stelle kénnen Sie entweder die WRITE-
Taster (blinkt) driicken, um die vorgenommenen Ande-
rungen zu speichern, oder Sie kdnnen die SHIFT-Tas-
ter driicken, um den Vorgang ohne Speichern zu
beenden.

TIPP: Wahrend die TAP TEMPO-Taster leuchtet, kon-
nen Sie durch Driicken der TAP TEMPO-Taster zur
vorherigen Seite zuriickkehren.

[Ccaro__1oAD

Die Funktionen im einzelnen

[1]1 CARD

Anzeige von Informationen Uber die SD-Karte bzw.
Formatieren der SD-Karte (—S.60: Verwendung einer
SD-Karte).

[2] LOAD
Laden von Daten einer SD-Karte in das KAOSSILA-
TOR PRO(—S.62: Daten laden von einer SD-Karte).

[3]1 SAVE
Sichern von KAOSSILATOR PRO+-Daten auf einer
SD-Karte(—S.62: Datensicherung auf einer SD-Karte).

[4] MIDI
Bietet Zugriff auf die MIDI-Parameter (—S.64: MIDI-
Funktionen).

[6] PAD LED

Prog: Hiermit bestimmen Sie, ob wahrend der Anwahl
eines anderen Programs dessen Name auf dem Pad
angezeigt werden soll.

ILLU: Hiermit bestimmen Sie, ob und was auf dem
Pad angezeigt wird, nachdem Sie es eine Weile nicht
beriihrt haben.

LOFF*: Die Pad-Beleuchtung erlischt.
Es wird eine Meldung angezeigt. Diese

,ChAr* Meldung kann mit dem Editor program-
miert werden.

TYP1_8" Das Pad leuchtet dem gewahlten Leucht-
muster entsprechend.

TYPC* Die Leutl:htmuster.'.,,TYPﬁ —, TYP.8" werden
automatisch gewahlt.

TIPP: Solange die Haltefunktion aktiv ist bzw. wahrend
der Einstellung einer Funktion wird die Beleuchtung
nicht aktiviert.

TIPP: Der ,KAOSSILATOR PRO+ Editor steht auf der
Korg-Webpage zum Download bereit. (http://www.korg.
com)

Scrl: Hiermit bestimmen Sie, wie schnell der Text
durch das Pad rollt. Mit dieser Einstellung bestimmen
Sie, wie schnell die Pad-Diode ,scrollt‘. Hier kénnen
Sie die niedrige, mittlere oder hohe Geschwindigkeit
wahlen.

TIPP: Die Geschwindigkeit der Leuchtmuster kann nicht
geandert werden.

[6] UTILITY

Hier kénnen Sie die Pad-Korrektur einstellen, Program-
Speicher laden und die ,BPM SYNC*“-Funktion einstel-
len.

PrLd: Hier kdnnen Sie wahlen, welche Daten des Pro-
gram-Speichers geladen werden sollen.



,PrNo.“ |Es wird nur das Program geladen.

ALLP* Alle gespeicherten Einstellungen (Program,

Scale, Key, Note Range) werden geladen.

CrCt: Aktiviert die Korrektur des Touch-Pads oder
schaltet sie aus.

SYNC: Hier kdnnen Sie angeben, ob die Bedienung
des Loop-Recorders zum BPM-Wert synchron laufen
soll.

Wenn Sie diesen Parameter aktivieren, wird der Recor-
der mit dem BPM-Wert synchronisiert. Allerdings
kommt es dann an den Phrasenanfangen eventuell zu
Aussetzern. Wenn Sie diesen Parameter deaktivieren,
folgt der Recorder nicht dem BPM-Wert. Folglich wer-
den die Phrasen ohne Aussetzer abgespielt. Wenn Sie
allerdings die Lange einer Phrase oder den BPM-Wert
andern, verhalt sich der Recorder wie bei aktivierter
,SYNC*-Funktion.

TIPP: Wenn die ,BPM SYNC*-Funktion aus ist, blinkt
der TAP TEMPO-Taster griin. Wenn die ,BPM SYNC*-
Funktion aktiv ist, blinkt der TAP TEMPO-Taster Weil3.

K Wenn Sie die ,SYNC"-Funktion nicht bendtigen, miissen Sie die
Wiedergabe unmittelbar nach dem Einschalten des KAOSSILATOR
PRO+ starten oder alle Banke initialisi und vor der ten Auf-
nahme fiir alle Phrasen dieselbe Lange wahlen. Selbst wenn ,SYNC”
automatisch aktiviert wird, hat sich nichts an der ,SYNC“-Einstellung
gedndert. Wenn Sie das KAOSSILATOR PRO+ aus- und wieder einschal-

ten, wird diese Einstellung aktiviert.

[71USB

Das KAOSSILATOR PRO+ kann an einen USB-Port
Ihres Computers angeschlossen werden und erlaubt
dann den Datentransfer von/zu der eingelegten Karte.
Alles Weitere hierzu finden Sie unter “Datentransfer
zwischen einer SD-Karte und lhrem Computer*(—S.63:
Datentransfer zwischen einer SD-Karte und lhrem
Computer).

[8] EXT.CTRL

Erlaubt die Verwendung des KAOSSILATOR PRO+ als
MIDI-Controller.

Die von den Bedienelementen gesendeten MIDI-Be-
fehle kénnen mit ,KAOSSILATOR PRO+ Editor* ge-
wahlt werden (S.66: Verwendung des KAOSSILATOR
PRO+ als MIDI-Controller).

TIPP: KAOSSILATOR PRO+ Editor” steht auf der Korg-
Webpage zum Download bereit. (http://www.korg.com)
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Verwendung einer SD-Karte

Die internen Daten kénnen auf einer SD-Karte gesi-
chert und von dort geladen werden.

AuRerdem kénnen Sie Audiodateien (WAVE oder AIFF)
laden, die Sie auf Ihrem Computer erstellt haben.

K Niemals das Gerat ausschalten oder die SD-Karte entnehmen,
wahrend Daten gespeichert werden oder die Karte formatiert wird.
Andernfalls konnte die SD-Karte beschadigt werden.

TIPP: Eine SD-Karte gehért nicht zum Lieferumfang und
muss also separat erworben werden.

TIPP: Die KAOSSILATOR PRO+ unterstiitzt SD-Karten
mit einer Kapazitat von bis zu 2GB sowie SDHC-Karten
mit einer Kapazitat bis zu 32GB.

TIPP: Insgesamt kann die KAOSSILATOR PRO+ maxi-
mal 256 Dateien verwalten. Dateien jenseits der 256er-
Marke werden nicht erkannt.

TIPP: Bei Karten mit einer hohen Kapazitat benétigt die
KAOSSILATOR PRO+ eventuell etwas langer zum Le-
sen und Speichern von Dateien.

Uber die Schreibschutz-Einstellung ei-
ner SD-Karte

SD-Karten haben einen Schreibschutzschalter, der
versehentliches Uberschreiben der Daten verhindert.
Wenn Sie den Kartenschalter auf Geschitzt-Stellung
stellen, wird das Schreiben oder Léschen von Daten
auf der Karte, ebenso wie das Formatieren unmdglich.
Wenn Sie den Kartenschalter auf Geschitzt-Stellung
stellen, wird das Schreiben oder Léschen von Daten
auf der Karte, ebenso wie das Formatieren, verhindert.
Schreibschutzschalter

Geschitzt

Handhabung von SD-Karten
Bitte lesen Sie sich die Gebrauchsanweisung der ver-
wendeten SD-Karte durch.

Uber die Inhalte der Karte

Die folgenden Dateien und Ordner werden im Grund-
verzeichnis der Karte angelegt.

Dateien, die Sie speichern kdnnen

LOOP REC-Daten 00-99.01s
GLOBAL-Daten 0-9.01g
PROGRAM MEMORY-Satz [0-9.01p

Alle Daten 0-9.01a
kaossilator2 Loop-Recorder-[KO2D00-99 1.wav
Dateien (im KO2-Ordner) KO2D00-99 2.wav

Dateien, die Sie laden kdnnen

LOOP REC-Daten 00-99.01s

00— 99.kos

00— 99.wav

00-99.aif
GLOBAL-Daten 0-9.01g

0-9.kog
PROGRAM MEMORY-Satz__ |0-9.01p
Alle Daten 0-9.01a

0-9.koa
kaossilator2  Loop-Recorder-(KO2D00-99 1.wav
Dateien (im KO2-Ordner) KO2D00-99 2.wav

TIPP: Wemm eome Datei des Typs Alle Daten mit dem
Namen ,0.01a" auf der Karte vorhanden ist, wird diese
Datei automatisch beim Starten des KAOSSILATOR
PRO+ geladen.

TIPP Nur WAVE- und AIFF-Dateien der folgenden Art
kénnen geladen werden: 8/16-Bit, linear, PCM, mono
oder stereo. Beim Laden von 8-Bit-Daten werden die
fehlenden Bits durch Nullen ersetzt. Zum Laden von
auf einem Computer erstellten Dateien missen diese
auf eine zweistellige Ganzzahl (00-99) umbenannt
werden und sich im Stammverzeichnis der SD-Karte
befinden.

TIPP Wenn WAVE- oder AIFF-Dateien als Sample-Da-
ten geladen werden, werden die notwendigen Einstel-
lungen fir die Schleife automatisch vorgenommen.
Dies ermdglicht die Wiedergabe mit einem anderen
Tempo als auf dem Computer. Falls eine Datei nicht in
eine Bank passt, wird sie gekirzt. Falls eine Datei kir-
zer als die Lange einer Bank ist, wird der ubrig bleiben-
de Teil als Stille behandelt.

TIPP Dieses Gerat unterstltzt mit KAOSSILATOR PRO
gesicherte Dateien. Allerdings kdnnen die PROGRAM
MEMORY-Einstellungen nicht geladen werden, da sie
von diesem Gerat nicht unterstitzt werden.

TIPP Dieses Gerat kann Loop-Recorder-Dateien (ein-
schlieRlich Taktzahl-, Tonart-, Skala- und Notenbe-
reich-Einstellungen) vom kaossilator 2 laden.



Einlegen/Entnehmen von SD-Kar-
ten

Einlegen einer SD-Karte
Schieben Sie die SD-Karte richtig herum so weit in den
Schacht, bis sie horbar festklickt. Schieben Sie die Kar-
te richtig herum in den Schacht. Die goldenen Kontakte
muissen sich an der Unterseite und die angewinkelte
Ecke muss sich rechts befinden.

SD-Kartensteckplatz

/AR

SD-Karte

Entnehmen einer SD-Karte

Driicken Sie die SD-Karte behutsam tiefer in den
Schacht, bis sie herausspringt. Ziehen Sie sie anschlie-
Rend aus dem Schacht.

Uberpriifen der Kartenkapazitit

Mit folgendem Verfahren kénnen Sie die Gesamtkapa-
zitat der SD-Karte ermitteln.

1. Halten Sie die SHIFT-Taster gedriickt und driicken
Sie die Taster PROGRAM MEMORY 1 (CARD).

2. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler
LInFo“ (Kartenkapazitat).

[ _ O _
(NN
3. Drucken Sie den PROGRAM/BPM-Regler zum Be-
trachten der Gesamtkapazitat der Karte. Driicken Sie
die Taster TAP TEMPO (leuchtet), um zur Wahl eines

anderen Parameters zu gehen, und driicken Sie die
SHIFT-Taste, um zum Normalbetrieb zurlickzugehen.

Uberpriifen der Restkapazitit

Mit folgendem Verfahren kénnen Sie die verbleibende
Kapazitat der SD-Karte ermitteln.

1. Halten Sie die SHIFT-Taster gedriickt und driicken
Sie die Taster PROGRAM MEMORY 1 (CARD).

2. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler
LFrEE" (restliche Kartenkapazitat).

3. Driicken Sie den PROGRAM/BPM-Regler zum Be-
trachten der Restkapazitat der Karte. Driicken Sie die
Taster TAP TEMPO (leuchtet), um zur Wahl eines an-
deren Parameters zu gehen, und driicken Sie die
SHIFT-Taste, um zum Normalbetrieb zurlickzugehen.

Formatieren der SD-Karte

A& Beim Formatieren gehen samtliche Daten der Karte verloren.

K Neue SD-Karten kann man erst verwenden, nachdem man sie mit
dem KAOSSILATOR PRO+ formatiert hat. Auf anderen Geraten forma-
tierte Karten konnen nicht verwendet werden.

1. Halten Sie die SHIFT-Taster gedriickt und driicken
Sie die Taster PROGRAM MEMORY 1.

2. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler
LForM".

- _ _nr

(R N |

3. Dricken Sie den PROGRAM/BPM-Regler; das

Display zeigt o |(No) an.

4. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler
4 E 5| (Yes) und driicken den PROGRAM/BPM-Reg-

ler zum Formatieren der Karte. Wenn die Formatierung

beendet ist, zeigt das Display IE nd ](End) an.

Driicken Sie die Taster TAP TEMPO (leuchtet), um zur

Wahl eines anderen Parameters zu gehen, und dri-

cken Sie die SHIFT-Taste, um zum Normalbetrieb zu-

riickzugehen.

A& schalten Sie das Gerit niemals aus bzw. entfernen Sie die SD-

Karte niemals, wahrend sie formatiert wird. Sonst wird die SD-Karte
namlich unbrauchbar.

A& Wenn beim SD-Kartenzugriff ein Fehler auftritt, erscheint die
Meldung ,Err” (Fehler) im Display.
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Datensicherung auf einer SD-Karte

Zum Sichern der Loop-Daten, Program-Speicher und
anderer Einstellungen auf der SD-Karte verfahren Sie
bitte folgendermafen.

1. Halten Sie den SHIFT-Taster gedriickt, wahrend
Sie PROGRAM MEMORY 3 (SAVE) betétigen.

2. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler den
Datentyp, den Sie archivieren mochten.

LtafR_ Daten des Loop-Recorders

Frol

Inhalt des Program-Speichers

MIDI, Pad-Diode und
allgemeine Einstellungen

Der Inhalt von ,LoP.A*—
,LoP.D*, ,Prog” und ,GLob" in
einer einzigen Datei
kaossilator2 Loop-Recorder-

oAb oldld
' Satz
ol A | 22d kaossilator2 Loop-Recorder-

Dateien

3. Dricken Sie den PROGRAM/BPM-Regler. Das
Display zeigt jetzt die fir die Speicherung verfiigbaren
Dateinummern (0-9 bzw. 0-99 fiir Loop-Daten) an.
Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler die ge-
winschte Dateinummer fiir den Sicherungsvorgang.

’ - { - |Es wird eine neue Datei hinzugefiigt.

Die Daten Uberschreiben eine altere Datei

R

(hier Datei 1).

Es gibt bereits eine Datei bzw. einen Ord-
’:_'- - - J|ner, die/der nicht Uberschrieben werden

kann.

4. Um die Daten zu sichern, missen Sie den PRO-
GRAM/BPM-Regler zuerst driicken und dann daran
drehen, um| £ 5| (Yes) zu wahlen. Driicken Sie den
PROGRAM/BPM-Regler anschlieRend noch einmal.
Wenn die Daten gesichert sind, erscheint die Meldung
End (End)im Display. Driicken Sie den SHIFT-Tas-
ter, um wieder die Programmanzeige zu wahlen.

A& schalten Sie das Gerit niemals aus bzw. entferen Sie die SD-
Karte niemals, wahrend Daten darauf gesichert werden. Sonst wird
die SD-Karte namlich unbrauchbar.

TIPP: Wenn der Speicherschutz der SD-Karte aktiv ist,
erscheint die ,Prct“-Meldung im Display. Dann kénnen
keine Daten gespeichert werden. Entnehmen Sie die
Karte, deaktivieren Sie den Schreibschutz und wieder-
holen Sie den Vorgang noch einmal.

Daten laden von einer SD-Karte

Zum Laden von Daten einer SD-Karte verfahren Sie
bitte folgendermafen.

1. Halten Sie den SHIFT-Taster gedriickt, wahrend
Sie PROGRAM MEMORY 2 (LOAD) betétigen.

2. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler den
Datentyp, den Sie laden mdchten.

’4'_ afA_ "L o F.d |Daten des Loop-Recorders

5ndA _|5ndd |Eine WAVE- oder AIFF-Date

Frof

Inhalt des Program-Speichers

’5 I'ak MIF)I, P?d-Diode und allge-
meine Einstellungen

T Der Inhalt von ,LoP.A"*-

ALL ,LoP.D*, ,Prog“ und ,GLob" in

einer einzigen Datei
kaossilator2 Loop-Recorder-

al2Rk i 2rd kaossilator2 Loop-Recorder-

Dateien

3. Dricken Sie den PROGRAM/BPM-Regler. Das
Display zeigt jetzt die vorhandenen Dateinummern
(0-9 bzw. 0-99 fiir Loop-Daten) an. Wahlen Sie mit
dem PROGRAM/BPM-Regler die Nummer der Datei,
die Sie laden méchten.

TIPP: Das KAOSSILATOR PRO+ erkennt nur WAVE-
bzw. AIFF-Dateien, deren Namen aus zwei Ziffern und
der zugehdrigen Kennung bestehen. Beispiel ,00.wav*
oder ,99.aif*. Wenn eine ,.wav“- und eine ,.aif*-Datei
dieselbe Nummer haben, wird die WAVE-Datei gela-
den.

4. Driicken Sie den PROGRAM/BPM-Regler und dre-
hen Sie anschlieRend daran, um| Y£5 (Yes) zu wah-
len. Driicken Sie den PROGRAM/BPM-Regler danach
noch einmal, um den Ladevorgang zu starten. Wenn
die Daten geladen sind, zeigt das Display die Meldung
End | (End) an. Driicken Sie den SHIFT-Taster, um
wieder die Programmanzeige zu wahlen.



Datentransfer zwischen einer SD-

Karte und Ihrem Computer

Das KAOSSILATOR PRO+ bietet einen USB-Port, der
mit lhrem Computer verbunden werden kann. Danach
kénnen Sie dann Einstellungen und Loop-Dateien von
der SD-Karte zum Computer lbertragen und dort archi-
vieren.

A& Wenn sie die SHIFT-Taster driicken, wéhrend das Gerat sich im
USB-Modus befindet, kehren Sie zur Programmanzeige zuriick. Drii-
cken Sie niemals die SHIFT-Taste, wenn gerade Daten iibertragen wer-
den! Sonst konnten Sie lhre SD-Karte beschadigen.

Verwendung des USB-Ports

Uber den USB-Port kénnen Sie das KAOSSILATOR
PRO+ mit lhrem Computer verbinden und mit jenem —
Uber den Umweg der Karte— Daten austauschen.
Siehe auch die Bedienhinweise des verwendeten Be-
triebssystems.

Anwender von Windows

TIPP: Bevor Sie fortfahren, schalten Sie den Computer
ein und starten das Betriebssystem.

1. Verwenden Sie ein USB-Kabel zum Verbinden des
KAOSSILATOR PRO+ mit lhrem Computer.

Stecken Sie den Stecker des USB-Kabels vom Com-
puter in den USB-Port des KAOSSILATOR PRO+.
Stellen Sie sicher, dass der Stecker richtig ausgerichtet
ist, und stecken ihn vollstandig ein.

TIPP: Wenn Sie den KAOSSILATOR PRO+ zum ersten
Mal anschlieRen, wird der standardmafRige Windows-
Treiber automatisch installiert.

2. Der Laufwerkname der Karte im Kartensteckplatz
erscheint im Computer.

3. Halten Sie die SHIFT-Taster gedriickt und driicken
Sie die Taster PROGRAM MEMORY 7 (USB). Im Dis-
play erscheint ,rdy*.

_ 0
I |

TIPP: Die Inhalte der Karte des KAOSSILATOR PRO+
sind nicht vom Computer aus sichtbar, bevor Sie ,USB
Storage Mode* ausfiihren.

K Von diesem Punkt bis Sie Schritt 5 ausgefiihrt haben, diirfen Sie
nicht das USB-Kabel abtrennen, die Karte aus dem Steckplatz nehmen
oder Ihren Computer ein- oder ausschalten. Dadurch konnen die Daten
beschadigt werden.

4. Zum Betrachten der Inhalte der KAOSSILATOR
PRO+-Karte 6ffnen Sie das Laufwerk, das dem Com-
puter in Schritt 2 hinzugefligt wurde.

Kopieren Sie die gewlinschten Daten in Ihren Compu-
ter. Sie kénnen auch Daten von lhrem Computer auf
die Karte kopieren.

5. Verlassen Sie den USB-Modus.

In Explorer oder Arbeitsplatz rechtsklicken Sie auf das
Symbol ,Wechseldatentrédger” und wahlen ,Entfernen”
Dann driicken Sie die SHIFT-Taster des KAOSSILA-
TOR PRO+, um den USB-Modus zu verlassen.

A& Wenn Siebereit sind den KAOSSILATOR PRO+von Ihrem Computer
abzutrennen, miissen Sie zuerst den USB-Modus beenden und dann
das USB-Kabel abziehen.

Anwender von Macintosh (Mac OSX 10.5oder hher)
1. Verwenden Sie ein USB-Kabel zum Verbinden des
KAOSSILATOR PRO+ mit lnrem Computer.

Stecken Sie den Stecker des USB-Kabels in den USB-
Port des KAOSSILATOR PRO+. Stellen Sie sicher,
dass der Stecker richtig ausgerichtet ist, und stecken
ihn vollstandig ein.

2. Halten Sie die SHIFT-Taster gedriickt und driicken
Sie die Taster PROGRAM MEMORY 7 (USB). Im Dis-
play erscheint ,USB".

C L

f
P |

3. Der Laufwerkname der Karte im Kartensteckplatz
erscheint im Computer.
K Wahrend dieser Bildschirm erscheint, diirfen Sie nicht das USB-

Kabel, die Karte aus dem Steckplatz nehmen oder Ihren Computer ein-
oder ausschalten. Dadurch kinnen die Daten beschadigt werden.

4. Zum Betrachten der Inhalte der KAOSSILATOR
PRO+-Karte 6ffnen Sie das Laufwerk, das dem Com-
puter in Schritt 2 hinzugefiigt wurde.

Kopieren Sie die gewlinschten Daten in Ihren Compu-
ter. Sie kdnnen auch Daten von lhrem Computer auf
die Karte kopieren.

5. Wenn Sie bereit sind, den KAOSSILATOR PRO+
von lhrem Computer abzutrennen, ziehen Sie das
Laufwerksymbol vom Desktop in den Mdlleimer.

Dann driicken Sie die SHIFT-Taster des KAOSSILA-
TOR PRO+, um den USB-Modus zu verlassen.

Y Wenn Sie bereit sind den KAOSSILATOR PRO+ von Ihrem Computer
abzutrennen, miissen Sie zuerst den USB-Modus beenden und dann
das USB-Kabel abziehen.

Iy N
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MIDI-Funktionen

Was bedeutet MIDI?

MIDI steht fiir ,Musical Instrument Digital Interface” (Di-
gitale Schnittstelle fur Musikinstrumente) und ist ein
weltweit verbreiteter Standard fiir den Austausch von
leistungsbezogener Information zwischen elektroni-
schen Musikinstrumenten und Computern.

MIDI-Implementierungstabelle

Anhand der MIDI-Implementierungstabelle kdnnen Sie
ermitteln, welche MIDI-Befehle das Gerat mit einem
anderen Gerat austauschen kann. So wissen Sie inner-
halb kirzester Zeit, welche Befehle von beiden Gera-
ten unterstutzt werden.

TIPP: Die MIDI-Implementierungstabelle des KAOSSI-
LATOR PRO+ steht auf der Korg-Webpage zum Down-
load bereit. (http://www.korg.com)

* Eine ausfiihrliche Beschreibung der MIDI-Funktionen finden Sie in
einem separaten Heft namens ,MIDI Implementation”. Dieses Heft
bekommen Sie bei lhrem Korg-Handler.

MIDI-Anschliisse

Im Fachhandel erhaltliche MIDI-Kabel dienen zum
Senden und Empfangen von MIDI-Meldungen. Verbin-
den Sie mit diesen Kabeln die MIDI-Anschliisse am
KAOSSILATOR PRO+ mit den MIDI-Anschlissen des
externen MIDI-Geréats, mit dem Daten ausgetauscht
werden sollen.

MIDI IN-Anschluss: Dieser Anschluss empfangt MIDI-
Meldungen von einem anderen MIDI-Gerét. Verbinden
Sie ihn mit dem MIDI OUT-Anschluss des externen Ge-
rats.

MIDI OUT-Anschluss: Dieser Anschluss gibt die Mel-
dungen vom KAOSSILATOR PRO+ aus. Verbinden Sie
ihn mit dem MIDI IN-Anschluss des externen Gerats.

OUTPUT

MIDI ouT LINEIN 3 MIDIIN

=T=i&®:
D B0 © &

ELECTRIBE MX-SD

AnschlieBen an einen Computer

Uber ein USB-Kabel kann das KAOSSILATOR PRO+
direkt an einen USB-Port Ihres Computers angeschlos-
sen werden. Diese Verbindung erlaubt auch den Aus-
tausch von MIDI-Befehlen. Zusatzlich bietet dieses
Gerat aber MIDI-Anschliissen.

Die USB-Verbindung des KAOSSILATOR PRO+ mit
dem Computer funktioniert erst nach der Installation
von ,KAOSSILATOR PRO+ Editor.

Computer

TIPP: Die USB-Kommunikation klappt nur, wenn Sie
den Korg USB-MIDI-Treiber auf dem Computer instal-
lieren. Besagten USB-MIDI-Treiber kénnen Sie sich
von der Korg-Webpage herunterladen (http://www.
korg.com). Bitte befolgen Sie die beiliegenden Installa-
tionshinweise.

MIDI-Parameter

Das KAOSSILATOR PRO+ kann einerseits als Synthe-
sizer und andererseits als Controller zum Ansteuern
externer MIDI-Geréate genutzt werden.

Wenn Sie das KAOSSILATOR PRO+ mit einem MIDI-
Sequenzer verbinden, kdnnen die vom Pad gesende-
ten MIDI-Befehle aufgezeichnet und spater wieder ab-
gespielt werden. Diese Arbeitsweise erlaubt die
Automatisierung lhrer Handlungen.

A& Wenn Sie das Geriit vor Speichern Ihrer Einstellungen ausschal-
ten, werden beim erneuten Einschalten wieder die vorigen Einstellun-
gen verwendet.

Einstellen des MIDI-Kanals

Der MIDI-Kanal des KAOSSILATOR PRO+ muss fol-
gendermafen eingestellt werden.

1. Halten Sie den SHIFT-Taster gedriickt, wahrend
Sie PROGRAM MEMORY 4 (MIDI) betatigen.

2. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler
,MSSG" und driicken Sie den PROGRAM/BPM-Regler
anschlieBend.




3. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler ,GL.
Ch" (allgemeiner MIDI-Kanal) und driicken Sie den
PROGRAM/BPM-Regler anschlieend.

Uy S B

Jetzt wird die Nummer des momentan gewahlten MIDI-
Kanals angezeigt. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/
BPM-Regler den gewiinschten MIDI-Kanal.

4. Wenn Sie diese Einstellung speichern mochten,
missen Sie den WRITE-Taster driicken. Wenn Sie die
Einstellung nicht speichern méchten, mussen Sie den
SHIFT-Taster driicken.

TIPP: Das MIDI-Protokoll bietet 16 MIDI-Kanéle (1-16)
fur die simultane Ansteuerung mehrer MIDI-Gerate.
Wenn das Sendergerét z.B. auf MIDI-Kanal ,1“ sendet,
muss auch der Empfanger Kanal ,1“ verwenden, weil
er die Befehle sonst nicht ausfiihrt.

Andern der Steuerbefehls- oder Notennummern
1. Halten Sie den SHIFT-Taster gedrlckt, wahrend
Sie PROGRAM MEMORY 4 (MIDI) betatigen.

2. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler
,MSSG" und driicken Sie den PROGRAM/BPM-Regler
anschlielend.

3. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler den
anderungsbediirftigen Parameter und driicken Sie an-
schlieBend den PROGRAM/BPM-Regler.

Ubertragung/Empfang von Notenbefehlen
|t o PR -[L o P d]|Loo Rec BANK-Taster |

Ubertragung von Steuerbefehlen (CC)

AdZz Touch-pad X-Achse

£

Touch-pad Y-Achse

o
a
Do
e

Touch-Pad Ein/Aus

PROGRAM VOLUME-Regler

GATE ARP TIME/SPEED-Regler/Gate
Time

GATE ARP TIME/SPEED-Regler/Gate
Speed

GATE ARP-Taster

3| M3
Ll
Ml D

] M

[y
m=
[y
a

£
=
pun]
‘U

4. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler eine
Steuerbefehls- oder Notennummer im Bereich 0-127.
Wenn Sie eine CC-Nummer wahlen, die bereits einem
anderen Bedienelement zugeordnet ist, leuchtet der
Dezimalpunkt. Wenn Sie diese Nummer trotzdem bei-

behalten, senden beide Bedienelemente denselben
Steuerbefehl (CC).

5. Wenn Sie diese Einstellung speichern mdochten,
mussen Sie den WRITE-Taster driicken. Wenn Sie die
Einstellung nicht speichern mdchten, mussen Sie den
SHIFT-Taster driicken.

Filtern von MIDI-Befehlen

1. Halten Sie den SHIFT-Taster gedriickt, wahrend
Sie PROGRAM MEMORY 4 (MIDI) betatigen.

2. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler
JFiLt* und driicken Sie den PROGRAM/BPM-Regler
anschlielend.

3. Wahlen Sie mit dem PROGRAM/BPM-Regler den
Befehl, den Sie filtern mdchten und driicken Sie den
PROGRAM/BPM-Regler anschlielend.

Sie kénnen die Ubertragung und den Empfang folgen-
der Befehle verhindern: |CL OL| (MIDI-Takt), Pro9
(Programmwechsel), E (Steuerbefehle), nok E|
(Noten) und 54 5| (SysEx-Befehle).

4. Aktivieren oder deaktivieren Sie den Befehl mit
dem PROGRAM/BPM-Regler. Wahlen Sie o 5 |
(aus, d.h. Filter aktiv) oder £n A |(méglich, d.h. Filter
nicht aktiv). Fir|L L O L (MIDI-Takt) kénnen Sie n t.
(Int),[F Z£ (Ext)oder[f, £ o (Auto) wahlen.

Das KAOSSILATOR PRO+ verwendet
[int (nt): |seinen internen MIDI-Takt, Wahien Sie
diese Einstellung, wenn Sie das KAOS-
SILATOR PRO+ separat oder als Mas-
terkeyboard und folglich zum Ansteu-
ern  eines externen  MIDI-Geréts
verwenden mdochten.

_ Das KAOSSILATOR PRO+ klinkt sich
[EZE (EXY){iy den MIDI-Takt des an die MIDI IN-
Buchse oder den USB-Port ange-
schlossenen Geréts ein.

TIPP: Wenn Sie ,Ext* wahlen, hat der
USB-Port Vorrang, wenn Sie sowohl
eine MIDI- als auch eine USB-Verbin-
dung hergestellt haben.

TIPP: Wie man die Synchronisationspara-
meter des externen Gerats einstellt, fin-
den Sie in dessen Bedienungsanleitung.
Wenn das KAOSSILATOR PRO+ Uber
seine MIDI IN-Buchse oder den USB-
Port einen MIDI-Takt empfangt, verhalt
es sich wie bei Anwahl von ,Ext‘. So-
lange kein MIDI Clock-Signal vorliegt,
verhalt sich das KAOSSILATOR PRO+
jedoch wie bei Anwahl von ,Int".

Aukao

(Auto):




66

5. Wenn Sie diese Einstellung speichern méchten,
muissen Sie den WRITE-Taster driicken. Wenn Sie die
Einstellung nicht speichern méchten, mussen Sie den
SHIFT-Taster driicken.

Verwendung des KAOSSILATOR
PRO+ als MIDI-Controller

Im External Control-Modus kann das KAOSSILATOR
PRO+ als Controller zum Ansteuern externer MIDI-
Geréte (Synthesizer, Soft-Synthesizer usw.) verwendet
werden.

Anschlussbeispiele fiir den External Control-Modus

MIDI OUT& & MIDIIN

0 =T=:8id:
JB00 © &

ELECTRIBE MX-SD

ib

TIPP: In der Bedienungsanleitung des angesteuerten
Geréts bzw. Programms erfahren Sie, welche Parame-
ter angesteuert werden kénnen.

TIPP: Bei bestimmten Geraten oder Programmen funk-
tioniert die Parametersteuerung eventuell nicht oder
erfordert zusatzliche Einstellungen. Siehe daher auch
die Bedienungsanleitung des angesteuerten Geréts
bzw. Programms.

Aufrufen des External Control-Modus’
Halten Sie den SHIFT-Taster gedriickt, wahrend Sie
PROGRAM MEMORY 8 (EXT.CTRL) betatigen.
Driicken Sie den SHIFT-Taster, um den External Con-
trol-Modus wieder zu verlassen.

MIDI-Befehlszuordnungen im External Control-Modus
Welche MIDI-Befehl im External Control-Modus gesen-
det werden, kann mit dem ,KAOSSILATOR PRO+
Editor“-Programm eingestellt werden.

TIPP: ,KAOSSILATOR PRO+ Editor” steht auf der Korg-
Webpage kostenlos zum Download bereit (http://www.
korg.com). Alles Weitere zu den gebotenen Parame-
tern finden Sie in der Bedienungsanleitung von ,KAOS-
SILATOR PRO+ Editor*.



Bedienelemente im External Control-Modus

Im External Control-Modus stehen folgende Bedienelemente zur Verfiigung.

Wenn dem Touch-Pad Notennummern zugeordnet sind, kdnnen Sie auch die Skala, die Tonart und den Notenbe-
reich einstellen (genau wie bei Verwendung des KAOSSILATOR PRO+ als Synthesizer).

Controller

Daten gesendete MIDI-Meldung (werkseitige Einstellung)

Touch-Pad X-Achse

Note ein/aus (#48—#72)*

Touch-Pad Y-Achse (entire range)

Steueranderung (#117)

Touch-Pad Y-Achse (middle to top)

Steueranderung (#118)

Touch-Pad Y-Achse (middle to bottom)

Steueranderung (#119)

Touch-Pad Ein/Aus

Steueranderung (#92)

PROGRAM VOLUME-Regler

Steueranderung (#9

GATE ARP TIME/SPEED-Regler

Steueradnderung

GATE ARP-Taster

#93
Steueranderung (#95

PROGRAM MEMORY 1-Taster

Steueranderung (#49

PROGRAM MEMORY 2-Taster

Steueradnderung (#50

PROGRAM MEMORY 3-Taster

PROGRAM MEMORY 4-Taster

Steueradnderung (#52

PROGRAM MEMORY 5-Taster

Steuerdnderung (#53

PROGRAM MEMORY 6-Taster

Steueranderung (#54

PROGRAM MEMORY 7-Taster

Steueranderung (#55

PROGRAM MEMORY 8-Taster

Steueradnderung (#56

LOOP RECORDER BANK A-Taster

Steueranderung (#80

LOOP RECORDER BANK B-Taster

Steueranderung (#81

LOOP RECORDER BANK C-Taster

(
(
(
(#94)
(#93)
(#95)
(#49)
(#50)
Steuerdnderung (#51)
(#52)
(#53)
(#54)
(#55)
(#56)
(#80)
(#81)
(#82)

Steuerdnderung (#82

LOOP RECORDER BANK D-Taster

Steueranderung (#83)

PROGRAM/BPM-Regler

Programmwechsel (#0—#127), Timing clock

*Wenn Sie,NOTE RANGE” auf ,Prog” und , KEY” auf,,C” gestellt haben.

TIPP: Wenn Sie ,NOTE RANGE" auf ,Prog” stellen, betragt der Notenbereich 2 Oktaven. Bei Anwahl von ,FULL*

betragt er 8 Oktaven.

Befehle, die auch auBerhalb des External Control-Modus’ gesendet/empfangen wer-

den

Ab Werk werden folgende MIDI-Befehle gesendet und empfangen.

Controller

Daten gesendete/empfangene MIDI-Meldung (werkseitige Einstellung)

Touch-Pad X-Achse

Steuerdnderung (#12)

Touch-Pad Y-Achse

Steuerénderung (#13)

Touch-Pad Ein/Aus

Steuerdnderung (#92)

GATE ARP Ein/Aus

Steueranderung (#90)

GATE ARP time

Steueranderung (#93)

GATE ARP speed

Steuerdnderung (#91)

PROGRAM VOLUME-Regler

Steuerdnderung (#94)

LOOP RECORDER BANK A-Taster

Note ein/aus (#36)

LOOP RECORDER BANK B-Taster

Note ein/aus (#37)

LOOP RECORDER BANK C-Taster

Note ein/aus (#38)

LOOP RECORDER BANK D-Taster

Note ein/aus (#39)

PROGRAM/BPM-Regler

Programm- und Bankwechsel, MIDI-Takt (nur wenn Sie

,Clock" auf ,Int” stellen)
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Technische Daten

Anzahl der Speicher

250 (darunter 15 Effektprogramme)

Wichtigste Bedienelemente

Touch-Pad, GATE ARP TIME/SPEED-Regler

Display

4 Zeichenpositionen, LED

Anschliisse

OUTPUT (RCA/Cinch, stereo), LINE IN (RCA/
Cinch, stereo), MIC IN (unsymmetrische 6,3mm-
Klinkenbuchse), PHONES (6,3mm-
Stereoklinkenbuchse), MIDI IN/OUT, USB (Typ B)

Stromversorgung

DCYV &<

Abmessungen und Gewicht

210 (B) x 226 (T) x 49 (H) mm, 1,3kg

Betriebstemperatur

0~+40°C (ohne Kondensbildung)

Lieferumfang

Netzteil, Schutzfilm flir das
bertihrungsempfindliche Pad

* Anderungen der technischen Daten und Funktionen ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten.



Precauciones

Ubicacion

El uso de la unidad en las siguientes ubicaciones pue-
de dar como resultado un mal funcionamiento:

* Expuesto a la luz directa del sol

» Zonas de extremada temperatura o humedad

» Zonas con exceso de suciedad o polvo

* Zonas con excesiva vibracion

+ Cercano a campos magnéticos

Fuente de alimentacion

Por favor, conecte el adaptador de corriente designa-
do a una toma de corriente con el voltaje adecuado.
No lo conecte a una toma de corriente con voltaje di-
ferente al indicado.

Interferencias con otros aparatos

Las radios y televisores situados cerca pueden expe-
rimentar interferencias en la recepcion. Opere este
dispositivo a una distancia prudencial de radios y tele-
visores.

Manejo
Para evitar una rotura, no aplique excesiva fuerza a
los conmutadores o controles.

Cuidado

Si exterior se ensucia, limpiese con un trapo seco. No
use liquidos limpiadores como disolvente, ni com-
puestos inflamables.

Guarde este manual
Después de leer este manual, guardelo para futuras
consultas.

Mantenga los elementos externos alejados del equi-
po

Nunca coloque ningun recipiente con liquido cerca de
este equipo, podria causar un cortocircuito, fuero o
descarga eléctrica. Cuide de que no caiga ninguin ob-
jeto metalico dentro del equipo.

Nota respecto a residuos y deshechos (solo UE)
Cuando aparezca el simbolo del cubo de
basura tachado sobre un producto, su ma-
= NUal de usuario, la bateria, o el embalaje de
cualquiera de éstos, significa que cuando
quiere tire dichos articulos a la basura, ha
Kde hacerlo en acuerdo con la normativa vi-
gente de la Unién Europea. No debe verter
dichos articulos junto con la basura de casa. Verter
este producto de manera adecuada ayudara a evi-
tar dafos a su salud publica y posibles dafios al
medioambiente. Cada pais tiene una normativa es-
pecifica acerca de como verter productos potencial-
mente toxicos, por tanto le rogamos que se ponga
en contacto con su oficina o ministerio de medioam-
biente para mas detalles. Si la bateria contiene me-
tales pesados por encima del limite permitido, ha-
bra un simbolo de un material quimico, debajo del

simbolo del cubo de basura tachado.

* Todos los nombres de productos y compafias son
marcas comerciales o marcas registradas de sus res-
pectivos propietarios.
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Introduccion

Gracias por adquirir el sintetizador de frase dinamica
y grabadora de loops Korg KAOSSILATOR PRO+.
Para disfrutar de todo el potencial del KAOSSILATOR
PRO+, lea atentamente este manual y utilice el
KAOSSILATOR PRO+ exclusivamente de la forma
indicada.

Principales caracteristicas

250 programas internos (sonidos)

Se han afiadido al KAOSSILATOR PRO nuevos pa-
trones de bateria y otros programas que ahora le ofre-
cen un total de 250 programas incorporados organiza-
dos en ocho categorias como Lead, Drum, Pattern y
Vocoder. Puede controlar el tono moviendo sus dedos
en horizontal sobre el panel tactil o en vertical para
controlar aspectos del tono tales como recorte, retroa-
limentacién o intensidad de la modulacion.

La funcion de escalas le permite asignar una escala al
panel tactil.

Puede elegir una de las 35 escalas y asignarla al pa-
nel tactil, lo que le permite tocar en el tono adecuado
para su cancion. La funcion tesitura (Note Range) le
permite especificar la gama de notas que correspon-
den al eje horizontal del panel tactil.

La nueva funcién Gate Arp le permite controlar las fra-
ses con el deslizador

ElI KAOSSILATOR PRO+ contiene un Gate Arpeggia-
tor que puede utilizar inmediatamente para actuacio-
nes en vivo o creacién de canciones. Para iniciar la
reproduccion automatica, Unicamente tiene que pul-
sar el boton GATE ARP vy tocar el panel tactil. Para
tener una libertad creativa ain mayor cuando genera
las frases, puede utilizar el deslizador para controlar
el tiempo o la velocidad Gate.

Cuatro grabadoras de loops le permiten grabar soni-
dos internos o entradas externas

El KAOSSILATOR PRO+ contiene grabadoras de
loops que pueden grabar no solo su sonido interno
sino también entradas de linea o de micréfono. Los
cuatro bancos de grabacién de loops se pueden utili-
zar de forma simultdnea y también son compatibles
con la reproduccion de loops sincronizada con BPM.
Puede silenciar cada uno de los bancos, una estupen-
da caracteristica para las actuaciones de DJ.

Funcionalidad MIDI por USB para transferencia de da-
tos o sincronizaciéon del tempo

Ademas de los conectores MIDI IN/OUT, el KAOSSI-
LATOR PRO+ proporciona un conector USB que le
permite hacer copias de seguridad de los datos de
loops grabados o controlar el software de su aplica-
cion o equipo MIDI externo.

Utilice tarjetas SD para hacer copias de seguridad de
frases y ajustes

La entrada para tarjetas SD le permite guardar datos
como sus frases de loops grabadas y memorias de
programas.

Software exclusivo disponible para su descarga

El programa exclusivo KAOSSILATOR PRO+ propor-
ciona una funcionalidad de biblioteca que permite que
su ordenador almacene y gestione una cantidad vir-
tualmente ilimitada de datos del loops grabados vy,
asimismo, una funcién de edicién de asignaciones
MIDI (MIDI Assignment Editor) que transforma su
KAOSSILATOR PRO+ en un potente controlador
MIDI que se puede configurar exactamente como de-
see. EI KAOSSILATOR PRO+ Editor se puede des-
cargar de forma gratuita desde la pagina web de Korg
(http:// www.korg.com).
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Primeros pasos

Conexiones
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Conexion de su mesa de mezclas o amplificador moni-
tor con las tomas de salida

Conecte las tomas LINE OUT del KAOSSILATOR
PRO+ con su mesa de mezclas o monitores con ali-
mentacion (altavoces amplificados).

Si utiliza auriculares, enchufelos en la toma PHONES.
NOTA: El sonido del KAOSSILATOR PRO+ todavia
saldra por las tomas LINE OUT incluso si hay auricu-
lares conectados.

Conexion de su micréfono o fuente de audio con las
tomas de entrada

Si esta utilizando un micréfono, conéctelo en la toma
MiIC.

Si desea conectar un sampler u otro dispositivo de
audio, conecte sus tomas de salida en las tomas LINE
IN del KAOSSILATOR PRO+.

A Conecte siempre los dispositivos sin alimentacion eléctrica. Un
manipulacion poca cuidadosa puede daiar su sistema de altavoces o
producir fallos.

A& sinoesta utilizandoun micréfono, baje completamente el man-
do MICTRIM.



Funcionamiento

Utilizacion del interruptor de ali-

mentacion

1. Conecte el KAOSSILATOR PRO+ con el resto de
su equipo como se muestra en los diagramas de las
paginas precedentes y conecte el adaptador de CAen
una toma de corriente.

A& Noutilicenuncaun adaptador de CA que no sea el que se incluye.

2. Pulse el interruptor de alimentacion para encen-
der el KAOSSILATOR PRO+. La pantalla se ilumina-
ré. Para apagar el KAOSSILATOR PRO+, mantenga
pulsado el interruptor de alimentacion hasta que se
apaguen los indicadores de la pantalla.

A 1as configuraciones no se conservaran después de cortar la ali-
mentacion.

Apagado automatico

El KAOSSILATOR PRO+ cuenta con una funcién de
apagado automatico (Auto Power Off) que apagara
automaticamente la unidad si se deja sin utilizar du-
rante unas cuatro horas.

NOTA Esta funcion no se activara si esta entrando al-
gun sonido.

Desactivacion de la funcion de apagado automatico
Siga los pasos siguientes para desactivar la funcion
de apagado automatico.

1. Encienda el KAOSSILATOR PRO+ mientras
mantiene pulsado el botén SHIFT. La unidad indicara
las configuraciones actuales en la pantalla.

2. Gire el mando PROGRAM/BPM para seleccionar
“diS” en la pantalla.

3. Pulse el botén WRITE para guardar esta configu-
racion. La unidad volverd a encenderse automatica-
mente.

NOTA Para activar la funcién de apagado automatico,
encienda el KAOSSILATOR PRO+ mientras mantiene
pulsado el botén SHIFT. Gire el mando PROGRAM/
BPM para seleccionar “EnA” en la pantalla y pulse el
botén WRITE.

NOTA Si apaga la unidad sin pulsar el botén WRITE en
los pasos anteriores, los cambios de la configuracion
no se aplicaran.

NOTA La configuracion inicial de fabrica para la fun-
cion de apagado automatico es “EnA”.

Ajuste del volumen

1. Utilice el mando PROGRAM VOLUME para ajus-
tar el volumen del programa.

2. Si esta utilizando auriculares, utilice el mando
PHONES VOLUME para ajustar el volumen.

NOTA: El mando PHONES VOLUME no afecta al volu-
men de las tomas LINE OUT.

Seleccion de programas

1. La pantalla muestra el nimero del programa se-
leccionado en ese momento.

NOTA: Si la pantalla muestra el BPM, puede cambiar
faciimente a la indicacion del programa usando el
mando PROGRAM/BPM.

2. Use el mando PROGRAM/BPM para seleccionar
un programa.

Cuando llegue al ultimo numero, volvera al numero
inicial.

NOTA: Manteniendo pulsado el botén SHIFT y girando
el mando PROGRAM/BPM, puede saltar al inicio de la
préxima (o anterior) categoria de programas; esta es
una forma rapida de seleccionar un programa por ca-
tegorias.

NOTA: Para los programas en la categoria Vocoder, el
sonido de entrada procesado con efectos Unicamente
sera audible mientras utilice el panel tactil. La utiliza-
cién del panel tactil cuando no hay entrada de sonido
no producira sonidos. Cuando esta utilizando el panel
tactil, no se puede dar salida directa al sonido de en-
trada (sin procesar por el efecto) .

NOTA: Para algunos programas, el sonido continuara
incluso después de haber retirado sus dedos del pa-
nel tactil.

Utilizacion del panel tactil
Puede controlar el sonido utilizando sus dedos para
rozar o tocar el panel tactil.

NOTA: Antes de utilizarlo, fije en el panel tactil la lami-
na protectora que se incluye.
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Cuidado del panel tactil

No ejerza nunca demasiada presion ni coloque
objetos pesados encima del panel tactil. Podria
agrietarse o romperse si se maneja bruscamente.
Toque el panel tactil con sus dedos porque, si lo
roza o toca con un objeto afilado, lo arafiara. Para
limpiar el panel tactil, pase con suavidad una ba-
yeta seca y suave. No utilice disolventes porque
puede provocar deformaciones.

Correccion del panel tactil

La correccion del panel tactil es una funcién que apli-
ca un ajuste para fijar el tono que se produce cuando
toca el panel en el borde de su limite de escalas. La
correccion del panel tactil se puede activar y desacti-
var en el modo Funcién (—pag. 80 ).

Funciéon Hold

Si mantiene pulsado el botén SHIFT y suelta el panel
tactil, la ultima posicién que habia estado tocando en
el panel se conservarg; el piloto del panel de esa po-
sicién y el boton SHIFT se iluminaran y el sonido con-
tinuara saliendo.

Para detener la funcion Hold, pulse otra vez el boton
SHIFT y el sonido se detendra.

NOTA: La posicion del piloto del panel que se ilumina
puede cambiar en funcién de dénde y cémo pulse el
panel tactil.

NOTA: Para algunos programas, el sonido se puede
detener incluso si la funcién Hold esta activada.

Seleccion de entradas de audio

Utilice el interruptor INPUT SELECT para seleccionar
la toma que esta conectada con su micréfono o dispo-
sitivo de audio.

INPUT SELECT
MIC LINE

SEDY)

MIC: Se seleccionara como entrada el sonido del mi-
créfono conectado en la toma de entrada de microfo-
nos.

LINE: Se seleccionara como entrada el sonido de la
fuente de audio conectada en la toma LINE IN.
NOTA: Se dara salida directa al audio que entre ex-
cepto cuando estén seleccionados determinados pro-
gramas.

NOTA: Si desea silenciar la entrada de audio, puede
ajustar el dispositivo de fuente de audio o bajar el

74 mando INPUT VOLUME.

Ajuste del volumen de la entrada de audio
Utilice el mando INPUT VOLUME para ajustar el nivel
de entrada de la fuente de entrada de audio.
Introduzca el audio de su dispositivo fuente conecta-
do, y ajuste el nivel para que el indicador PEAK no se
encienda en rojo.

PEAK

Lo

Para no distorsionar el audio, si esta utilizando la
toma de entrada para micréfonos, ajuste el mando
MIC TRIM de la forma adecuada para la sensibilidad
del micréfono.

Utilizacion del Gate Arpeggiator

Gate Arpeggiator es una funcién que realiza de forma
automatica la operacion de tocar el panel tactil. El so-
nido se escuchara con el Gate Time y Gate Speed
especificados.

Utilizacion del Gate Arpeggiator
Pulse el boton GATE ARP; éste parpadeara y el Gate
Arpeggiator se activara.

GATE ARP

Cuando toque el panel tactil, podra escuchar el sonido
producido por el toque automatico del Gate Arpeggia-
tor.

Cuando toque de nuevo el botén GATE ARP, la luz del
botén se apagara y el Gate Arpeggiator se desactiva-
ra.

Configuracion de los parametros de Gate Arpeggiator
Hay dos parametros para Gate Arpeggiator: Gate
Time que especifica la duraciéon y Gate Speed que
especifica la velocidad del sonido que se escucha.
Puede asignar uno de estos dos parametros al desli-
zador GATE ARP TIME/SPEED, vy utilizar el desliza-
dor para controlarlo. Utilice el interruptor GATE ARP
del panel posterior para elegir qué parametro se asig-
na al deslizador.

TIME
SPEED J

Lo
GATE ARP
GATE TIME: El deslizador especificara la duracion del
sonido en forma de porcentaje. El ajuste de GATE
TIME en l H- - (100%) producira una reproduccion
legato. El ajuste de GATE TIME en 080 (0%) silen-
ciara el sonido y no habra sonido incluso si toca el
panel tactil.



NOTA: Si cambia el interruptor GATE ARP a SPEED
cuando este pardmetro esta configurado en legato o
parado, el legato o estado de silenciamiento se can-
celaran.

NOTA: Poco después de haber seleccionado este
ajuste, la pantalla volvera a indicar automaticamente
el numero del programa. Como alternativa, puede pul-
sar el botén SHIFT para volver inmediatamente a la
indicacién de programas.

GATE SPEED: El deslizador especificara la velocidad a la
que se escucha el sonido. Con un ajuste de 1, el soni-
do se escuchara a intervalos de una nota negra. Con
un ajuste de 0,5, el sonido se escuchara a intervalos
de una corchea.

NOTA: Poco después de haber seleccionado este
ajuste, la pantalla volvera a indicar automaticamente
el nimero del programa. Como alternativa, puede pul-
sar el botén SHIFT para volver inmediatamente a la
indicacién de programas.

Especificacion de la escala

Aqui se muestra la forma de especificar la escala
asignada al panel tactil.
1. Pulse el botén SCALE.

NOTE RANGE

[ scae |

2. Gire el mando PROGRAM/BPM para seleccionar
la escala deseada (—pag. 126 : LISTADE ESCALAS).
NOTA: Poco después de haber seleccionado este
ajuste, la pantalla volvera a indicar automaticamente
el nimero del programa. Como alternativa, puede pul-
sar el botén SHIFT para volver inmediatamente a la
indicacién de programas.

Especificacion del tono

Aqui se muestra la forma de especificar la nota raiz de
la escala.
1. Pulse el botén KEY.

(=)

2. Gire el mando PROGRAM/BPM para seleccionar
la nota deseada.

cas [ jc#a=] [°7]
ca= £ -jc5f L ]

NOTA: Poco después de haber seleccionado este
ajuste, la pantalla volvera a indicar automaticamente
el nimero del programa. Como alternativa, puede pul-

sar el botén SHIFT para volver inmediatamente a la
indicacién de programas.

Especificacion de la tesitura

Aqui se muestra la forma de especificar la tesitura
asignada al panel tactil.

1. Mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el bo-
ton SCALE.

NOTE RANGE

* [icu]

2. Seleccione la tesitura deseada.

Prog: Se utilizara la configuracion de tesitura apropia-
da especificada para cada programa.

1-4oct: La tesitura seran octavas 1-4.

FULL: La tesitura sera la maxima.

NOTA: En funcién de la configuracion del tono y la te-
situra, es posible que no se escuche ningun sonido o
que se escuchen ruidos.

NOTA: La tesitura de notas para FULL dependera del
programa.

NOTA: Poco después de haber seleccionado este
ajuste, la pantalla volvera a indicar automaticamente
el numero del programa. Como alternativa, puede pul-
sar el botén SHIFT para volver inmediatamente a la
indicacién de programas.

Especificacion del BPM

{Qué es el BPM?

BPM (pulsos por minuto) es el tempo de la cancion
expresado en numero de pulsos (notas negras) que
se producen en un minuto. Un valor BPM mas alto
representa un tempo mas rapido.

Forma de ver el BPM

Cuando encienda el KAOSSILATOR PRO+, el BPM
estara establecido en 120.0.

Si la pantalla muestra el programa actual, pulse el
mando PROGRAM/BPM para cambiar a la pantalla

BPM.
=N
UL LG Lt ‘

" BPM

NOTA: Si el reloj esta configurado en sincronizacion
externa, en la pantalla se visualizara “Ext” y no podra
especificar el valor BPM.
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Configuracion manual del BPM

1. Silapantalla muestra el programa actual, pulse el
mando PROGRAM/BPM para cambiar a la pantalla
BPM.

2. Utilice el mando PROGRAM/BPM para ajustar el
valor BPM en pasos de 0.1. Girando el mando PRO-
GRAM/BPM mientras mantiene pulsado el botén SHI-
FT podra ajustar la parte de enteros del valor en pa-
sos de 1.

Utilizacion de Tap Tempo para establecer el BPM

Si no esta seguro del valor BPM de una cancién, pue-
de configurar el BPM pulsando el botén TAP TEMPO
siguiendo el ritmo de los pulsos de la cancién.

1. Pulse el botén TAP TEMPO tres veces o mas si-
guiendo el ritmo de los pulsos de la cancion. El KAOS-
SILATOR PRO+ detectara la velocidad a la que

esta pulsando el botén, en la pantalla se visualizara el
valor BPM correspondiente, y se establecera ese va-
lor BPM.

NOTA: No puede utilizar Tap Tempo si el KAOSSILA-
TOR PRO+ esta sincronizado con datos del reloj de
sincronizacion MIDI que ha recibido de un dispositivo
MIDI externo.

Funcién MIDI Sync

El BPM del KAOSSILATOR PRO+ se puede configu-
rar para que siga los mensajes MIDI Time Clock de un
dispositivo MIDI externo. Conecte el conector MIDI
OUT de un dispositivo MIDI externo (por ejemplo, un
secuenciador configurado para transmitir mensajes
de reloj MIDI) con el conector MIDI IN del KAOSSILA-
TOR PRO+.

NOTA: Esta funcion no sincronizara los datos de se-
cuencia con los programas de patrones de ritmo del
KAOSSILATOR PRO+. Si desea sincronizar los datos
de secuencia y los patrones de ritmo interno de
KAOSSILATOR PRO+, tendra que insertar un mensa-
je de panel tactil activado (Touch Pad On) al comienzo
de cada compas de sus datos de secuencia o tocar el
panel tactil al comienzo de cada una de las frases del
KAOSSILATOR PRO+ para iniciar el patron.

NOTA: Si desea que el KAOSSILATOR PRO+ reciba
mensajes Timing Clock y Touch Pad On, vaya a Ajus-
tes MIDI (—pag. 86 ) y seleccione "Aplicacion del filtro
de mensajes MIDI" (—pég. 87 ) para que se reciban
estos mensajes.

Almacenamiento de los ajustes en
una PROGRAM MEMORY

Los botones PROGRAM MEMORY le permiten guar-
dar y recuperar al instante sus ocho ajustes y progra-
mas KAOSSILATOR PRO+ favoritos.

Datos almacenados
- Programa

- Escala

- Tono

- Tesitura

Almacenamiento

1. Ponga el KAOSSILATOR PRO+ en el estado que
desea almacenar.

2. Pulse el botén WRITE.

El botén PROGRAM MEMORY y el botén WRITE par-
padearan.

3. Pulse el botén PROGRAM MEMORY del numero
que desea utilizar para guardar los ajustes; los ajustes
se guardaran y el KAOSSILATOR PRO+ volvera a la
visualizacién de programas.

A o apague nunca la unidad ni realice otras operaciones mien-
tras se estan guardando los ajustes. Hacerlo puede corromper los da-
tos.

Recuperacion

1. Pulse uno de los botones PROGRAM MEMORY
(1-8) y se recuperaran los ajustes almacenados en
esa ubicacién de memoria.

NOTA: Puede cambiar el contenido que se recupera
cuando pulsa un boton PROGRAM MEMORY (—pag.
80).

Grabacion de loops

Puede crear una frase sobreescribiendo entradas de
audio o sonidos de programas. En cada uno de los
cuatro bancos se puede grabar una frase de hasta
cuatro compases.

NOTA: Las frases que haya grabado se perderan
cuando apague la unidad. Si desea guardar sus fra-
ses, grabelas en una tarjeta SD (—pag. 84 ) antes de
apagar la unidad o utilice el KAOSSILATOR PRO+
Editor para guardar las frases.

NOTA: Durante varios segundos inmediatamente des-
pués de grabar, no sera posible continuar con la re-
produccion a partir de un estado en el que todos los
bancos estaban parados. Espere hasta que el boton
LOOP RECORDER BANK haya dejado de parpadear
antes de intentar reproducir.



Grabacion

Grabacion de una mezcla del sonido del programay la
entrada de audio

1. Pulse el botén REC. Cuando pulse el botén, los
botones LOOP RECORDER BANK vy el botén REC
parpadearan; el KAOSSILATOR PRO+ estara en el
modo de preparado para la grabacion.

2. Pulse el boton LOOP RECORDER BANK que de-
sea utilizar para la grabacion; ese boton LOOP RE-
CORDER BANK se iluminara en rojo y la grabacién
empezara.

3. Cuando desee detener la grabacién, pulse el bo-
ton LOOP RECORDER BANK; la grabacion se deten-
dra, el KAOSSILATOR PRO+ cambiara a reproduc-
cion y el botén LOOP RECORDER BANK se iluminara
en verde.

4. Cuando desee empezar a grabar de nuevo, pulse
el boton LOOP RECORDER BANK otra vez para em-
pezar a grabar.

5. Cuando pulse el boton REC, el modo de listo para
la grabacion se cancelara y el boton REC se volvera
oscuro.

NOTA: Si pulsa el botéon REC durante la grabacion, el
botén REC se volvera oscuro y la grabacion se deten-
dra. El boton LOOP RECORDER BANK que habia
estado grabando cambiara a reproduccion.

6. Cuando pulse el boton LOOP RECORDER BANK
mientras se esté reproduciendo, la reproduccion se
detendra y ese botén LOOP RECORDER BANK se
iluminara en naranja.

Grabacion del sonido del programa

Puede crear y grabar frases de bajos o ritmos utilizan-
do los sonidos de los programas incorporados en el
KAOSSILATOR PRO+. Esto puede resultar una pre-
paracién util para una actuacion en vivo o como guia
para practicar.

1. Mantenga pulsado el botén LOOP RECORDER
BANK para el banco que desea grabar y utilice el pa-
nel tactil para tocar.

2. Cuando desee detener la grabacion, suelte el bo-
ton LOOP RECORDER BANK. Cuando suelte el bo-
toén, el banco volvera a reproduccion.

3. Sidesea sobreescribir otra capa encima de la fra-
se grabada, mantenga pulsado el boton LOOP RE-
CORDER BANK cuando desee empezar a sobrees-
cribir y utilice el panel tactil para tocar.

Grabacion de la entrada de audio

1. Mantenga pulsado el botén LOOP RECORDER
BANK para el banco que desea grabar y pulse el bo-
ton REC. La entrada de audio se grabara mientras
esté pulsando el boton REC.

2. Cuando desee detener la grabacion, suelte el bo-
ton REC. Cuando suelte el botén, el banco volvera a
reproduccion.

3. Sidesea sobreescribir otra capa encima de la fra-
se grabada, mantenga pulsado el boton LOOP RE-
CORDER BANK y pulse el botén REC cuando desee
empezar a sobreescribir.

NOTA: Manteniendo pulsado el botén LOOP RECOR-
DER BANK y pulsando repetidamente el boton REC,
puede subdividir la entrada de audio mientras esta
grabando.

Especificacion de la longitud de la frase que se va a
grabar

1. Mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse uno de
los botones LOOP RECORDER BANK.

2. Pulse el boton LOOP RECORDER BANK cuya
longitud de frase desea cambiar. El boton LOOP RE-
CORDER BANK seleccionado parpadeara en rojo.
NOTA: Si desea cancelar su seleccion, pulse una vez
mas el mismo botén LOOP RECORDER BANK.

3. Gire el mando PROGRAM/BPM para seleccionar
la longitud de frase deseada. La longitud de la frase
se especifica como una cifra de notas negras.

4. Pulse el boton SHIFT para volver a la indicacion
de programas.

Longitud de las frases Visualizacion
4 compases ‘ L {A ‘
2 compases ‘ L g ‘
1 compas ’ L LI‘
Blanca L Z2
Negra ‘ Lo ‘
Corchea ‘ LoH ‘
Semicorchea ‘ L q‘
Fusa ’ L a‘
Semifusa ’ L h‘

NOTA: La longitud maxima de la frase dependera del
BPM que haya especificado. La longitud maxima sera
dieciséis pulsos si el BPM es 108.5 o mas, ocho pul-
sos si el BPM es menos de 108.5, cuatro pulsos si el
BPM es menos de 54.3, o dos pulsos si el BPM es
menos de 27.2.

NOTA: La longitud de la frase que especifique volvera
a la configuracion inicial cuando apague la unidad.

NOTA: Si un botén LOOP RECORDER BANK parpa-
dea en naranja o verde cuando mantiene pulsado el
boton SHIFT y pulsa ese boton LOOP RECORDER
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BANK, esto significa que este banco no ha terminado
el procesamiento después de la grabacién y, por lo
tanto, la longitud de la frase no se puede cambiar. Es-
pere hasta que el boton LOOP RECORDER BANK
que esta parpadeando se ilumine de forma estable, y
cambie entonces la frase.

Reproduccion de una frase grabada

Pulse el botén LOOP RECORDER BANK que desea
tocar y la reproduccién empezara. Para detener la re-
produccion, pulse de nuevo ese botén LOOP RE-
CORDER BANK.

NOTA: Si inicia la reproduccion a partir de un estado
en el que todos los bancos estaban parados, la frase
iniciara la reproduccion desde su principio. Si hay al-
gun banco que ya esta reproduciendo, el banco que
se acaba de activar empezara a reproducir a partir de
la misma posicion que el banco que esta reproducien-
do en ese momento y esto garantiza que todos los
bancos reproducen siempre sincronizados.

Ajuste del volumen de reproduccion de la frase

1. Mantenga pulsado el boton SHIFT y pulse uno de
los botones LOOP RECORDER BANK. El panel tactil
mostrara un grafico de barras para los botones LOOP
RECORDER BANK.

2. Toque el panel tactil para ajustar el volumen de
reproduccion de cada LOOP RECORDER BANK.

3. Pulse el botdén SHIFT para volver a la indicacion
de programas.

Cambio de la duracion de una frase

Puede acortar la duracién de una frase grabada para
convertirla en loop o extender la duracion de una frase
breve.

Cambie la duracién de un banco de grabacion de
loops que ya se ha grabado segun se describe en “Es-
pecificaciéon de la duracién de la frase que se va a
grabar” (—pag. 77 ).

Si abrevia la duracién de la reproduccion, la frase se
reproducira como un loop de la duracién especificada.
Si incrementa la duracién de la reproduccion, la frase
de la duracion especificada se reproducira en forma
repetida durante la duracion especificada. Aqui se
muestra un ejemplo de cémo se puede utilizar esto.
Especifique “L4” (un compas) y grabe una frase de
ritmo. Establezca entonces la duracion de esa frase
en “L16” (cuatro compases) y grabe una frase melédi-
ca.

NOTA: Si ha acortado la duracion de la reproduccién,
todavia puede volver a cambiarla a la duracion origi-
nal. No obstante, si graba o borra la frase en su esta-
do abreviado, los datos se grabaran como una frase
de la duracion abreviada lo que significa que los datos

de la frase original se perderan, y no podra volver a
cambiar a su duracion original.

Configuracion de BPM durante la reproduccion de
loops

El valor BPM se utilizara para los siguientes parame-
tros durante la grabacién de loops:

« Velocidad de reproduccion de la frase

« Tiempo de grabacion de la frase

Si cambia el valor BPM, el cambio afectara a la velo-
cidad de reproduccion mientras graba una frase y se
grabara.

La duracion maxima de la frase depende del BPM que
ha especificado. Por lo tanto, cambiar el valor BPM
durante la grabacién del loops puede hacer que se
trunque una frase sobregrabada o que se afiada una
parte en silencio al final de la frase.

Ademas, cambiar el valor BPM en las siguientes si-
tuaciones afectara a la grabacion de las frases:

« Ha cambiado el valor BPM y grabado ANTES de que
se hubiera localizado el inicio de la frase.

» Después de grabar, pero ANTES de haber localiza-
do el inicio de la frase, se ha cambiado el valor BPM.
Durante la reproduccion de frases, el KAOSSILATOR
PRO+ gestiona el BPM basandose en un ciclo de re-
produccién (duracién temporal desde el inicio de la
reproduccion hasta que se localiza de nuevo el inicio
de la frase).

Si no desea que su grabacion de loops se vea afecta-
da por cambios inesperados de la velocidad de repro-
duccion o del tiempo de grabacion de la frase debido
a cambios del valor BPM, asegurese de esperar hasta
que la reproduccion vuelva al inicio de la frase y em-
piece entonces la reproducciéon Asimismo, después
de las grabaciones, no cambie el valor BPM hasta que
se haya localizado el inicio de la frase.

Borrado de una frase

Aqui se muestra la forma de borrar el contenido gra-
bado de la frase seleccionada. También se puede bo-
rrar mientras se esta reproduciendo otra frase.

Borrado de una frase

Aqui se muestra la forma de borrar una frase entera.

También puede borrar una frase mientras hay otras

frases reproduciendo.

1. Pulse el botén ERASE LOOP; parpadeara.
DELETE LOOP|

ERASE
LOOP

2. Pulse el botén LOOP RECORDER BANK de la
frase que desea borrar y el borrado empezara. Cuan-




do se haya borrado la frase, el botén LOOP RECOR-
DER BANK se iluminara en verde.

NOTA: Si lo desea, puede borrar mas de un banco de
grabacion de loops al mismo tiempo.

NOTA: El borrado ocupara el mismo tiempo que la lon-
gitud de la frase que esta asignada en ese momento.

3. Si ha terminado de borrar frases, use el botén
ERASE LOOP y el botdn se oscurecera.

NOTA: Puede pulsar el boton ERASE LOOP después
de realizar los pasos 1-2 para volver al funcionamien-
to normal mientras permite que el borrado de la fase
continte. El boton LOOP RECORDER BANK parpa-
deara en rojo mientras se estan borrando los datos.

Borrado de una parte de una frase

Aqui se muestra la forma de borrar una porcién espe-
cifica de una frase grabada.

Mientras la frase esta reproduciendo, mantenga pul-
sado el boton LOOP RECORDER BANK en donde
desea borrar de forma selectiva parte del material y
pulse el boton ERASE LOOP. Se borrara el material
de la frase mientras se esté pulsando el boton ERASE
LOOP.

NOTA: Si desea borrar una frase desde el principio,
detenga la reproduccion de todas las frases; a conti-
nuacién, mantenga pulsado el boton LOOP RECOR-
DER BANK que desea borrar y pulse el botén ERASE
LOOP.

NOTA: Utilizando el panel tactil para tocar mientras
esta borrando, podra sustituir de forma selectiva una
porcion especifica de la frase grabada.

Inicializacion de una frase

Aqui se muestra la forma de eliminar una frase graba-

da y de hacer que el LOOP RECORDER BANK vuel-

va a su estado inicial.

1. Mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el bo-

ton ERASE LOOP.

+ { ERASE ]
LOOP

2. Pulse el boton LOOP RECORDER BANK que de-

sea inicializar.

3. Pulse el boton WRITE; la inicializacién del LOOP

RECORDER BANK seleccionando empezara. Cuan-

do la inicializacién haya finalizado, la indicacion de

programas volvera a aparecer.

NOTA: A excepcion de la fuente de entrada de audio,
el KAOSSILATOR PRO+ no producira sonidos mien-
tras se esté borrando una frase.
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Configuracion de funciones

Estos ajustes le permiten formatear una tarjeta SD y
guardar o cargar sus datos de grabacion de loops.

NOTA: El sonido del programa no se escuchara mien-
tras esté ajustando la configuracién de las funciones

Procedimiento para configurar las

funciones

1. Mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse uno de
los botones PROGR{;\M MEMORY 1-8.

ROGRAM MEMORY
[[CARD_LOAD __SAVE ] MIDI_J[PAD LED J_UTILITY |

2. Use el mando PROGRAM/BPM para seleccionar
un parametro secundario.

3. Pulse el mando PROGRAM/BPM para ver las op-
ciones de valores para ese parametro.

4. Use el mando PROGRAM/BPM para seleccionar
un valor.

5. Pulse el boton TAP TEMPO (iluminado) para vol-
ver a la lista de parametros. Repetir los pasos 2-5
para editar parametros adicionales.

6. En este punto, puede pulsar el botén WRITE (par-
padeando) para guardar los cambios que ha realizado
o el botén SHIFT para salir sin guardar.

NOTA: Mientras el boton TAP TEMPO esté iluminado,
puede pulsar el botén TAP TEMPO para volver a la
pagina precedente.

USB EXT.CTRL

Acerca de cada funcion

[1] CARD (tarjeta)

Muestra informacioén sobre la tarjeta SD o formatea la
tarjeta SD (—pag.82 : Utilizacion de una tarjeta SD).
[2] LOAD (cargar)

Carga los datos de la tarjeta SD en el KAOSSILATOR
PRO+ (—pdg. 84 : Carga desde una tarjeta SD).

[3] SAVE (guardar)

Guarda los datos del KAOSSILATOR PRO+ en la tar-
jeta SD (—pag. 84 : Guardar en una tarjeta SD).

[4] MIDI

Ajusta las configuraciones relacionadas con MIDI
(—pag. 86 : Funciones MIDI).

[5] PAD LED (pilotos del panel)

Prog: Activa y desactiva la funcion que muestra el
nombre del programa en el panel cuando se produce

80 un cambio de programa.

ILLU: Especifica la iluminacién del panel cuando ha
transcurrido un determinado tiempo desde que retiré
la mano del panel tactil.

“oFF” La iluminacion estara desactivada.
“ChAr” Se desplazara una cadena de texto.
Puede editar esta cadena de texto
utilizando el software de edicion.
“TYP.1-8” [La iluminacion se visualizara con una
diversidad de patrones.

Los patrones de iluminacion TYP.1 a
TYP.8 alternaran de forma automatica.

“TYP.C”

NOTA: La iluminacion no se producira cuando la fun-
cién Hold esta activada o cuando esté ajustando las
configuraciones de las funciones.

NOTA: Puede descargar KAOSSILATOR PRO+ Editor
desde la pagina web de Korg. (http://www.korg.com)

Sal: Especifica la configuracion de la velocidad utiliza-
da para el desplazamiento del texto. Esta configura-
cion determina la velocidad empleada para el despla-
zamiento de los pilotos del panel tactil. Puede elegir
velocidad Slow, Mid o Fast (lenta, media, rapida).

NOTA: No se puede cambiar la velocidad de la panta-
lla de iluminacion.

[6]1 UTILITY (utilidades)

Ajusta la configuraciéon para la correccion del panel
tactil, carga la memoria de programas o establece la
funcion BPM SYNC de la grabadora de loops.

PrLd: Selecciona el contenido que se cargara desde la
memoria de programas.

“PrNo.” [Solo se cargara el programa.

“ALL.P” [Se cargaran todas las configuraciones
almacenadas (programa, escala, nota,
tesitura).

CrCt: Activa y desactiva la funcién Correccion del pa-
nel tactil.

SYNC: Especifica si la grabadora de loops se sincroni-
zara con BPM.

Si esta activado, la grabadora se sincronizara con
BPM pero el sonido se puede interrumpir al comienzo
de la frase. Si esta desactivado, la grabadora no se
sincronizara con BPM pero no habra interrupcién del
sonido. No obstante, si cambia la longitud de la frase
o cambia el BPM, la grabadora funcionara automati-
camente como si SYNC estuviera activado.

NOTA: Cuando se utilice con BPM SYNC desactivado,
el boton TAP TEMPO parpadeara en verde. Cuando
se utilice con BPM SYNC activado,el botén TAP TEM-
PO parpadeara en blanco.

) Para utilizar con SYNC desactivado, tiene que empezar justo des-
pués de encender el KAOSSILATOR PRO+ o inicializar todos los bancos
y hacer después coincidir la duracion de la frase antes de grabar. In-



cluso si SYNC se activa automaticamente, no ha habido cambio del
ajuste SYNCy, por eso, apagar y volver a encender la unidad hara que
el KAOSSILATOR PRO+ funcione con este ajuste desactivado.

[71USB

Puede conectar el KAOSSILATOR PRO+ con su or-
denador y leer o grabar los contenidos de la tarjeta
insertada via USB (—pdg. 85 : Acceso a la tarjeta SD
desde su ordenador).

[8] EXT.CTRL

Esto le permite utilizar el KAOSSILATOR PRO+ como
controlador MIDI.

Se transmitira el mensaje MIDI asignado a cada con-
trolador utilizando el KAOSSILATOR PRO+ Editor
(—pag. 88: Utilizacion del KAOSSILATOR PRO+como
controlador MIDI).

NOTA: Puede descargar KAOSSILATOR PRO+ Editor
desde la pagina web de Korg. (http://www.korg.com)
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Utilizacion de una tarjeta SD

Puede utilizar una tarjeta SD para guardar o cargar
los datos internos.

También se pueden cargar los archivos de audio (en
formato WAVE o AIFF) que ha creado en su ordena-
dor.

A o apague nunca la unidad o extraiga la tarjeta SD mientras se
estén guardando datos o se esté formateando la tarjeta. Hacerlo pue-
de provocar que la tarjeta SD se vuelva inutilizable.

NOTA La tarjeta SD no esta incluida. Se debe adquirir
por separado.

NOTA El KAOSSILATOR PRO+ es compatible con tar-
jetas SD de hasta 2 GB de capacidad y tarjetas SDHC
de hasta 32 GB de capacidad.

NOTA El KAOSSILATOR PRO+ puede manejar hasta
un total de 256 archivos. La unidad no reconocera los
archivos que superen el limite de 256 archivos.

NOTA ElI KAOSSILATOR PRO+ puede tardar cierto
tiempo para reconocer o grabar archivos en tarjetas
de gran capacidad.

Acerca del ajuste de proteccion contra escritura de las
tarjetas SD

Las tarjetas SD cuentan con un pestillo para proteger
contra la escritura e impedir sobreescribir y perder los
datos de forma accidental. Si pone el pestillo de la
tarjeta en el ajuste de proteccioén, sera imposible elimi-
nar o grabar datos en la tarjeta, o formatearla. Si ne-
cesita guardar datos editados en la tarjeta, ponga el
pestillo en el ajuste original sin proteccion.

Pestillo de proteccion
contra escritura

La proteccion

Manipulacién de tarjetas SD
Lea atentamente y respete las instrucciones que
acompanfaban a su tarjeta SD.

Acerca de los contenidos de la tarjeta

En el directorio raiz de la tarjeta se crearan los si-
guientes archivos y carpetas.

Archivos que se pueden guardar

Datos LOOP REC 00-99.01s

GLOBAL 0-9.01g

Configuracion PROGRAM ME-|0-9.01p
MORY

Todos los datos 0-9.01a

Archivos de la grabadora de{KO2D00-99_1.wav
loops kaossilator2 (en la carpe-|KO2D00-99_2.wav
ta KO2)

Archivos que se pueden cargar

Datos LOOP REC 00-99.01s
00— 99.kos
00— 99.wav
00-99.aif
GLOBAL 0-9.01g
0-9.kog
Configuracion PROGRAM 0-9.01p
MEMORY
Todos los datos 0-9.01a
0-9.koa
Archivos de la grabadora de  [KO2D00-99_1.wav
loops kaossilator2 (en la KO2D00-99_2.wav
carpeta KO2)

NOTA: Si en la tarjeta existe un archivo de "Todos los
datos" denominado "0.01a", este archivo se cargara
automaticamente cuando encienda el KAOSSILATOR
PRO+.

NOTA Los archivos WAVE o AIFF que se pueden car-
gar tienen que ser archivos en esteréo o monoaurales
de PCM linear de 8/16 bits. Los datos de 8 bits se
cargaran llenando con ceros los bits que falten. Cuan-
do se caguen los archivos creados en el ordenador,
hay que cambiar el nombre del archivo a un nimero
integro de dos digitos (00-99) y hay que colocar el
archivo en la carpeta raiz de la tarjeta SD.

NOTA Cuando los archivos WAVE o AIFF se cargan
como datos de muestras, el archivo se carga con la
configuracion correcta para el loop. Por lo tanto, se
puede reproducir con un velocidad distinta que en su
ordenador. Ademas, los datos se truncaran si son de
mas duracion de lo que se puede grabar en un banco.
Si los datos son mas breves de lo que se puede gra-
bar en un banco, la longitud restante se tratara como
silencio.

NOTA Este dispositivo puede utilizar archivos guarda-
dos con KAOSSILATOR PRO. No obstante, las confi-
guraciones de PROGRAM MEMORY no se pueden
cargar porque no son compatibles con este dispositi-
vo.

NOTA Este dispositivo puede cargar archivos de datos
de la grabadora de loops (incluidas las configuracio-
nes de BPM, nota, escala y tesitura) desde el kaossi-
lator 2.



Insercion o extraccion de tarjetas SD

Insercion de una tarjeta SD

Tenga cuidado para que la tarjeta SD esté correcta-
mente orientada, e introdlzcala en la ranura hasta
que se bloguee en su lugar con un clic. Introduzca la
tarjeta y asegurese de esta orientada correctamente.
Los contactos de color oro deberian estar orientados
hacia abajo y la esquina achaflanada a su derecha.

| w— R s— N — S—

==

Entrada para
tarjetas SD

Tarjeta SD

Extraccion de una tarjeta SD

Pulse la tarjeta SD hacia dentro hasta que salte hacia
fuera con un clic y, después, tire de la tarjeta para
extraerla.

Comprobacion de la capacidad to-
tal de la tarjeta

Aqui se muestra como visualizar la capacidad total de
la tarjeta SD.

1. Mantenga pulsado el boton SHIFT y pulse el bo-
ton PROGRAM MEMORY 1 (CARD).

2. Utilice el mando PROGRAM/BPM para seleccio-
nar “InFo” (capacidad de la tarjeta).

[ _
L))
3. Pulse el mando PROGRAM/BPM para ver la ca-
pacidad total de la tarjeta.
Pulse el boton TAP TEMPO (iluminado) para volver a
seleccionar otro parametro y pulse el boton SHIFT
para volver al estado normal.

Comprobacion de la capacidad res-
tante de la tarjeta

Aqui se muestra como visualizar la capacidad restan-
te de la tarjeta SD.

1. Mantenga pulsado el boton SHIFT y pulse el bo-
ton PROGRAM MEMORY 1 (CARD).

2. Utilice el mando PROGRAM/BPM para seleccio-
nar “FrEE” (capacidad restante de la tarjeta).

3. Pulse el mando PROGRAM/BPM para ver la ca-
pacidad restante de la tarjeta.

Pulse el boton TAP TEMPO (iluminado) para volver a
seleccionar otro parametro y pulse el boton SHIFT
para volver al funcionamiento normal.

Formateo de tarjetas SD
A& Todos los datos de la tarjeta se perderan cuando la formatee.

A hntes de poder utilizar una tarjeta SD tiene que formatearla en
el KAOSSILATOR PRO-+. Es posible que la tarjeta no funcione si se ha
formateado en otro dispositivo.

1. Mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el bo-
tén PROGRAM MEMORY 1.

2. Utilice el mando PROGRAM/BPM para seleccio-
nar “ForM”.

- _ _ I
(A N |

3. Pulse el mando PROGRAM/BPM,; la pantalla indi-
cara_nao |(No.)
4. Utilice el mando PROGRAM/BPM para seleccio-
ar| YE5 (Yes)y pulse el mando PROGRAM/BPM
para formatear la tarjeta. Cuando el formateo haya fi-
nalizado, en la pantalla se visualizara lEnd (End.)
Pulse el boton TAP TEMPO (iluminado) para volver a
seleccionar otro parametro y pulse el boton SHIFT
para volver al estado normal.
A& No desconecte nunca la alimentacion o extraiga la tarjeta SD
mientras se estén formateando los datos. Hacerlo puede provocar
que la tarjeta SD se vuelva inutilizable.

A siuna operacion de la tarjeta SD falla, la pantalla indicara “Err”
(Error).
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Guardar en una tarjeta SD

Aqui se muestra como guardar en una tarjeta SD los
datos de la grabadora de loops, las memorias de pro-
gramas y todas las configuraciones.

1. Mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el Bo-
ton PROGRAM MEMORY 3 (SAVE).

2. Utilice el mando PROGRAM/BPM para seleccio-
nar el tipo de datos que desea guardar.

LaPR_LaPd Datos de la grabadora de

loops
Prof

Contenidos de la memoria
de programas

MIDI, piloto del panel y
archivo de datos de configu-
racion de utilidades

Los contenidos de “LoP.A™—
“LoP.D”, “Prog,” y “GLob”
combinados en un Unico
archivo

Equipo de grabadora de
loops kaossilator2

Archivos de la grabadora de

oldRb.odld

odAb-oldld

loops kaossilator2

Carga desde una tarjeta SD

Aqui se muestra la forma de cargar datos desde una
tarjeta SD.

1. Mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el bo-
tén PROGRAM MEMORY 2 (LOAD).

2. Utilice el mando PROGRAM/BPM para seleccio-
nar el tipo de datos que desea cargar.

3. Pulse el mando PROGRAM/BPM; la pantalla
mostrara los nimeros de archivos (0-9 o 0-99 para
los datos de la grabadora de loops) que se pueden
guardar. Utilice el mando PROGRAM/BPM para se-
leccionar el nimero de archivo en el que desea guar-
dar los datos.

Datos de la grabadora de
LoPAR-LaPd 9

loops

Un archivo WAVE o AIFF
Sndf-5~dd
g g Contenidos de la memoria de

ro programas

MIDI, piloto del panel y
LGlohb archivo de datos de configu-

racion de utilidades

Los contenidos de “LoP.A™—

I “LoP.D”, “Prog,” y “GLob”

HL L . , .

combinados en un unico

archivo

Equipo de grabadora de

=

ocfb.jocdld loops kaossilator2

Archivos de la grabadora de

_ Ing

’D cAb ’D cld loops kaossilator2

’_ ( _ | Se afiadira un archivo nuevo.

!

Los datos sobreescribiran un archivo exis-

Ing 17
L [ .

tente (en este caso, archivo 1).

Existe un archivo o carpeta con el mismo
£ - - J |nombre que no se puede volver a regis-

trar.

4. Para realizar la operacién Guardar, pulse el boton
PROGRAM/BPM vy utilice entonces el mando PRO-
GRAM/BPM para seleccionar| Y£5 (Yes)y, por ulti-
mo, pulse el mando PROGRAM/BPM. Cuando la ope-
racion de guardar haya finalizado, la pantalla mostrara
End (End.)Pulse el botdén SHIFT para volver

a la indicacion de programas.

A& o apague nunca la unidad o extraiga la tarjeta SD mientras se
estén guardando datos. Hacerlo puede provocar que la tarjeta SD se
vuelva inutilizable.

NOTA: Si la tarjeta SD esta protegida, la pantalla indi-
cara “Prct” y no se podra guardar. Extraiga la tarjeta,
retire la proteccion contra escritura e intente realizar
de nuevo el procedimiento.

3. Pulse el mando PROGRAM/BPM vy la pantalla
mostrara los numeros de archivos (0-9 o 0-99) que
se pueden cargar. Utilice el mando PROGRAM/BPM
para seleccionar el nimero que desea cargar.

NOTA: Para los archivos WAVE y AIFF, el KAOSSILA-
TOR PRO+ reconocera unicamente aquellos archivos
cuyo nombre consista en un niumero de dos digitos
con una extensién de archivo, por ejemplo, "00.wav" o
"99.aif". Si hay archivos .wav y .aif con el mismo nu-
mero de dos digitos, el archivo WAVE tiene prioridad.
4. Pulse el mando PROGRAM/BPM, Uselo para se-
leccionar| YE£5 (Yes)y, por ultimo, pulse otra vez el
mando PROGRAM/BPM para realizar la operacién de
carga. Cuando la carga haya finalizado, en la pantalla
se visualizara |End | (End.) Pulse el botén SHIFT
para volver a la indicacién de programas.



Acceso a la tarjeta SD desde su or-

denador

El KAOSSILATOR PRO+ cuenta con un conector
USB que se puede conectar con su ordenador, lo que
le permite copiar configuraciones o datos de graba-
cién del loops desde la tarjeta SD a su ordenador para
ser guardados (copias de seguridad).

A si pulsa el boton SHIFT mientras esta en el modo USB, volverd a
la visualizacion de programas. No pulse nunca el boton SHIFT mien-
tras esté teniendo lugar la comunicacion. Hacerlo puede provocar
que la tarjeta SD se vuelva inutilizable.

Conexion del conector USB

Si conecta directamente el conector USB del KAOS-
SILATOR PRO+ con su ordenador, podra utilizar su
ordenador para gestionar los datos de la tarjeta que
estd en la ranura para tarjetas del KAOSSILATOR
PRO+.

Siga el procedimiento para el sistema operativo de su
ordenador.

Usuarios de Windows

NOTA Antes de seguir, encienda su ordenador y arran-
que el sistema operativo.

1. Utilice un cable USB para conectar el KAOSSILA-
TOR PRO+ con su ordenador.

Enchufe el conector del cable USB que esta conecta-
do con su ordenador en el conector USB del KAOSSI-
LATOR PRO+.

Asegurese de que el conector esta correctamente
orientado e insértelo completamente.

NOTA: Cuando conecte el KAOSSILATOR PRO+ por
primera vez, se instalara de forma automatica el driver
estandar de dispositivo Windows.

2. En el ordenador aparecera el nombre de la uni-
dad de la tarjeta en la ranura para tarjetas.

3. Mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el bo-
ton PROGRAM MEMORY 7 (USB). La pantalla indi-
cara “rdy”.

—
I |

NOTA Los contenidos de la tarjeta del KAOSSILATOR
PRO+ no seran visibles desde su ordenador hasta
que entre en el modo de almacenamiento USB (USB
Storage Mode).

A& partir de este punto y hasta que haya realizado el paso 5, no
debe desconectar el cable USB, extraer la tarjeta de la ranura, o apa-
gar o encender su ordenador. Hacerlo puede daiar los datos.

4. Para ver los contenidos de la tarjeta del KAOSSI-
LATOR PRO+, abra la unidad que se afiadi6 a su or-
denador en el paso 2.

Copie los datos deseados a su ordenador. También
puede copiar datos de su ordenador a la tarjeta.

5. Salga del modo USB.

En Explorador o Mi Ordenador, haga clic con el botén
derecho del raton en el icono "Disco extraible" y elija
"Extraer". Pulse entonces el boton SHIFT del KAOS-
SILATOR PRO+ para salir del modo USB.

A& cuando esté preparado para desconectar el KAOSSILATOR PRO+
de su ordenador, primero tendré que salir del modo USB y desconec-
tar después el cable USB.

Usuarios de MacOSX (OSX 10.5 o posterior)

1. Utilice un cable USB para conectar el KAOSSILA-
TOR PRO+ con su ordenador.

Enchufe el conector USB en el conector USB del
KAOSSILATOR PRO+. Asegurese de que el conector
estd correctamente orientado e insértelo completa-
mente.

2. Mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el Bo-
ton PROGRAM MEMORY 7 (USB).

La pantalla indicara “buSy.”

3. En el ordenador aparecera el nombre de la uni-
dad de la tarjeta en la ranura para tarjetas.
AL Mientras se visualiza esta pantalla, no debe desconectar el cable

USB, extraer la tarjeta de la ranura, o apagar o encender su ordena-
dor. Hacerlo puede danar los datos.

4. Para ver los contenidos de la tarjeta del KAOSSI-
LATOR PRO+, abra la unidad que se afiadié a su or-
denador en el paso 2.

Copie los datos deseados a su ordenador. También
puede copiar datos de su ordenador a la tarjeta.

5. Cuando esté preparado para desconectar el
KAOSSILATOR PRO+, arrastre la unidad desde el
escritorio a Reciclaje.

Pulse entonces el boton SHIFT del KAOSSILATOR
PRO+ para salir del modo USB.

A cuando esté preparado para desconectar el KAOSSILATOR PRO+
de su ordenador, primero tendra que salir del modo USB y desconec-
tar después el cable USB.
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Funciones MIDI

{Qué es MIDI?

MIDI es el acrénimo de Musical Instrument Digital In-
terface (interfaz digital para instrumentos musicales) y
es una norma internacional para el intercambio de di-
versidad de informaciones relacionada con la inter-
pretacién entre ordenadores e instrumentos musica-
les electrénicos.

Acerca de la tabla de implementacién MIDI

La tabla de implementacién MIDI esté disefiada para
que pueda comparar los mensajes MIDI que un dispo-
sitivo puede transmitir y recibir. Cuando utilice dos
dispositivos MIDI, puede comparar sus tablas de im-
plementacién MIDI para ver qué mensaje son compa-
tibles entre esos dispositivos.

NOTA Puede descargar la tabla de implementacion
MIDI del KAOSSILATOR PRO+ desde la pagina web
de Korg. (http://www.korg.com)

*En laimplementacion MIDI que acompaiia se proporcionan detalles
sobre la funcionalidad MIDI. Para obtener la implementacion MIDI,
pongase en contacto con su distribuidor local Korg.

Conexiones MIDI

Para transmitir y recibir los mensajes MIDI se utilizan
cables MIDI de venta en el comercio. Conecte estos
cables entre los conectores MIDI del KAOSSILATOR
PRO+ y los conectores MIDI del dispositivo MIDI ex-
terno a donde desea transferir los datos.

Conector MIDI IN: Este conector recibe los mensajes
MIDI de otro dispositivo MIDI. Conéctelo en el conec-
tor MIDI OUT del dispositivo externo.

Conector MIDI OUT: Este conector transmite los mensajes
desde el KAOSSILATOR PRO+. Conéctelo en el co-
nector MIDI IN del dispositivo externo.

Ig‘;ﬁgg iMIDIOUT iLINEIN &MIDIIN

D000 © &

=T

[o=]=]
=5 5

Conexion con su ordenador

86 Puede utilizar un cable USB para conectar directamen-

te el KAOSSILATOR PRO+ con un ordenador equipa-
do con un conector USB, y transmitir o recibir los mis-
mos mensajes que mediante los conectores MIDI.
Para utilizar el KAOSSILATOR PRO+ Editor, tiene
que conectar el KAOSSILATOR PRO+ con su ordena-
dor via USB.

Ordenador

T—=oo6
(0000 &

NOTA: Para utilizar la conexién USB, el driver Korg
USB-MIDI tiene que estar instalado en su ordenador.
Descargue el driver USB-MIDI de la pagina web de
Korg (http://www.korg.com), e instalelo como se des-
cribe en la documentacion que se incluye con el
driver.

Ajustes MIDI

Ademas de utilizar el KAOSSILATOR PRO+ como
sintetizador, también lo puede utilizar como controla-
dor en tiempo real de un dispositivo MIDI externo.
Conectando el KAOSSILATOR PRO+ con su secuen-
ciador MIDI y grabando los mensajes MIDI que se
transmiten cuando utiliza el panel tactil, se pueden
reproducir las operaciones del panel tactil.

A si apaga la unidad sin almacenar sus ajustes, los ajustes volve-
ran a su estado original y no se guardaran.

Configuracion del canal MIDI

Aqui se explica la forma de configurar el canal MIDI
del KAOSSILATOR PRO+.

1. Mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el
PROGRAM MEMORY 4 (MIDI).

2. Utilice el mando PROGRAM/BPM para seleccio-
nar "MSSG" y pulse el mando PROGRAM/BPM.

3. Utilice el mando PROGRAM/BPM para seleccio-
nar "GL.Ch” (Canal MIDI Global) y pulse el mando
PROGRAM/BPM.



Se visualiza el canal MIDI seleccionado en este mo-
mento. Use el mando PROGRAM/BPM para cambiar
el canal MIDI.

4. Sideseaalmacenar el ajuste, pulse el boton WRITE.
Si no desea almacenar el ajuste, pulse el botén SHIFT.
NOTA: Para que los datos se puedan enviar de forma
independiente a multiples dispositivos MIDI mediante
un Unico cable MIDI, MIDI cuenta con dieciséis cana-
les (1-16). Si el dispositivo transmisor esta configura-
do en el canal "1", el dispositivo receptor también
debe estar configurado en el canal "1" para que se
reciban los mensajes MIDI.

Cambio de los niimeros de las notas o de
cambio de control

1. Mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse el
PROGRAM MEMORY 4 (MIDI).

2. Utilice el mando PROGRAM/BPM para seleccio-
nar "MSSG" y pulse el mando PROGRAM/BPM.

3. Use el mando PROGRAM/BPM para seleccionar
el control de la asignacién que desea cambiar y pulse
el mando PROGRAM/BPM.

Transmision y recepcion de mensajes de notas

HL aPA-LaFd |Botones LOOP REC BANK |

Transmision de mensajes de cambio de control

PALZ

Eje X del panel tactil

Aplicacion del filtro de mensajes MIDI

1. Mantenga pulsado el botén SHIFT y pulse PRO-
GRAM MEMORY 4 (MIDI).

2. Utilice el mando PROGRAM/BPM para seleccio-
nar "FiLt" y pulse el mando PROGRAM/BPM.

3. Utilice el mando PROGRAM/BPM para seleccio-
nar el mensaje que desea filtrar y pulse el mando
PROGRAM/BPM.

Puede filtrar la transmisién de mensajes \EL or (re-
l0j), Pr o5| (cambio de programa), | LL (cambio
de control), |[naot £ (nota) y 5Y5E| (exclusivos del
sistema).

4. Utilice el mando PROGRAM/BPM para habilitar o
deshabilitar el mensaje. Elija |d «5 (Deshabilitado, esto
es, filtrado) o [En A (Habilitado, esto es, no filtrado).
Para |[L 0L (reloj/clock), puede especificar [n k.

(Int), |EZ £ |[Ext)o|Rukt o (Auto).

l tnE (Int): El KAOSSILATOR PRO+ funcionara
empleando su reloj interno. Elija esta
configuracion si esta utilizando el
KAOSSILATOR PRO+ de forma
independiente o como maestro
(dispositivo controlador), en donde se
sincronizan los dispositivos MIDI
externos.

’P AdY Eje Y del panel tactil
’P AdEt  |Encendido y apagado del panel tactil
Pliol  |Mando PROGRAM VOLUME

Deslizador GATE ARP TIME/SPEED /

GEET

Gate Time
\M Deslizador GATE ARP TIME/SPEED /
Gate Speed

\GEAF  |Boton GATE ARP

4. Utilice el mando PROGRAM/BPM para especifi-
car un nimero de cambio de control o un nimero de
nota en la gama de 0—127. Si elige un numero de con-
trol que ya ha sido asignado a un controlador diferen-
te, el punto decimal se iluminara. Si asigna ese mismo
numero, este controlador transmitira y recibira el mis-
mo mensaje de cambio de control que el otro contro-
lador.

5. Sidesea almacenar el ajuste, pulse el boton WRITE.
Si no desea almacenar el ajuste, pulse el boton SHIFT.

EZE  (Exty El KAOSSILATOR PRO+ estaran con
los mensajes de reloj MIDI que se
reciben desde un dispositivo MIDI
externo conectado en el conector
MIDI IN o conector USB.

NOTA: Si elige "Ext" como configura-
cion del reloj, USB tendra prioridad si
los mensajes de reloj se reciben tanto
via MIDI como via USB.

NOTA: Para obtener mas informacion
acerca de la sincronizacién con un
dispositivo MIDI externo, consulte el
manual del propietario del dispositivo
que esta utilizando.

Si los mensajes de reloj MIDI se
reciben desde un dispositivo MIDI
externo conectado en el conector
MIDI IN o el conector USB, el
KAOSSILATOR PRO+ funcionara
automaticamente utilizando la
configuracion "Ext". Si no se reciben
los mensajes de reloj, el KAOSSILA-
TOR PRO+ funcionara utilizando la

Auto

(Auto):

configuracién "Int".

5. Sidesea almacenar el ajuste, pulse el botén WRI-
TE. Si no desea almacenar el ajuste, pulse el botén
SHIFT.
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Utilizacion del KAOSSILATOR PRO+
como controlador MIDI

En el modo de Control Externo puede utilizar el
KAOSSILATOR PRO+ como controlador MIDI para
controlar un dispositivo MIDI externo como un sinteti-
zador o un sintetizador de software en su

ordenador.

Conexiones de ejemplo para el modo Control Externo

MIDI OUT& & MIDIIN

0 Bemas| (@ @
to jlalal Hille
=)
|
=
= = ELECTRIBE MX-SD
 Oooo |
= 1=

i

NOTA: Para obtener detalles sobre los parametros
que se pueden controlar, consulte el manual del pro-
pietario del dispositivo o del programa de software
que esta utilizando.

NOTA: En funcién del dispositivo o del programa de
software que esté utilizando, puede haber casos en
los que los parametros no se puedan controlar o en
donde antes tenga que ajustar las configuraciones.
Consulte el manual del propietario del dispositivo o
del programa de software que esta utilizando.

Cambio al modo Control Externo

Mantenga pulsado el boton SHIFT y pulse el botén
PROGRAM MEMORY 8 (EXT.CTRL). Para salir del
modo de Control Externo, pulse el boton SHIFT.

Asignacion de mensajes MIDI en el modo de Control
Externo

Las asignaciones para los mensajes MIDI transmiti-
dos en el modo de Control Externo se efecttan utili-
zando el KAOSSILATOR PRO+ Editor.

NOTA: El KAOSSILATOR PRO+ Editor se puede des-
cargar de forma gratuita de la pagina web de Korg
(http:// www.korg.com). Para obtener detalles acerca
de cémo ajustar estas configuraciones, consulte la
documentacién que se incluye con KAOSSILATOR
PRO+ Editor.



Controladores disponibles en el modo de Control Externo

En el modo de Control Externo se pueden utilizar los siguientes controladores.

Si hay numeros de notas asignados al panel tactil, también puede especificar la escala, tono y tesitura de la mis-

ma forma que cuando el KAOSSILATOR PRO+ funciona como sintetizador.

Controlador

Mensaje MIDI transmitido (configuracion de fabrica)

Eje X del panel tactil

Activacion/desactivacion de notas (n.° 48-n.° 72)*

Eje Y del panel tactil (toda la gama)

Cambio de control (n.° 117)

Eje Y del panel tactil (del medio a arriba)

Cambio de control (n.° 118)

Eje Y del panel tactil (del medio a abajo)

Cambio de control (n.° 119)

Encendido y apagado del panel tactil

Cambio de control (n.° 92)

Mando PROGRAM VOLUME

Cambio de control (n.° 94)

Deslizador GATE ARP TIME/SPEED

Cambio de control (n.° 93)

Botén GATE ARP

Cambio de control (n.° 95)

Botén PROGRAM MEMORY 1

Cambio de control (n.° 49)

Botén PROGRAM MEMORY 2

Cambio de control (n.° 50)

Boton PROGRAM MEMORY 3

Boton PROGRAM MEMORY 4

Cambio de control (n.° 52)

Botéon PROGRAM MEMORY 5

Cambio de control (n.° 53)

Botéon PROGRAM MEMORY 6

Cambio de control (n.° 54)

Botén PROGRAM MEMORY 7

Cambio de control (n.° 55)

Botén PROGRAM MEMORY 8

Cambio de control (n.° 56)

Botén LOOP RECORDER BANK A

Cambio de control (n.° 80)

Boton LOOP RECORDER BANK B

Cambio de control (n.° 81)

Botén LOOP RECORDER BANK C

(n.
(n.
(n.
(n.
(n.
(n.
(n.
(n.
Cambio de control (n.° 51)
(n.
(n.
(n.
(n.
(n.
(n.
(n.
(n.

Cambio de control (n.° 82)

Botén LOOP RECORDER BANK D

Cambio de control (n.° 83)

Mando PROGRAM/BPM

Cambio de programa (n.° 0—n.° 127), Reloj de sincronizacion

* Si la tesitura esta establecida en "Prog" y el tono en "C"

NOTA: Si la tesitura esta establecida en "Prog", la gama sera de dos octavas y si esta establecida en "FULL", la

gama sera de ocho octavas.

Mensajes que se pueden transmitir y recibir fuera del modo de Control Externo

Con las configuraciones de fabrica se pueden transmitir y recibir los siguientes mensajes MIDI.

Controlador

Mensajes MIDI transmitidos y recibidos (configuraciones de fabrica)

Eje X del panel tactil

Cambio de control (n.° 12)

Eje Y del panel tactil

Cambio de control (n.° 13)

Encendido y apagado del panel tactil

Cambio de control (n.° 92)

Activar/desactivar GATE ARP

Tiempo GATE ARP

Cambio de control (n.° 93)

Velocidad GATE ARP

(n.

(n.
Cambio de control (n.° 90)

(n.

(n.

Cambio de control (n.° 91)

Mando PROGRAM VOLUME

Cambio de control (n.° 94)

Botén LOOP RECORDER BANK A

Activacion/desactivacion de notas (n.° 36)

Botén LOOP RECORDER BANK B

Botén LOOP RECORDER BANK C

(n.
Activacidon/desactivacion de notas (n.° 37)
Activacion/desactivacion de notas (n.° 38)

Botén LOOP RECORDER BANK D

Activaciéon/desactivacion de notas (n.° 39)

Mando PROGRAM/BPM

Cambio de programa, seleccién de banco, reloj de sincronizacion
MIDI (unicamente si la configuracion del reloj es "Int")
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Especificaciones

Nimero de programas

250 (incluidos 15 programas de efectos)

Controladores principales

Panel tactil, deslizador GATE ARP TIME/SPEED

Pantalla Pilotos de 4 digitos

Conectores OUTPUT (estéreo, tomas RCA), LINE IN (estéreo,
tomas RCA), MIC IN (toma Phone de 6,3 mm no
equilibrada), PHONES (toma Phone estéreo de
6,3 mm), MIDI IN/OUT, USB (tipo B)

Alimentacién 9V cco-C<

Dimensiones y peso

210 (an.) x 226 (pr.) x 49 (al.) mm, 1,3 kg

Temperatura de funcionamiento

0—+40 °C (sin condensacion)

Accesorios incluidos

Adaptador de CA, lamina protectora para el panel
tactil

* Las especificaciones y el aspecto estan sujetas a cambios sin previo aviso por mejora.
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KAOSSILATOR PRO +

DYNAMIC PHRASE SYNTHESIZER / LOOP RECORDER
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REDREFENILE T,

ERAY I O 7HSOY0O— RagE
IVEL—9—ETCTEXBIL—T - LID—FTaVD
DILV—X -T—9E—FEERTE=DS1IU7
ViEEE . KAOSSILATOR PRO+ Z#1—H—0Di7
HTODE/ABMIDI DY FO—S5S—A\EEHRE
BBMDOIPHTY I 5 —#peEHDOERY
D17 - KAOSSILATOR PRO+ IF 49 —%&
ARULFUREZ. D)LT - R—LX—=I(http://www.
korg.co.jp/) RDMESY O YO—RTEFI,
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1y oee
© peov

OUT— MIDI— IN

<

1
<4—| AC ADAPTER E

mll

@ @
579999 |
1 1

CD PLAYER

EZS— PUTPEFY-BLOHEBELN
RFICERT S

FHD LINE OUT I FESFH—/(0— R -EZ
§— (PYTREAE—H—) CERELET,

Ay RRYZESBEE. PHONES lFCAY R
KYDTSI%EZE AT IZE N,

TIP Ny RV ZEHL TOTHAEDS & LINE
OUT i FHSEHENET

RALIOOF—F 1t FHRBLBEEANIFFICE
)

R OEFBALTEEEANTZE8E. MICiHBF
ANA O EEFEUE T
HYTS—RBEDF —F 1 THENSBEEANT
%188 LINE IN iBF & B8 D B F 2
HLET,

A SEHIR DTEEEY > HRETT T LS
Vo REBLREETIE. AE—H— LAFLEE
ERIBLAY BBEERILETEERELYET
DT AHHEBELTCESL,

A 17EERLEVEZIE. MIC TRIM / T£8-
THWVWTLEE L,



RIEDE

SRZEANS

1. BHPIESEICLCEMAT M ZZ i L.
AC 7855 —&32EY MIEULIAHKT,

AL VTREDAC 74 TE2—5ERALTLEE,

2. BRAMYFEBLET. T RATLUTMDRR
NRIILET,

BREVDEZF T AT DERFWELTIT DR
T BRRA Y FEBUMITET,

AR TEEYIHMOKREE RESNELA,

=k ND=-%2

KAOSSILATOR PRO+ [ClEA— b - /D —-F T
BEED DN TWVERT. 4 — b - /\D— - F TR
BRIFZE UBRWIREEDY 4 i< & BBNICBIRD
PINBHEETT .

TIP ANBDHBBEICEFA—b - )\D— - F THEE
[FEENLERE Ao

F=b NO— FOHEEENDICTS

F—b - NO— -FOHEEFEDCTDIENTE
E=N

1. SHIFT RE Y ZEBUBDSEBREANK T,
BREAMNDE T 1 AT UAICREDRENRRS
N&EI,

2. PROGRAM/BPM / JZBULT. T« AT LA
[CdiS"ERRUKT,

3. WRITERY YZEBUTC.REERF LRI, §
FI2E.BHNICHEBLET,

TIP 74— )\ — - A IOHBEEBWICT DHEEICIE
ENCIBDBEEBKIC SHIFT R VEBLBDS
BR&EAN. PROGRAM/BPM / JZB LT T
ATUAIC EnA" ERRSETHS. WRITE RS
EBLET,

TIP WRITE RS Y ZBS BNV T BRZY O 12156
[FEBUEREFENCROIRE o

TIP TIBBREE(E EnAT [CERESNTVERTS,

SEZAWTS

1. JOJ5L0DE
PAGEIVESE
2. Ny RRYZFERI D EEE PHONES
VOLUME / JTBE8ZHFMLET,

TIP PHONES VOLUME / J#&#E L TH. LINE
OUT i FDBERFEDDFE A,

TOISLEES

1. T RTUAICBEREINTVSTOIS LD
BESHERRSNE T,
[N |
NN

TIP 5« A7 LA HNBPMERRDIZE IC &
PROGRAM/BPM ./ J &3 L. I<ICTDIS L
KRICUDBX B EDTEXT,

2. PROGRAM/BPM / JTTOJ S LZEEDR
ED

BREOBESTCTI<EILRICRDETD,

TIP SHIFT /R4 Y Z#B LA S PROGRAM/BPM
J/ J&OY EOR(EZFRN DA T TUDEED IO
ISLICTI Y TUFREL AT IU—CEDERD
TRET,

TIPVOCODER h7JU—DTOI S LlF S vF -
Ny RERIELTVD EERZF ANBICHRLD
W oEBIENENE T ANBHENSEICE. SV
F - N\y FZERIELTESRENSNE B o KRIz.
SvF Ny RERIELTVDEIE AODBTESY 1L
I b HIROENVSEC)ICEHTBDIEBTER A,
TIP 9y F - )Xy RDOSFZBUCE EBZRIITD
JOISLBHDET,

AwF v RZEIRETD
FwvF Ny REIETZI 2D Y VvEYT(EL
N LEDLT. BBERIELE I,

TIP fTEDREY —hESYYVTF )\ RICBEDTSE
ALIZE0N.

2(&. PROGRAM VOLUME /
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SvF Ny RORDBEVICDONT

ZyF Ny RIFBCIRLAEN EVDDEFEL Y
HERICLBENWTLEE W, BLRICHIES Y F /¥y
FICEEN Ao Blhiz$32 &bl 9,
FREEEN 2/=BDTIT o720 $BLENTS
EXXNDEETOTCLTIRETRELTLZE L,
BFANB DTENESP VI TEHNTCE
SV, YrF—LEDBRBRGEROENN HY)
FTOTAAERALENTL LSV,

FwF Ny R-aLIY3IY

SvF Ny R-DL2Y3VEFPYF /Ny RD
BREOEBERDABICYVFUREESITEBHTE
FDRDICHHIEED T DHEET T, Yy F -y K-
ALIOYIVEITPYIOIIVERECTHY / FTD
BREETVET, (= p.103)

R=ILR

SHIFT REVEBURZERSY v T /Ny R S15ZRE

FEBRIICY Y FUTWZIREEDR—IL R(RF) &

NZDARED/ (Y R LED & SHIFT R YARITL

RERFEHBUMITET,

IR—IURZERRIR S B EEF SHIFT RYVEBT &\
BHEEDET,

TIP )Xy R LED (& wF -/Cy ROIBULIFPAEIC

FOCRAITBIEMDITNDZENBOKT,

TIP 70035 LICK DT R—IU RUTZIRRETH.

HEDNEFDZEDDBOET,

ANTBEREERTSD

NAOVWT =T 1T RBBREZHEHGUERFZ
INPUT SELECT A1 v FTRUEK I,

INPUT SELECT
MIC LINE

)

MIC : ¥ D ANImFICEBELIZY T O DEBDA
NENKT,

LINE : LINE IN i FICER LB OBHE AT
NEI,

TIP AN UZEBE—EDTOI S LEERUEZS
BEREF1UD MMIEHhENET,

TIP AN UEEEBREBEELZVGEER BB ZEHT
DM ZERIET DD INPUT VOLUME / J7&#D

96 =oT<7izEe

ANTEEEDEEZREITD

AFLNIZERET BICIE. INPUT VOLUME /D

TADUNILEREILET .

BRUEBHDSEEEAN L. PEAK 1Y YT—

S—DR< R UBNKDICHEEL TSN,
PEAK

MICIHFEEAITDESRH YT IDREICEDE
T EBEDHOFERBENLDICMIC TRIM / T =/
OES=1

W ~ "
J=PpNPIINII—-5—-%&
#>5
F—K -PINRIIT—Y—ERFEYYF )Ny RO
Y EYIBREEBENICITOMEE T, RELE
GATE TIME. GATE SPEED TH&UZJ,
F=pF PIWNRII—-5—%FED

GATE ARP R% > 7%&489 & GATE ARP R& V1
RBUT— b - PINRIT—5—HFVITBEDKT,

-

SuvF Ny REDE.8FNCHIvEY TSNz
HBICBRDET,

BE. GATE ARP R& V&8I & GATE ARP R
SYWEIUT — N - PINRIIT—5—H0F D28
DFRI,

F—b PIRIT—9—DINSRA—5—%]
EI3

T—h PINRII=5—DI\SA—F—[F . HSD
RSZH/RET D GATE TIME EHRBORSERES
% GATE SPEED D 2 DO\ ®BNKRT, LigNH D/
SA—%5—7% GATE ARP TIME/SPEED RS54 —
[CEIDHBCTTRIES DI ENTEE D,
ASAF—ICEDBTHINSA=Y—F U7 - )\R
LD GATE ARP 21w FTRELE I,

TIME
SPEED J

gl

GATE ARP



GATE TIME : REDESE/I—tY NCRELE
. GATE TIME Z*_ - -] (100%)[CRET D&
LH—NIBOET. | 800" (0%)[CRETDHE.
RSEINREEBRD. S v F )y RERIELTEH
BELEBA.

TIP L A— M EEEREEIRET, GATE ARP
2+ v F % SPEED ICYIDBEZ B & L H— MMOKS
fEIERED IR ENE T,

TIP BEH% —CHENBEDE TOIS LFRICE
DEF, £z SHIFT RO VEBT S FT<ICTO
55 LERICRBTENTEET,

GATE SPEED : ¥53 2MRORSERELET.
1ICRELEEEE 4 98F, 05 CRELEESR
B HBHTRELET.

TIP % —CREBESE TOIS LRRICR
D&Y, F= SHFT RYYEBTE. T<ICTO
55 LERICRB T ENTEET,

AT =) (k) ZRETD

FwF )Ny RICEIDBTRDRT — L () ZRE
ULET,
1. SCALER®Y&EBLET,

| scate

2. PROGRAM/BPM ./ JZB U BRET DRI —
WZEBRULE S, (=126 : SCALE LIST)

TIP RE#R —EFBBNBEDETOIS LRRICR
DERT, 2w SHIFTREYYZPFT L. I<ICTO
IS LRRICRDIENTERT,

F— (FBZHETD

AT —)LDEHEERDBERELE I,
1. KEY RZVEBLKT,

KEY ]

2. PROGRAM/BPM / JEB UL BET B+ —%
BRUETD,

Ca=[[ £ ) c#a=([ [° )

C3=([ L _)LC5=[[ L ]
TIP BEH —ERREIBESETOIS LABRICRE
D&Y, %= SHIFT RS VEBT S TICTO
55 LRRICRDCENTEET,

/=b LVI%ERETD

ST -y RICEDHETCHBROBEERELEX
ER

1. SHIFT RYY&EBULBHS. SCALE RS V&
BULFRT,

¥

SCALE ]

2. REIDERBEAETERLED,

Prog: JOJ S ACEICRESNERERSI2EHHE
[CBDET,
1~doct:1~4405—TICBRDET,

Full : R ROEREEICRDE T,

TIP +—./—h LY IDREICLOTHEEB LRV
560/ 1 ANEDBEHHORT,

TIP FULL OBEHEEFE TOISLICEDOTERDR
ER

TIP RE#.—ERFBNBEDETOITSLRRICR
DETI, &z SHIFTRY Y ZEPI L. IICTDO
IS LERRCRDIENTEE D,

BPM ZiE9 S

BPM &I ?

BPM (Beats Per Minute) [FEAD T >V RODES % 1
PREDIBE (4 DBFDBEEH) TRLTLET. BPM
DHFEHNKENEFERNT Y ROBICARDETD,

BPM ZRR9I3

T0IS LRRDESIC PROGRAM/BPM / J7%
BIE BPMERICUIDBEDOXT,
(I

(C U U |gmm

TIP MIDI %+ =2 - 50w o DRED\5E MIDI
KIS DBHRICERESNTND EEF FRRD Ext
[C7RD. BPMEZRET D ENTEE Ao

TIP —EFREMEEHETOI S LFRRICRDE T,
TIP BRZANZEEF. BPMBH 120 [CBRES
NEI,
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BPM Y= a7 Lk

1. TARTUADTOISLRRDBEICIEF
PROGRAM/BPM / &1L T BPM ERICEID
BRFI,

2. PROGRAM/BPM / J7%@9 &, BPM fE% 0.1
FOBRUK T, Kfz. SHIFT REYVZEBLEBHS
PROGRAM/BPM ./ JZ@T &\ 1 FD(BE) DF
WOCTEE T,

v T F Uk

BPM EQHASHBNHARE T HOE— MIEDhE
TRYVEBL.BPM BERES 2T ENTEET,
1. BOE—NIAEDET, TAP TEMPO Ko > %
2ELILEBLET, RIVEBLELE— REBRE L.
ZD BPMENRESN.F 1 R I LA [CRRENE
7,

TIP 4428 MIDI #82H'5 MIDI 9=V % 50w
Z2ELTEELTVDBE Y v T - T VIRIEER
TEFB Ao

MIDI > O ke

188 MIDI #8550 MIDI §1=> 5 - 20w oI
BHOETCBPMEREIT D ENTEXT, ¥—F
YY—REMDI 12V - H0vIEXES D
B MIDI #gs s A zERL T<IZE o

TIP COWRERY—T YR - T—5 EARED U X LIS
5= -TJOISLBRECRBPSERHETREDD
FBho Y= YR -FTYICAHASEDICEF T—
TYR -T—YDINEADBESEICYYF )Ny R -F
Y Ay —IEESANTBDAEDO T L—X
DRICEDETYvF -y RICRN TN -V %
BT DLDITRELTLZE L,

TIPMIDI %125 - 00w o FvF )Ny R -F
Y Ay —IZERBEIBICE MIDI XY =T -
D1 II—DRE(—p.109) DEX v t—IZEZ (SR
BREICLTLZE W,

PROGRAM MEMORY K
YUNHEERETS
PROGRAM MEMORY 1 ~ 8 IR& VICIRFEREL
TWBTOI S LDREERRBLE T,

ZORGVZEBREERBLTCBVZTOISLEE
DREEHEFICFOLIZENTEED,

SREENINE
- JOY5L
C 27—

#EF

1. JOU5 LERRUEVWREORECLE T,
2. WRITE R&>YZ&BUET,

PROGRAM MEMORY /K% > & WRITE K& >/ 1
RALFET

3. &89 3ESD PROGRAM MEMORY K% >/
ERYCEBERHMTONE T K£TTDETOY
SLRRICRDE Y,

& REFRGEIICEREG o) MDRIEEIT 1
WUBWTLEE N, F— P RS W BTN 5 Y)
EX R

FUWUL

1. PROGRAM MEMORY1 ~ 8 /R Y ZIBT &\
ZORYVICHRBESNTVBEREDNTFTHINE
o

TIP PROGRAM MEMORY R& Y &EBULIZEEIC
FOLIRNBEEEI D ENTEET, (= p.103)



J— W - e
W=7 LI-F1YIETS
TOISLBPANBEERRD U O L—X%EED
CENTEET, JL—XF4 DOV oICENZ
NEX 4N TREIDIEHTRETT

TIP BRZEVNDEHBLEIL-XIFHBEXTUL
FVET, IV XZREFTDHEFBRE
13 a1 SD h— RARE(— p.106) Z1T DD
KAOSSILATOR PRO+ 7« ¥ —%EALT. 7
L—RXDREZET TS,

TIP $F87Z{7 2 IZERDHLE I &/\V I Zf=IES
BERENSBUBEZRII D ENTERB Ao
LOOP RECORDER BANK R4 ¥ DN 102
DEFOTHSBEZRIBLTIZS .

LI=F1Y59%
TFOISLBEEANEZEZYIALTLI-
F1vITD

1. RECREYVEBULRY, RYV%EHIE LOOP
RECORDER BANK /K% > ¢ REC RS Y AARim L
BERY YA REICBORT,

2. $%593 LOOP RECORDER BANK R& > %
89 < LOOP RECORDER BANK 7R% >/ HiRat]
U RS HBIENE I,

3. ®BEERTI DYV I TLOOP
RECORDER BANK /R% vz 9 & SBEMELE L.
BAELCYOEDD. LOOP RECORDER BANK /R
&Y IMERATICBROE T

4 BERSEMBIDHESE. 65— ELOOP
RECORDER BANK R% V10T & REZRIEL
E3=P8

5. RECRY VZEBY & BRER Y V)1 RENR
BrEN. REC RE VI LET .

TIP 2B PICREC R V&P T & REC KY VI
BOULBSNELELET. BSPE o7 LOOP
RECORDER BANK R4 > [GE4EICHIDBDOET,
6. BDPD LOOP RECORDER BANK R V%
B9 - BEMFIEL. LOOP RECORDER BANK
ROVBA LY IRMICEDET
JO0I9S5L8ZLI-FT1VI9B
FEITBHENETOISLOBRE®E O T UL
PR—2BEDTL—RXEEDANTRET DT E
HTEKXT. S TREDEDDERBPERFLD
EOICHT REERUERT DI ENTERT,

1. %5923 LOOP RECORDER BANK R% > 7%
BUBHS ZyvTF )y RTEERZTVET.

2 BBERTIDY MY I TLOOP
RECORDER BANK R& Y H5iEE# LI T, R
YD SIEER T S BECYIDBDDED,

3. JHEULEIUV—ANEBICENTRE I DHEEH
5924 1=>2JT LOOP RECORDER BANK /R%
VEBUBDS F YT Ny RCOBEZETVE T,

ANBELI-F1VITFB

1. #5892 LOOP RECORDER BANK R > 7%
BULBHS. RECRYYZEPLKRI, RECRYY
EBLUTCVBDBANBZRE I HIENTEXT,
2. BBEKRTIBDYIIYITRECRYVYDSHE
ERLET . RYVYDOEERT S BECHDED
DFRI,

3. BEULTIL—ANEBICERTHREIT2HBEE.
I8 9I 25451 2JTLOOP RECORDER BANK
REYVZEBLEND. RECRYVEBLKT,

TIP LOOP RECORDER BANK R4 >V Z#B LD
S5RECRYVEEITIDEANBERASTALR
NoREIDIENTRETT,

LI=-F1YI993T7L—-XADRSZEEEITSD
1. SHIFT R% Y& LBH 5.\ FNHD LOOP
RECORDER BANK K& > B L&Y,

2. JL—ADREEZEEI S LOOP RECORDER
BANKR® ¥z UK. EIRLZLOOP
RECORDER BANK /K% Y HR< B LK T

TIP £5—f& LOOP RECORDER BANK R% > %
B OEROBRSNET T

3. PROGRAM/BPM ./ JZBLT. 7L —AD&K
SEBELERT. JL—RXDREF 4 DEHFOHT
BELET,

4. SHFTRYYZEWIETOISLARNIRDET,

TL-Z0EE 71274
410 LB
2 1 ]
1 /0 Ly
2 HET Lz
4 HES Lo
8 HEMH [ L H
16 HEH L g
32 HEY L oo
64 HER [ L A
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TIP JL—XDERDREFHRELEZ BPM [CXKD
TEDDERI, BPM 11085 LD & E (& 16,
BPM £'108.5 KD EE(d 8. BPM 1 54.3 Kt
DEEF 4 BPM B 272 RKiBDEEF 2 HENeg
NERADREEBDFT,

TIP RELEZ U—XDRESFEREYD CHHE
[CRDEY,

TIPSHFT R ¥ ¥ 7 8 U & B 5 LOOP
RECORDER BANK /R& > &8 Uz#HE. LOOP
RECORDER BANK R&YHOH LY I K EF R T
SRELUTVD EE R FERTEROMIENED O TN
BOEH. ILU—ADRSELEE CEF B LOOP
RECORDER BANK RS Y DRl D kT ICZED D
XTHOTHB. IL—ADREDEEZETOCLZ
=L

LI-F1YIULRIL-X%R
£9%

B&E£L7ZL LOOP RECORDER BANK /R4 > 7%
BIEBEDRBINETT, FIETDEELEBE
LOOP RECORDER BANK & v &L Tz
(AN

TIP INTDHD BANK MMEIEL TS EEICHBEZER
BIBDETU—ADEBEHSBESNET. O&
DTHBLELTWLS BANK BB 2B EF BEPD
BANK [CEDEZAENS.INTD BANK HEI(C
BHLCBEZETVET,

Z2UL—=XDBESEDRE

1. SHIFT R YZEBLBHB.LFNHD LOOP
RECORDER BANK R& Y& LKT,

ZvF - )ly RIZZNZN0 LOOP RECORDER
BANK OD/\—=J S THEKRENE T,

2. v F - NNy RICMNDE ZNENDOLO0P
RECORDER BANK OBAEB8EREIT DI EN
TEFT,

3. SHIFT R&Y&EBIETOISLFRRICRDR
ED

IL—ADREEEEITD
JFELEILU—RORSZESLTIL—TBELE
DRBVIL—RXERIULEDTDIENTEET,
[LD—F14YJ3FB3T7LU—XDODRSEL/ET
3] (= p99)DIEBZESRU T FEEHD LOOP
RECORDER BANK DT LU —XDEREZEZEB LR
ED

BEITIRSZERE<KEULB SR RELLZRSD
TU—RZEN—TBELET,
R<REULEBBE TOIL—XZERELEZRSZ
[HEOBRUTHBELERT, fIZE L4 (1/EDIC
BEULUXLDILU—RERELRIT. DI L—
ADREZ L16" (4 /M) [CRELTH S A0T 7 -
T—REFEITDEZTREICEALET,

TIP BEI R ZR/KULEBE BETTORSICR
FTEETEXT, EREULESREULZRET.ZD
JU—=RICU =T« Y IPHEEETDOEEIREL
ERESOIL—AEUTHERESNDZHDTDIL—X
DF = RBEDNTORSICRI CEFTEEE Ao

W=7 -LI-F 1 VIO BPM §&REICDOWNT
=T - L3—F « Y IEECHNT. BPM BD3R
ElERDEBICRIRENET .

DL —ADBERE—R

- L—XDiRE R

BPM EDZE (&, 7 L—XDREPTEHEERE—
RICFELET,

2T LU—XDHFEERD BPM BICHE> TEDS
EOBRELE I LU—XDEPTYNE D ESHE
ASNET. BT TERDHEEE BPM EQZEED
FEND L —ADRSICRRSNTLUENE T,
-BPMBEZE L% 7L —XDEBICRZHIIC
RS UEHEE

RE%. T LU—XDEBICEDHIC BPM [EEZEE
="

TIN50 BPM BEEICLZERULARNEERL—
RO L—XDFERHDE L ERSNSICRIRLE
<BVBEIE. BPM BZEE%RICT L—ADEE
ICRZDZEF O THB BB ERBLT RS0, &
RS %. D LU—ADEHEICRDETOR. BPM f&
DEEETHBNTLZE N,



IL—-RXEHETD
DU ZEBE BB, MO T L~ XDHEETS
zenTEET,

IU—XDHE
BRUEZIU—ADEENBZEHEELE I,
DT —XEBEUBDSIEEIT DI EHIRET
ED
1. ERASE LOOP /R&v7%&#d & ERASE LOOP
REYYDRHELET
[DELETE LOOP]

[ ERASE ]

LOOP
2. JHE 9% LOOP RECORDER BANK /R4 > 7%
BIETU—XDBEEDFILE T
JU—XDEENTTISHE. LOOP RECORDER
BANK RE Y HRICRITLET,
TIP 2% LOOP RECORDER BANK DiBE%ZE)
BCITDCEETRET T,
TIP BEICIFRAERESNTND I LU—ADRESH
DEBHHDODET -
3. JUL—XADBEERTIDEEE ERASE
LOOP R V&MU T RY Y EHBILET,
TIP FIR1 ~2%&{FT02Z#% I U—XDBEEPIC
ERASE LOOP R& VB U TH BB DRIENTT
ZET BEPD LOOP RECORDER BANK /R%
YVIFIHRCTRELTVE T,

L —RXDEBRHE
BEUEILU—RAZEBANITEET DI ENTER
ED

I U—RZEBLEPICIEE T D LOOP RECORDER
BANK R V7B LIENS. ERASE LOOP RE Y
EWLET,

ERASE LOOP R YZEBLTVBBD T L—XH
BAHEESNED,

TIP 2L—XDBEERDHSHEHEZTVZVEE K
INTCDIU—RZEEIELTHSIEET D LOOP
RECORDER BANK R& > ZE#BLEHS. ERASE
LOOP REvEBL T IZE L,

TIP BEPICHYF -y RTEEIDHE. IL—X
DOPNELBRETOIENTEE T,

PAVEY ()} 4

BEULEILU—-XZEHBEE UL EATEZLOOP
RECORDER BANK O#BLZET DO ENTER
ao
1. SHIFT R Y7ZEBLEHS. ERASE LOOP R
S EBLET,

DELETE LOOP

SHIFT +[ ERASE
LOOP

2. #)H1t 9% LOOP RECORDER BANK /R% >

EBLEI,

3. WRITER S ¥ Z#B I & EIR UL 7z LOOP

RECORDER BANK D' ¥t =& T FHAED

BOOE5TOISLERRICRDET,

TIP 7L —XDOMNBEPFANBTLUMESLEE

Ao
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277993 VE8RE

SOA—RDIT#—x v hPJ—T -LI—5—D
T—YRFHRPAHDRIERE BBREEITDOC
ENTEXRT,

TIP D7Y0Y3YREPKITOISLBORS
[FUEE A,

) Eh =
770993 VREDIRE
1. SHIFTR & v &Z# 8B U & H 5. PROGRAM
MEMORY 1 ~8 DIRY VY EIBLU T ETITDIT7 Y
D33 VERVED,

PROGRAM MEMORY

CARD LOAD SAVE ][ _MIDI_|[PAD LED || UTILITY || USB__ EXT.CTRL|

LIEEI I E L ]

2. PROGRAM/BPM / JTHY T - \SA—=5—%&
BERULE T,

3. PROGRAM/BPM / D7Z&BL T T T - J\SA—
H—ERELRT,

4. PROGRAM/BPM / JCEBZERLE T T+
ISA—Y—DERICRDEEF. TAP TEMPO /R
FyEBLTIZEN,

5. BOEEERET DEEF. WRITE RS > &S
FEBEREL. I 7YY 3 VRENMTLTO
IS LRRICROKT,
BOEFZF+ VI TDEE(E. SHIFT REYVZE
BIETPYIOYIVREEKRTULIOI S LERR
[CRDET,

TIP TAP TEMPO /R& Y DRI LTV D & E (&
TAP TEMPO R & T EFIDNX—JICRD
ENTEXRT,

IPV9Y3VICONT

(1] CARD

SD H— ROBHERRLED. SDA—RDT+—
v hEFTVWED, (= p.104)

[2] LOAD

SD A—RHh5F—4ZEFZHAHE T, (— p.106)

(3] SAVE
SO A—RICFT—9ZEREFLET, (—p.106)

[(4) MIDI
MIDI BSEDREZ LET o (—p.108)

[5] PAD LED

JNw R LED Ds&EZLE D

Prog: J0J5L -FIVIBICYvF -JAy R
D)y RLED ICT7DI S LRERRNT DIEEE T
/ FIICUERG,.

ILLu: #vF - Ny RO SIEZEREL T —ERHER
BI2DE/\Y R LED [CRRSND I =R—Y3Y
FRDBREE UES,

oFF AIVIx—Ya RNEFTTICLET,

ChAr XFHEZI7O0-VRRLET, ZOXFF|
14, KAOSSILATOR PRO+ I 1 2 — %{&H
THEERTHIEN TEET,

tYP1~8 S SELEHDNNZ-2TINIx—V 3
CRRETVET,

tYP.C TYPA »5 TYP8 DA VI x— a3 HEH
BB £,

TIP 5vF - )Ny RER—ILELTVREEDLT 7
YOI IVERERICEAINZIR—Y3VIEFHELE
Hho

TIP KAOSSILATOR PRO+ IF« 9 —&3IJLY -
R—=LNR=IKDFOYO—-RULTLIEEL,

Scrl: XF20O0—-)LOREZERELERT . REIF
Slow. Mid. Fast h5&ERULKT,

TIP 1)L=ZR—Y3YRNOREFEETDHIE
[FTEFRB Ao



(6] UTILITY

HyF -y R-TLOY3YPTOITSL-XEU—
DOO—RRBIL—T - LID—45—D BPM SYNC =
RELERT,

Prld: TOI35 L - XEU—DSIFULEIRNEEE
RUKT,

‘PrNo.” | 7RI LDHEA-RLET,

ALLP"  |RHBEINTVWBERE(TAT T L X T —Ib,

F— /b L) EFARTA-FLET,

CrCt: wF -NNw R -JLOYIVOAY/FD
wDBZEI,

SYNC: JL—7 - L3—49—D&{E%Zx BPM [CEH
SEDIDEDIHERELERT,
FVICREUREEIERBPM ICEALEI N T L—
ADETBENFEINDZEHHDFET .
FIICREULURZEEF. BPM ICEBHULEEANNS
MEUINDElFbDER . EREULILU—RXDE
TOEBEATOED. BPMZZEBLENTDEB
BMWIZ SYNC DA Y DOEEICRDET

TIP BPM SYNCH A 7 TEEL TV D & E (&
TAP TEMPO R YMFTRBULET . 4>V TEME
ULTCTWBEEFR. TAP TEMPO /R VDB TRIEL
E=

A& SYNC # 4 JDIREETEIET B0 ICIX. BiR%
AMEBTH IRTONLTOMEILE LR 7
L—ZDRIEZHATHOBEFET LIV, Fz
BEHIIC SYNC A Il -8B 4. SYNC D%
EICREEN BN D . BE.BREANESTE. 47
DENEELET,

[(7)USB

V19— EHEBELBALTWVWS SD h— R
DABZ USBRBCHRHEETIDIENTEFI,
(=107 : DYE2—49—D5SDA— RZERIETD)

(8] EXT.CTRL

MIDI DY hO—5—&UTRALET,
KAOSSILATOR PRO+ I5 4 ¥ —CREULREZ.E
Y hO—35—ICEIDHTE MIDI Xy B—I%&X
BLET(=p.110: MIDIDY bO—5—EUTEA
g3)

TIP KAOSSILATOR PRO+ IF 4 —F32LD -
IR—LR=IKXDFOYO—-RLTLZE W,

103



SO h—FziE>

SO A—RZEEO T ABDT—5%EE—T (RE) U
ZD.0—REGEHEL) UIED TR ENTEET,
KNV IYTHERUEA—FT«F - D7)
(WAVE FER\ &R /zF AIFF 2R & A#ICO—Rg
BDILEETEFRT,

A —TELE T2y MEEFRRIEMICERE
o7 SD H—FERDPLHEWTLIZE W, SDH—F
PERATREICEZBZANHYET,

TIP SO A— REMEBELTOERB . BIEBEWLK
HIEEW,

TIP A TR BENTRK 2G )\ hETD SD H—
RB KU 32G )\ hETD SDHC H— RHMERT
=FI,

TIP K#ETIRZ DT 71 ILDEIEF. TRXTDIT 71
JLDEEH 256 BE TICHDET, 256 B=BR 1z
T7AIWERHIT D EFTERE o

TIP REEDH—RZFERULEEEIC.R#HPES
A ICERREIN DD DIBENDDET,

SD A—RDS b -JOFI MMIONT
SOA—RICRFLET—PELRDTHEELTLERD
D BEBRITUERDIZIEDBVNKRDICT BT
SAh-TJOFOM RAYFTIOT O MEDITFE
9. JOFT O hENIDE. SD H—RADEEA
BT =Y DHIR T # =Y METERSRDF
ED
BE.T—9%ZSDH—RICREIDHEF. R
1Y FZETDMEICRULE T,

FANTOTI

SD H— ROEDEWVICONT
SO H— RICHBOERSASE ZE K< BHdH <12,

SD h—FDABICONT

AECTHHEETDIENTED SO A—RFAD

D7 )VE U TOBDTI,
-7 771
LOOP REC Data 00 ~99.01S
GLOBAL 0~9.01G
PROGRAM MEMORY Set |0 ~9.01P
All Data 0~9.01A
Kaossilator2 LOOP Data K02D00 ~ 99_1.WAV
(KO2 74 W ER) K02D00 ~ 99_2.WAV
O—k--27T1IL
LOOP REC Data 00 ~ 99.01S

00 ~ 99.KOS

00 ~ 99.WAV

00 ~ 99.AIF
GLOBAL 0~9.01G

0~ 9.KOG
PROGRAM MEMORY Set [0~ 9.01P
All Data 0~9.01A

0 ~ 9.KOA
Kaossilator2 LOOP Data K02D00 ~ 99_1.WAV
(KO2 74 V5 R) K02D00 ~ 99 2.WAV

TIP ¥ REIFIC0.01A" VD Al =5 DT 7
TILH SO A—RICFETDBEF DT 71L&
BEMICO—RUED,

TIP 5% &3A & O] gE 72 WAVE. AIFF 7 7 7 )L &
8/16bit U =7 PCM M Mono/Stereo fE & T I
8bit DF —FF . BESBWNED & 0" TIEDH THH
AHEG, IVE1—9—ETERUED 71 LA
FTHPADEEICIE T 71ILBE ZHTDEH (00 ~
99)ICEEUL. SDH—RDIL—b - TFILYICE
ne<rzsE,

TIP WAVE. AIFF 2 71 )LE)L—F - L3—4—-
F—YEUTHEAADEE I —TICRBBRET
FHAENE T, 2DRHIVE1—Y—5THE
URESEERBRDIBEAE—RICBRZZENDBOF
Fo T2 1 NV OICHBRBTCEDRSKDT—oH
ROWBSICEFGEPTYSNET, 1 \VIICHRET
ERRSEDT—IDNBVNBEICIE RED FESE
B L TIRODNE T,

TIP &#TlE. KAOSSILATOR PRO TRE UL
D7 EFERTDIENTEES, £IEL.TOY
SL - AEU— -y FOARABIEEREDENZOHF
HPADZENTEFT B Ao

TIP Z&#Tl&. kaossilator2 DJ—7F-LI—4—-
F—% - TD71IEBPMF— T =)L /— bk U
VIDEREEBD) ZRHEETITDENTEET,



SD h—FODFBA / i

SD Hh—RODiEA
SD A—RO@EEIEFRLTHFvEBHLTOY
DFBDFRTIBLIAATLZE W,

e ~

SDA—FK- 2@y b

SDA— K

SD H—ROBMDOEBL

SD A—RZE—EBLALEHT Y EBHULT. SD
N—RHROLLE T,

SD h—RDLBEZHERTS

REFBALTNS SD Hh— FOMBEBERERRL
F9,

1. SHIFT/R% ¥ &8 UL &N 5. PROGRAM
MEMORY 1 (CARD)/R&>&EBLET,

2. PROGRAM/BPM ./ T "InFo" (SD Hh—R®D
BE)EERLET,

[ _ - _
Ly o
3. PROGRAM/BPM / I8 & SD H— KO

BENKRRSNED,
SHIFT R4 Y 7%BI & TOITSLRRICRDE I,

3 = =
SD h—-FDEDBEZHERI S
REBALTNS SD Hh— FOERBEBRERTL
F9,

1. SHIFT/R& ¥ Z#H U % 0 5. PROGRAM
MEMORY 1 (CARD) /R YZEBULET -

2. PROGRAM/BPM ./ J T FrEE” (SD Ah— R
DEB8) ZEERLE T,

3. PROGRAM/BPM / J7%#839 & SD h— R
BENRRSINED,
SHIFT R4 Y 7ZBI & TOISLRRICRDE D,

7=y b&TD
SDHA—RZED#—< v M#EEAL) UET,

A 7+—<yhTBHESD H—RORBETRTRD
hEd,

A AETERATZSDH—FE O E1—4—%F
TEAWAATETT+ =<y FLEWTLEZE W, T4 —
<y MEBTAETIT TSN, DEERTT+—
Ry NS A ERICERATELVWIENr B E
o

1. SHFTR% ¥ & #® L 5N 5. PROGRAM
MEMORY 1 R&>ZEBLET,
2. PROGRAM/BPM ./ JC “ForM" Z&=IRLK T,

3. PROGRAM/BPM ./ J%BT & na |(No) &
FRSNET,

4. PROGRAM/BPM /DT YES (Yes) &REIRL
PROGRAM/BPM / J#IBT & T4 —< v hHR

TENET, 8T7IDE[End (End) ERRSNK
Jo SHIFT IR YZEBI . TOT S LARRICED
ENCB

L 7+—<y MEERIIEIHCE R 5724 SD
H—REEDPBEVWTAEED, SD A— R ERTEE
LEBBINFBYET,

A& SD H— FEEETREL B AIEEr (ERROR)
ERREINET,
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SD h—RIctL-T9%
SDAH—RAIWV—TF -LDI—F—-7—5.T0J>
L AEU—INCDREIT 7 1ILEL—TUKRT,
1. SHIFTR% ¥ &1 U &N 5. PROGRAM
MEMORY 3 (SAVE) RV ZEBLET,

2. PROGRAM/BPM ./ JTE—J937—5 D&
BEROKT,

’:'_ DF’.H{:’_ aPdln-7-La-4—-7-4

Prag PROGRAM MEMORY DA

= MIDI, PAD LED, UTILITY @ %
o 'L o b o
ET—% - T7A)

ALL

“LoP.A" ~ “LoP.D". “Prog’.
‘GLob" B E DT A I

SD h—FkH50-Kr93
SDHh—RICE—TULiEF—9%Z0—RUKT,

1. SHIFT/R & > &8 L % n 5. PROGRAM
MEMORY 2 (LOAD)R&VZEBLE T,

2. PROGRAM/BPM / JTO—R33HT—5DiE
REEUE D,

LoPRALoPd|v-7 va-5--5-5
5ndA-5 A dd|WAVE. AFF 771

Profd PROGRAM MEMORY OAZ
Glob MIDI. PAD LED. UTILITY & &
Lo

EFr—42-T71)
ALL

“LoP.A”  ~ “LoP.D". “Prog’.

kaossilator2 ® ) — 7+ L O —
=
o2k loard 0k
kaossilator2 ® )V — 7+ L O —
]
ol tAa2ad| e

3. PROGRAM/BPM / J&BIEE—TTED
T27AILBESO~9 -7 -LI—9—-F=5D
BE(E 00 ~ 9 HFRRSNE T,

t—792%&S%& PROGRAM/BPM / T TERL

- - |ELCT L EEmLET,

L (3|RLTrreoBaNcLERLET.
. _ |FILBROEZRAN TELVT 7 A & T:
742 VENHNET,

4. PROGRAM/BPM ~/ 7 % # L T » 5

PROGRAM/BPM ./ 7 T| YEGS (Yes) & &R L.
PROGRAM/BPM / J%=#BI & E—T&ERITUL

£7. RTIBEEAd End) HERSNETD,
SHIFT & V&89 & J0J S5 LERICRDE D,
& t—TREEHICERE T 57 SD H— KEHRD
BOTEE, SD H— KHERTEICEE 520y
HIET,

TIP SD h—FRZET7O7 2 hLTWVSBEE Pret”
ERMRSNEB—TTEF . H—RERDEU.
24~ -TJOF0 NEBBRULTHSBEPDBELT
<7zEWe

‘GLob" £ EEHET A

kaossilator2 ® )V — 7+ L O —
=
FELTRFETE] ity
kaossilator2 ® Jb — 7+ L 3 —
!
ol :.E’{DE’.E'.D’ G P BT

3. PROGRAM/BPM / DB 00— RTESD
IPAINESO0~9II—T - LI—F— -F—9D
B850 00 ~ 9 HNETRSNET, O—RI2ESHE
PROGRAM/BPM ./ JC&IRLE T .

TIP WAVE 77+ L. AIFF 271077 L
[F"00.wav'. “99.aif DKDIC 2 HDHRICHETF
DHWEDT 7 LEFERBLUET. BU 20K
FOD .wav & .aif B HHHBEE WAVE 77-17)L
HELEESNEY,

4. PROGRAM/BPM ./ J % 8 L T H 5
PROGRAM/BPM ./ T T[ YES (Yes) % &1R L.
PROGRAM/BPM ./ J%#8T &.0— RHETL
F9. RTITDE[EAD JEND) HERRSNET,
SHIFT K& VAT & TOIS LARRICRD KT,




‘ S

JAVEaA—-5-H5SD h—-

" =
RZRETS
AEICEF USBImFZERBHUCHSD BEIVE 21—
F—EFERTDIEICKD T SD A—RICHREL
=7 L= — - T—9DPRET—FZE. IV
E1—49—[CRDAHRENYOFPYV I TDIE
HaJBECT I,
A& USB E—FKrhiZ, SHIFT K4 %4707
LRRICRY T, BIEFICIE HIIC SHIFT K&
EREBVWTLEE N, SD A— R ERTEEICHED S
NP HNET,

USB li ¥ 2593

AEOUSBImFEBEIVEL -5 —ZHRIT D
CETHHEDSDA—R-R0OY bMIHELEZSDA—
RDF—49%&IYE1—9—LTRIET DI ENDT
SN

CEAICEZIYELI—9—DO0S (FXL—F~«
VIOYVRT L) ICK O TRIEDERD XS,

Windows Di5&
TIPOYE1—9—DERBEOHSHUHA VI U
OS ZigL s T<Lzel,

1. USB —JICIOVE1—9—EERUEI,
VE1—49—EHEELIZUSB T —J)LD3IRY
5% ABED USB ImFICERULET,
JRVYDEAEITFREURETHEEICELIAHE
J. IO TERLEBE. Windows 2% /(1R -
RS /\HBENICT VA M—=)LENFET,

2. OYE21—%9—FEIC SDH—R ROV I
U7z RS J2hBiNEnEd,

3. SHIFT/R% ¥ Z 8 L 5 H 5. PROGRAM
MEMORY 7 (USB) DK% V&L T USB E—R
[CADFRT. T ATUAICrdy" ERRSNE T,

_
I |

TIP USB E— RICAZH1EAKED SD h— ROAS
FIVE1—9—CTHRRIBIENTERE o

A& FIES #1£733% Tk, USB r—JILDEREH
L7z 20y bAD SD h—K&EFKRW=), 2> E 21—
2—DBREAL/ FTLEVTLES N, F—ahiE
NBEBABBNET,

4. DYE1—9—ETT—9%RIELET. FlE2
TBNSNZ RS JEREAHED SD A— RO
ABDERSNKT . MBRT—FZEIVE1—5—
[COE—ULZERT, &z JYE21—9—[C3E—ULT
BVET—9%Z SDA—RICBESADIEETRET
o

5 FHYRENTETUESIIIRTO->—]FK
ZEOYE1—=5—] DU L—=NTIT1RT]
TAIVEEOUYIULBDEULEERULET.
DEAED SHIFT RV ZEBLTUSB E—R%ZE
fEruTlrEzsl,

L FHEEDLE1—2—DEFERIATIEE R D
FTUSBE—RERTLTHS USBHy—TIEHRNT
&V,

MacOS X Di5& (Mac OS X 10.5 L)

1. USBY—JICIvE1—9—CBERLET,
KD USB i F(C USB DRI 5 ZEFmLET, I
ROIDEOEITERUVRXTRRICELAHET,
2. SHIFTR% ¥z U3 H 5. PROGRAM
MEMORY 7 (USB)DAREY YZEBLET. T4 R
L2 buSy” ERRENE T,

| Cu
LIy I |

3. OYF1—4%—FEICSD H—R-R0Owv MTHEL
ERSA IJEMBNENETD,

A FIE5 £HADETIH. USB r—JILDERKESH
LW, 20y FRO SD A— FERW A O E 21—
A—DEEEFLFTUENWTLEEN, F—2h1&
NBBADH)ET,

4. IYEQ1—9—LETT—9ERIELET, FIRE2
TNz RS JEREAHED SD Hh—RD
ABDERSNE T MBRT—5ZEIVE1—5—
[COE—-ULET, & DYE21—5—IC3E—-UT
BVeF—9%Z SDA—RICESADIEETRET
ER

5 TYREDTTUED.TRI MY T LEDRS
A D%Z[TZIEBTEI DT+ AT
‘USB" ERMUEZSAHD SHIFT REYY&EB LT
USB E—hrzETLT<IZ& W,

L KDL -2 —DEFERIATIBE R D
FUSBE—RERTLTAS USBr—JIEHRWVT
<&V,
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MIDI D#%ee

MIDI &1

MIDI & (& Musical Instrument Digital Interface D& T\
BFREBPIVEL—9—DETIBRICEHAISHK
SERBERZOLOEDTDZODHEREBOIRIET

ED

MIDI 1Y TYRYF=23Y «F+—MMDONT

MDIAYTUXYF—Y3Y - Fr— MEER(E
TEBMDIAYE—IICDVTHERTEDLDIC
BOTVET, MIDIHEERES CEICFH ZNEN
DMl Y TUAYF =3V -F—bEL&U.
HHLTVSD MIDI Xy —IZ&RER L T<IZE L,

TIP: KD MIDI o Y TUXY T =3y - F v —
BE DD R—LR=IDNBIDYO—RLTL

7z

WEEM L MIDI DHERRICDWTIE, MIDI A>T x>
F—2a IilRBHINTOET MIDIA>T U4 T —
ALV ANYT R —LR=TEZEL

Lo

MID| #2sD#k:

MIDI Bz XZE T D (CIF HERD MIDI 7 —T )b
EfEVEX T AHED MIDIimFEIBRENLDEDT

29180 MIDI #2850 MIDI i F TR LE T

MIDI IN #®F : fthdd MIDI #2505 MIDI X w 2—3
ERITIDE T, S4Ep#SSD MIDI OUT imF Sk

ULET,

MIDI OUT #&F : AHEHS MIDI X v 2—I7%&XD

FIo HBHERSD MIDI IN i F EHHTLE T o

IOUTPUT i MIDI OUT iLINE IN & MIDIIN

ELECTRIBE MX-SD

JBD © &

ke
@
D§ BArPRGar AEmEos | %
=
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JAVE1-5—-LDER

USB #%F D&% 23V 1—9—& dEE USB 7 —
TILTEE L. MIDIFEB U MIDI X v E—I)
ERENMTZET.
KAOSSILATOR PRO+ I3+ 9—%(8AT 21585
G USBr— I TIVE 1 —9—EBHELT
<rzEe

Computer

[ E00 O &

TIP USB#i I EF.IYE21—4—(C KORG
USB-MIDI S N\ZE1 YA =L 2EDDBD
Fo T IR—LR—=I KD KORG USB-MIDI
RSANETODYO—RURSTNICHBD R
AY NI TAIYRAR—=ILLTLZE 0,

MIDI Dz

KEFY YT F—EUTERT BI04 5
MIDI 8D U P ILE L - IV RO—S5—& LTI
ATEEY,

ElE RS MIDl Y —T Y —BEEEREL.Y v
F )Ny REBIET BT EICKOTEESNS MID
Ay E—IERHIDIET I VT /0y ROBIE
ERRIRENTEET,

L ZEORBEADLVWTEREY3 & BTN
REEICEYET,

MIDI F+ Y RIVERRT D
KD MIDI F+ Y RIVERELE T,
1. SHIFT/R% ¥ &8 L % D 5. PROGRAM
MEMORY 4 (MID)Z38LET .
2. PROGRAM/BPM ./ J T"MSSG" & & iR L.
PROGRAM/BPM / JZ&#BLE I,

|y g -

I S ey |
3. PROGRAM/BPM ./ T T"GL.Ch" (Global
MIDI Channel) Z3®&iR L. PROGRAM/BPM ./ J
EBLEI,

—




- L
[N A N |
BERTPOMOIF +YRIVDERRESNFE I,
PROGRAM/BPM ./ T MIDI F+ YR EZEL
ECH

4. REELEIDEEFE WRITE RS YZEIBLE
T REZXEUBVEEIE. SHIFT RV &EIBL
ECH

TIP £ O MIDI #22([CZNZNESZIE®RE 1 K
D MIDI =TIV TERDEEH. MIDIF+>R)LE
WD 1 ~16FXTOF+YRILDDBDERT, *EMR
D MIDI F+ YR )UH 1" DEE(CFZERD MIDI
FrYRILZEVICRELTBNENE. MIDI Xy
T—IFEHDFEB A,

2V FO=IFIYTF VN
J=h FVN-%EEETS

1. SHIFTR & ¥ &1 U & 1D 5. PROGRAM
MEMORY 4 (MID) Z3BLET,

2. PROGRAM/BPM ./ T T"MSSG" Z &R U
PROGRAM/BPM ./ JZIBLE T,

3. PROGRAM/BPM / JTZEE I I hO—
S—7#ERL. PROGRAM/BPM / J7&BLET,
/= b Xy —-IEERE

HL oPALoFd |LOOP REC BANK £%& > |

AV RO= - FIVY Ay E—IERXRZE

PRAZ |59F 1ty E X

PALY |59F o kY

[PRAE |57 1% K ON/OFF

\Plial |PROGRAM VOLUME /7

GATE ARP TIME/SPEED 271 4 — : Gate
Time

LEET

GATE ARP TIME/SPEED 251 4 — : Gate

@ Speed

]5 L RF |GATE ARP £% >

4. PROGRAM/BPM /J T3> ~O—)L - F IV
V- FIYN=KEE/ = FYN=EO~127TD
EBCHRELE I, ITICHDIY FO—5—THRE
BHOIY MO—)L - FYN—ZEESEEUSF FOR
UET, ZDEEREIT DEMOIY FO—5—
EBLIYRO—I - FIVY Xy E—IEERE
FDIEICEDFT,

5. REEREISEEE. WRITE K9V EBLE
9. BRERBLBNEEE. SHIFT K> EHL
&9,

MIDIXy&=Y - 21ILo—%
HETD

1. SHFTR% ¥ & #® L %N 5. PROGRAM
MEMORY 4 (MID)ZE3BLE I,

2. PROGRAM/BPM / J T FiLt" Z& & R L.
PROGRAM/BPM / JZ=BLE T,

g L

)
I B A

3. PROGRAM/BPM / I T 1 L& —T DXy

©—Y%ERL.PROGRAM/BPM / D& ULET,

CLOC(OBYO)IPra3(TOIS L -FTYI)
IOy hO—I-FTYI)JnakE)(/— M)\

FYSE(YRTL-TOROIN— D) DEREE T «

E—ULET,

4. PROGRAM/BPM ./ JTHEMF/Z GHEMICHE

LETo

4.5 |0 IL5—355

[EnA  |[BDZ1IL5—LBN

LLOD(OOw )& Inte Ext. Auto ZREULE T,

[ine |NEODYITEELET . AMEEZRET

(Int) |EAIDEEPLAEEYRY— (Vb

O—ILS 3 & LTHE MIDI #2s=RH

SHREECHRELES,

MIDI IN i F&/zld USB i FICER LR

5488 MIDI #28h 5D MIDI 2 O v & [C3)

U CEMELERD,

TIPO Oy o%Ext ICRELEE =T,

MIDI & USB TH/ DY o ERELRRSE

[F. USB MEESNKT,

TIP 9488 MIDI #3SDEIHAICEI T B ERTE N

CERICB D HBORIRHABESRLT

<z

E-E
(Ext)

uto |MIDIINGT 37213 USB M7 IC B LI
(AUto) |94 MIDI #8855 MIDI £ 0w & B AH
SR E(C BB Ex & LTHIEL
FYo ANDBLSEIE Int’ & LTEMEL
&9,

5. REERMEIDCEE WRITE RV EBLE
Yo REESTHUBVECEE SHIFT R VEBL
ESP
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MIDI 3> FO-5-&ULT
RT3

IH25—F)L -3V FO—)L -E— RTREFHE
MIDI DY hO—=5—& LT Yy YA F—RED
S48 MIDI #8800 Y 21— —EDY T hOT7 -
YYEYAY—BEDIY FO—LEFTSTENT
BT,

IOZR9—F) -3V +O-) -E— RTEA
IR LEDEREH

MIDI OUT& & MIDIIN

B0 © &

[[TI=i8is:

ELECTRIBE MX-SD

it

TIP 3> hO—I)LTERD/ISA—F =X HERITR
aies / VI hO T 7 DEIRSASESRU T
=L,

TIP RT3/ Y I R DI PICKDTIF/INSA—
& —%3Y bO—)LTERVEE L E/ICRED Y
BRSEENDDET. CRABICERDHES/ VI DT
7 DEURSHIAZESRLTIZE W,

IHA5=FI)I- I b0--
E-RICUIDEZS

SHIFT/R % ¥ & #8 U & H 5. PROGRAM
MEMORY 8 (EXT.CTRL)/R& >VZ&EBULEID,
TORY—F)U - DY O—)L - E—REMBKRIDE
E(F SHIFT R YZEBLET .

IORS9—=FN-2b0-)-E—RFRTOD
MIDI Xy 2—IDiRE

THORY—F) - DY O—)U - E—RTEEIND
MIDI X vt —3J D3R TE (& KAOSSILATOR PRO+
I 9—&FRLTITVED,

TIP KAOSSILATOR PRO+ I 44— -
IR—=LR=IKDJETHDOYO—RNTEETI,
SREHEF KAOSSILATOR PRO+ IT57 4 4 —I(CfF
BOERIRSHAEZCELZEW,

1=}




IHOR9—=FI-IY FO=Jb-E—-RFTEATESIY PO-5—

THORE—F)U - DY hO—)L - E—RTE FEEOIY hO—5—DERATEET,

v F Ny RIC/ =k - FYNDTPTAYENTVBEERF Y ETAT—EUTEMELTVD EE

ERRICRT =) F— /= LY IEREIDIEHTRETT,

¥ hkO—5—

XEF B MIDI X v 2— I (Ti5HTE )

Ly F - JNy K X8l

/ — b ON/OFF (#48 ~ #72)3%

Sy F - 15y K Y 8 (24)

arhO—=-Fz¥ (#117

2y F - 1Ny R Y 8 (kb > )
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Parts of the Kaossilator PRO+ Eléments du Kaossilator PRO+

Top panel Panneau supérieur

1. Display 1. Ecran

2. PEAK indicator 2. Témoin PEAK (Créte)

3. INPUT SELECT switch 3. Commutateur INPUT SELECT (sélecteur
4, INPUT VOLUME knob d’entrée)

5. PROGRAM VOLUME knob 4, Commande INPUT VOLUME (volume en-
6. GATE ARP TIME/SPEED slider trant)

7. GATE ARP button 5. Commande PROGRAM VOLUME

8. LOOP RECORDER BANK buttons 6. Fader GATE ARP TIME/SPEED

9. PROG indicator 7. Bouton GATE ARP

10. BPM indicator 8. Boutons LOOP RECORDER BANK

11. WRITE button 9. Témoin PROG

12. SHIFT button 10. Témoin BPM

13. PROGRAM/BPM knob 11. Bouton WRITE

14. TAP TEMPO button 12.Bouton SHIFT

15. PROGRAM MEMORY 1-8 buttons 13. Commande PROGRAM/BPM

16. SCALE button 14. Bouton TAP TEMPO

17. KEY button 15.Boutons PROGRAM MEMORY 1~8 (mé-
18. ERASE LOOP button moires de programmes)

19. REC button 16. Bouton SCALE

20. Touch pad 17. Bouton KEY

18.Bouton ERASE LOOP
19. Bouton REC
20. Pad tactile

1 9
2 N\ / 10
3 = NN / 11
: (o | 112

L | vl yarm

PROGRAM
N\ VOLME

GATE ARP
TIME/SPEED

gu_s
%\H
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Teile des Kaossilator PRO+

Oberseite

Display

PEAK-Anzeige

INPUT SELECT-Wabhlschalter
INPUT VOLUME-Regler
PROGRAM VOLUME-Regler
GATE ARP TIME/SPEED-Schieberegler
GATE ARP-Taster

LOOP RECORDER BANK-Taster
9. PROG-Anzeige

10. BPM-Anzeige

11. WRITE-Taster

12. SHIF T-Taster

13. PROGRAM/BPM-Regler

14. TAP TEMPO-Taster

15. PROGRAM MEMORY 1-8-Taster
16. SCALE-Taster

17. KEY-Taster

18. ERASE LOOP-Taster

19. REC-Taster

20. Touch-Pad

NSV RwWN =

BEBDBIR

Yy RV

FARATUA

PEAK 1Y I5—4—

INPUT SELECT 1 wF

INPUT VOLUME /T
PROGRAM VOLUME /T
GATE ARP TIME/SPEED R5-14—
GATE ARP R& >

LOOP RECORDER BANK R% >/
PROG 1>y —45—

10. BPM I 5—4—

1. WRITE R& >

12. SHIFT /R& >

13. PROGRAM/BPM ./ T

14. TAP TEMPO R4& >

15. PROGRAM MEMORY1 ~ 8 /R4 >~/
16. SCALE /R& >

17. KEY & >

18. ERASE LOOP K%~

19. REC R& Y~

2.5 vF - )Ny R

NSV RwWwN =

©

Partes del Kaossilator PRO+

Panel superior

. Visualizacion

. Indicador PEAK

. Interruptor INPUT SELECT

. Mando INPUT VOLUME

. Mando PROGRAM VOLUME

. Deslizador GATE ARP TIME/SPEED
Botdén GATE ARP

. Botones LOOP RECORDER BANK
9. Indicador PROG

10. Indicador BPM

11. Botén WRITE

12. Botén SHIFT

13. Mando PROGRAM/BPM

14.Botén TAP TEMPO

15. Botones PROGRAM MEMORY 1-8
16. Boton SCALE

17. Botén KEY

18.Botén ERASE LOOP

19. Boton REC

20. Panel tactil

O NSOV AR WN=
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Front panel Panneau avant

1. PHONES VOLUME knob 1. Commande PHONES VOLUME (volume du

2. PHONES jack casque d’écoute)

3. MIC TRIM knob 2. Prise  PHONES (prise pour casque

4. MIC jack d’écoute)

5. SD Card Slot 3. Commande MIC TRIM (épuration des sons)
4. Prise MIC (prise pour micro)
5. Fente pour carte SD

Vorderseite Panel delantero

1. PHONES VOLUME-Regler 1. Mando PHONES VOLUME

2. PHONES-Buchse 2 Toma PHONES

3. MIC TRIM-Regler 3. Mando MIC TRIM

4. MIC-Buchse 4. Toma MIC

5. SD-Kartensteckplatz 5 Entrada para tarjetas SD

20Vk - RV

1. PHONES VOLUME /&

2. PHONES igmF

3. MIC TRIM ./

4. MIC imF

5. SD Hh—RROv b~

1 3
Yo T ] 69
> o= ]_ 169,




Rear panel

. MIDI'IN, MIDI OUT connectors
. DC 9V jack

POWER switch

. Grounding Screw (—p.118)
USB jack

GATE ARP switch

LINE OUT jacks

. LINE IN jacks

P NGV AW =

Riickseite

. MIDI IN-, MIDI OUT-Anschluss
. DC 9V-Buchse

. POWER-Schalter

. Masseschraube (—S.118)
USB-Port

GATE ARP-Schalter

LINE OUT-Buchsen

. LINE IN-Buchsen

O NSO VAEWN=

U7 - )XV

MIDI IN. MIDI OUT #wmF
DCOV i+

ERATYF
RERERIIR T (— p.118)
USB iimF

GATE ARP R1TwF
LINE OUT s+

LINE IN i+

NS RwWN =

Panneau arriére

O NS VA WN =

. Bornes MIDI IN, MIDI OUT

. Prise DC 9V

. Interrupteur d’alimentation POWER
. Vis de terre (—p.118)

. Prise USB

. Commutateur GATE ARP

Prises LINE OUT (sortie de ligne)

. Prises LINE IN (entrée de ligne)

Panel posterior

O NSO VA WN =

. Conectores MIDI IN, MIDI OUT

. Toma 9V CC

. Interruptor POWER

. Tornillo de puesta a tierra (—pag.118)
. Toma USB

. Interruptor GATE ARP

Tomas LINE OUT

. Tomas LINE IN

|

=

— o — S,
y Ay 4

DO 0L

GATE ARP
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Grounding Screw

Use this screw to ground the unit. To do so,
loosen the screw and attach a grounding wire.
A& After loosening the screw and attaching the grounding wire

to the unit, be sure to tighten the screw. Do not use the unit if the
screw is removed.

TIP: Depending on how the unit is connected to
other devices, you may feel a slight electrical stimu-
lation if a soft part of your skin touches a connected
microphone or the metal part of the unit. This is
caused by a very weak current that is harmless
to humans. If this bothers you, use this grounding
screw to ground the unit to an external earth.

Masseschraube

Uber diese Schraube kann das Gerét geerdet
werden.

Lésen Sie die Schraube und schlief3en Sie ein
Erdungskabel an.

A& Vergessen Sie nicht, die Schraube nach AnschlieBen des

Erdungskabels wieder festzudrehen. Verwenden Sie das Gerat
niemals, nachdem Sie die Schraube entfernt haben.

TIPP: Bei der Verbindung dieses Gerats mit bestim-
mten anderen Geraten splren Sie eventuell einen
leichten Stromschlag, wenn Sie mit einer weichen
Hautpartie ein angeschlossenes Mikrofon oder eine
Metallpartie des Gerates berihren. Das liegt an
einer geringfiigigen Strommenge, die fir Menschen
vollig harmlos ist. Wenn Sie das aber als unangene-
hm empfinden, kdnnen Sie das Gerat liber diese
Schraube erden.

IR T

Vis de terre

Utilisez cette vis pour relier 'appareil a la
terre.

Pour cela, desserrez la vis et fixez un fil de
mise a la terre.

A& Aprés avoir desserré la vis et fixé le fil de mise a la terre,
resserrez la vis. N'utilisez pas I'appareil si cette vis a été retirée.

ASTUCE: Selon la fagon dont cet appareil est bran-
ché a d’autres appareils, vous pouvez sentir une
infime stimulation électrique quand vous touchez un
micro branché ou une partie métallique de I'appareil.
Ce phénomeéne est d0 au passage d’un courant tres
faible, absolument inoffensif pour les étres humains.
Si cela vous dérange néanmoins, utilisez la vis de
terre pour relier 'appareil a une terre externe.

Tornillo de puesta a tierra

Utilice este tornillo para conectar a tierra la
unidad. Para ello, afloje el tornillo y acople un
cable de tierra.

A& Tras aflojar el tornillo y acoplar el cable de tierra a la unidad,

asegurese de apretar el tornillo. No utilice la unidad si se ha ex-
traido el tornillo.

CONSEJO: En funcién de como se conecte la unidad
a otros dispositivos, puede que sienta una pequefa
estimulacion eléctrica si una parte suave de la piel
toca un micréfono conectado o la parte metalica de
la unidad. Esto se debe a una corriente muy débil
inofensiva para los humanos. Si le molesta, utilice
este tornillo de puesta a tierra para conectar la uni-
dad a una tierra externa.
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PROGRAM LIST

Program Name X AXIS Y AXIS Scale |NoteRange
1.000 [Pulse Verh Note Reverb Depth 0 0
L.001 |Synth Lead Note Cutoff 0 0
1.002 [Unison Lead Note Cutoff 0 0
1.003 |Force Lead Note Cutoff 0 0
1.004 [SyncSaw LD Note 0SC Sync Pitch 0 0
L.005 [Sine Portamt Note Portamento 0 0
1.006 [XMod SawLead Note Cutoff 0 0
L.007 |Digital Talk Note Formant 0 0
1.008 |Saw Lead Note Cutoff, Vibrato 0 0
L.009 |Party Lead Note Reverb Depth 0 0
L.010 |Square Lead Note Cutoff 0 0
L.011 |SyncSquLD Note 0SC Sync Pitch 0 0
1.012 |FeedbackLead Note Feedback Mod 0 0
L.013 | WideDistLD Note Cutoff 0 0
L.014 [Tell Min Note Level 0 0
L.015 |MICRO Lead Note Vibrato 0 0
L.016 |Mini Lead Note Portamento 0 0
L.017 |Crazy Lead Note, LFO Speed Reverh, Modulation 0 0
L.018 |Syn Decay Note Cutoff 0 0
E L.019 |5thLead Note 0SC Pulse Width 0 0
© |L.020 |BasicArp Note 0SC Pulse Width 0 0
1.021 [XMod Decay Note Modulation 0 0
1.022 [Soft Lead Note Cutoff 0 0
L.023 |SquareXX Note Modulation 0 0
L.024 |Talk Note Formant 0 0
L.025 |Syn Brass Note Cutoff 0 0
L.026 |5th Decay Note Cutoff 0 0
1.027 [MS20 Lead Note Cutoff 0 0
1.028 [Fe-Voice Note Formant 0 0
1.029 [Orange Lead Note Cutoff, Ambient Depth 0 0
1.030 [5th Brass Note Cutoff 0 0
1.031 |Belec Note Ambient, Modulation 0 0
1.032 [Ambient Lead Note Ambient Depth, Vibrato 0 0
[.033 |LR5th Lead Note Pan, Delay Cutoff 0 0
1.034 |Square Bell Note Decay Time 0 0
1.035 |LFO Squ Lead Note, LFO Speed LFO Depth 0 0
1.036 |Unison Sweep Note Cutoff 0 0
L.037 [3octave Lead Note Octave 0 0
L.038 |XY Scale Note, Pan Bass Note 0 0
1.039 |Pitch Mod Note Pitch Mod Depth 0 0
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Program Name X AXIS Y AXIS Scale [NoteRange
A.040 |Vibraphone Note Velocity 0 0
A.041 |Trumpet Note Breath Pressure 0 0
A.042 |Piano Note Velocity 0 0
A.043 | Tape Flute Note Chord (Maj) 0 0
A.044 |Dist Guitar Note Picking Position 0 0
A.045 |E.Piano Note Velocity 0 0
5 A.046 |Glass Bell Note Attack PCM 0 0
& A.047 |Phase Clav Note Decay Time, Mute 0 0
= (1048 |Digerido Note LFO Speed 0 0
A.049 |ElecSitar Note Sound Character 0 0
A.050 |Duo Strings Note 2nd Strings Level 0 0
A.051 |Jazz Guitar Note Velocity 0 0
A.052 |Tenor Sax Note Breath Pressure 0 0
A.053 |Harmonica Note 2nd Reed Level 0 0
A.054 |Flute Note Breath Pressure 0 0
B.055 [Boost Bass Note Cutoff 0 0
B.056 |Duck Bass Note Ducking Depth 0 0
B.057 |Wobble Bass Note Oscillator Modulation 0 0
B.058 [Square Bass Note Cutoff 0 0
B.059 [Acid Bass Note Distortion 0 0
B.060 |SeqXModBass Note Oscillator Modulation 0 0
B.061 |Bend Bass Note Octave 0 0
B.062 [E-Pump Bass Note Pump Depth 0 0
B.063 |Kick Bass Note Decay Time 0 0
B.064 |FBBass Note Cutoff 0 0
B.065 |LofiBass Note Cutoff modulation 0 0
® B.066 [ZBass Note 2nd Oscillator Octave 0 0
& |B.067 |0ddy Bass Note Cutoff 0 0
@ B.068 |MG Bass Note Cutoff 0 0
B.069 |Ring Bass Note Cutoff 0 0
B.070 |Early Bass Note Reflection Level 0 0
B.071 [Rude Bass Note Cutoff 0 0
B.072 |House Bass Note Resonance 0 0
B.073 |Slap Bass Note Mute, Velocity 0 0
B.074 [Bad Bass Note LFO Depth 0 0
B.075 [Disco Bass Note Octave Phrase 0 0
B.076 |Attack Bass Note Cutoff 0 0
B.077 |Hoover Bass Note Cutoff 0 0
B.078 [Talk Bass Note Formant 0 0
B.079 |AcousticBass Note Velocity 0 0




Program Name X AXIS Y AXIS Scale |NoteRange
B.080 |Simple Bass Note Cutoff 0 0
B.081 |FatBass Note Cutoff 0 0
B.082 |Elec Bass Note Velocity 0 0
B.083 |Big Bass Note Cutoff EG Int 0 0
B.084 |Sexy Bass Note Cutoff 0 0
B.085 |Reso Bass Note Cutoff 0 0
® B.086 |Unison Bass Note Cutoff 0 0
a B.087 |XMod Bass Note Cutoff 0 0
@ B.088 |Fall Bass Note Cutoff 0 0
B.089 |[Zap Bass Note Mod Depth 0 0
B.090 [DistSawBass Note Cutoff 0 0
B.091 |Bit Bass Note Cutoff 0 0
B.092 |Stereo Bass Note Cutoff 0 0
B.093 |Valve Bass Note Decay Time 0 0
B.094 |Organ Bass Note 3rd Percussion 0 0
€.095 |Pump Chord Note Chord (Maj7, min7) 0 0
€.096 |OnlyChord Note Decay/Release Time 0 0
(097 |kasCode Note Cutoff 0 0
(.098 |Sine Chord Note Octave 0 0
(.099 |Pulse Chord Note Cutoff 0 0
(.100 |HeadLine Note 2nd Oscillator Level 0 0
(101 |Dream Sign Note Attack, Decay Time 0 0
(.102 [Amb Piano Note Chord (min7 — Maj7)
(103 |Tek Chord Note Attack Time 0 0
(.104 |Flash Chord Note LFO Depth 0 0
(105 |Electro Stab Note Vibrato 0 0
e (106 [Filter Chord Note (utoff 0 0
g (.107 |Side Chain Note Chord (Maj79, min79) 0 0
O 1108 |ArpeggioSine Note Chord (Maj7, min7) 0 0
(.109 |Wurly Chord Note Chord (Maj7, min7) 0 0
(110 [Guitar Chord Note Mute, Velocity 0 0
(111 |E.Guitar Hit Sample Select Pitch (G)
(112 |Pad Chord 1 Note (utoff 0 0
(113 |UM Sequence Note Phrase 0 0
(114 2039 Note Mix Balance 0 0
C.115 |Filter Mod Note Chord (sus4, Maj) 0 0
(116 _[Decay Chord Note Chord (sus4, Maj) 0 0
(117 |ArpeggioDown Note Chord (Maj7, min7) 0 0
(.118 | Synth Chord Note Chord (Maj, Min) 0 0
C.119 |Dungeon Note Mix Balance 0 0
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Program Name X AXIS Y AXIS Scale |NoteRange
(120 |ArpeggioPuls Note Chord (Maj, min) 0 0
(121 |Phaser Chord Note LFO Speed 0 0
(122 |EL Chord Note Level 0 0
(.123 |Chord Seq Note Chord (Maj7, min7) 0 0
(124 |FilterMod5th Note Cutoff, LFO Depth 0 0
(.125 |Pad Chord 2 Note Cutoff EG Int 0 0
9 (.126 |DecaySynChod Note Decay Time 0 0
g (127 |Trance Chord Note Cutoff 0 0
O (€128 |PopDanceCode Note Cutoff 0 0
(129 |Organ Chord Note Drawbar Level 0 0
(130 |Sweep Chord Note LFO Speed 0 0
(131 |Power Chord Note Sound Character 0 0
(.132 |BPF Chord Note Cutoff 0 0
(133 |E.Piano Chod Note Chord (Maj7, min7) 0 0
(.134 [Chord Hit Note Chord (Maj7, min7) 0 0
5.135 | Pump Noise Noise Tone Pump Depth
$.136 |Disco Siren LFO Speed Sound Character --
S.137 |ltchNoiz Noise Tone LFO Speed -
$.138 |AirHom Reverb Time Ambient Depth --
5.139 | WaxNator Note, LFO Speed LFO Depth 0 0
S.140 |Resonate Cutoff LFO Depth&Speed
S.141 |Helicopter Pan Rotor speed
S.142 | Orch Hit Sample Select Pitch
5.143 |Kaoss Drone Cutoff Feedback
S.144 | 8bit Game Note Pitch Mod Depth 0 0
S.145 | Sweep Note, Pan LFO Speed 0 0
S.146 |Rise/Fall Note Rise, Fall 0 0
1 (5147 |IndustrySFX Sample Select Pitch
5.148 |Infinity Note Modulation 0 0
S.149 [XY Cat Note (Cat, Kitten) Feelings 0 0
S.150 |8bit Noise Note Decimator, Release Time
S.151 |HPF Square Note Cutoff 0 0
$.152 |Quiz Show Buzzer, Chime Level
$.153 [Game SFX Sound Select (No Assign)
S.154 | Sync Random Note 0SC Sync Pitch 0
S.155 |Noise Filter Cutoff Resonance
$.156 [Metal Note, Cutoff LFO Speed 0
S.157 |Siren LFO Speed, Cutoff Pitch Mod Depth
S.158 |Missile Missile, Hit Decay Time
S$.159 |Random Note LFO Speed 0




Program Name X AXIS Y AXIS Scale |NoteRange
S.160 |Beam Saber Modulator Note Mod Depth 0
5.161 |Synth Looper Cutoff, Looper Speed Looper, Noise Level
¥ 5162 [Ring Mod SFX Note LFO Depth 0 0
5.163 | Voice Looper Note, Looper Speed, Pan Looper, Formant 0 0
S.164 |Drop Cutoff Impulse Speed
D.165 [Dubstep Kit Sample Select Reverse Delay
D.166 [HipHop Kit 1 Sample Select Reverb
D.167 | DoncaMatic Sample Select Reverb
D.168 [TechnoKit 1 Sample Select Delay
D.169 |RockKit 1 Sample Select Reverb
D.170 [ChipKit 1 Sample Select Decimator
D.171 | Chip Kit 2 Sample Select Short Delay
D.172 |WDKit Sample Select Delay
D.173 |GateKit Sample Select Pitch
D.174 |MiniKit Sample Select Pitch
D.175 |Percussion Sample Select Cutoff
D.176 |Zap/Hit Sample Select Reverb
D.177 |Conga Sample Select Reverh
D.178 |Rock Kit 2 Sample Select Reverb
8 D.179 |Tom Sample Select Pitch
§ D.180 [House Kit 1 Sample Select Cutoff
D.181 [House Kit 2 Sample Select Cutoff
D.182 |TechnoKit2 Sample Select Cutoff
D.183 |Disco Kit Sample Select Cutoff
D.184 |HipHop Kit 2 Sample Select Reverh
D.185 [Standard Kit Sample Select Cutoff
D.186 |80's Kit Sample Select Early Reflection
D.187 |Cymbal-Revh Sample Select Level, Reverb
D.188 |Cymbal-Filt Sample Select Cutoff
D.189 |Clap Sample Select Cutoff
D.190 [Phone/Clap Sample Select Reverh
D.191 (BD/SD BD, SD Reverse
D.192 |Filter Snare Noise Cutoff SD Body Level
D.193 |Timpani Note Velocity 0 0
D.194 |XMod Perc Note Mod Depth, Mod Pitch 0
P.195 |E.House Pattern Drive
E P196 |Techno 1 Pattern Lofi Delay
m [P197_[HipHop 1 Pattern Reverse
2 [p19s Dubstep 1 Pattern Grain Shifter
P199 |Rock1 Pattern Reverb
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Program Name X AXIS Y AXIS Scale |NoteRange
P200 |Gate Pattern Delay
P201 |[Breaks Pattern Decimator
P202 [Chip1 Pattern Decimator, Short Dealy
P203 |Electronic Pattern Short Dealy
P204 |FactorY Pattern Gate Reverh - -
P.205 |NoKick 1 Pattern Delay
P206 [Chip2 Pattern Delay
P207 |Mini Pattern Cutoff
P208 NoKick 2 Pattern Cutoff
P209 |WaveDrum Pattern Delay
P210 |Donca Matic Pattern Reverb
P211 |HipHop2 Pattern Reverh
P212 |House 1 Pattern Cutoff, Decimator
P213  |Jam Guitar Pattern Pattern
P214 |House 2 Pattern Cutoff
P215 |Conga Loop Pattern Cutoff
E P216 |Techno2 Pattern Filter, LFO Speed
m [P217_[Electro Pattern Cutoff, Decimator
§ P218 [Dubstep2 Pattern Cutoff
P219 [Reggaeton Pattern Grain Depth
P220 [HipHop3 Pattern Reverh
P221 |Disco Pattern Cutoff
P222 |Rock2 Pattern Reverb
P223 |Breakbeats Pattern Cutoff, Decimator
P224 |Drum'n'Bass Pattern Cutoff
P.225 |Bossa Nova Pattern Cutoff
P226 |Lo-FiBreaks Pattern Cutoff, Decimator
P227 |ZapBeat Pattern Decimator
P228 |XYDrum Pattern Pattern
P229 |DeciBeat Pattern Hi Hat Decay Time
P230 |BeatBox Pattern Delay Depth
P231 |Grain Beat Pattern Grain Depth
P232 |GllMe Pattern Grain Wet/Dry
P233 [Taiko Pattern Pattern
P234 [Robo Bass Note LPF/HPF Balance 0 0
V.235  [Vocod-Unison Note Delay Depth 0 0
§ V.236 |Vocod-Pulse Note Vibrato, Delay Depth 0 0
8 V.237 |Vocod-Chord1 Note Chord (Maj7, min7) 0 0
5 1V.238 [Vocod-Detune Note Delay Depth 0 0
V.239 |Vocod-Deci Note Vibrato, Decimator 0 0




Program Name X AXIS Y AXIS Scale |NoteRange
V.240 [Vocod-5th Note Delay Depth, Vibrato 0 0
V.241 [Vocod-Chord2 Note Formant 0 0
V.242 |Vocod-Saw Note Vibrato, Cutoff 0 0
< |V.243 [Vocod-Echo Note Tape Echo Depth 0 0
g V.244  [Vocod-Formnt Formant Noise Level
9 [V-245 | Audio-Pitch Pitch Dry/Wet 0
™ (v.246 | Audio-Grain (ycle Speed Length
V.247 |Audio-Delay Delay Time Delay Depth
V.248 | Audio-Filter LPF, HPF Cutoff
V.249 |Audio-Looper Looper Beat (No Assign)

© 2012 KORG Inc. —all rights reserved

All PCM samples, drum patterns and programs were produced by Yasushi.K and
KORG Inc.

For more information about “Yasushi.K” visit

http://www.net-yk.org/
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SCALE LIST

Scale Name Scale [Key C]
-- | (Off)
1 |Chromatic C,D, D, P,EFG,G, A, A BB
2 |lonian C,D,EFGA,B
3 | Dorian C,D, B, F,G, A B
4 [Phrygian C,D)F,FGA,B
5 [Lydian C,D,E F,G,AB
6 |Mixolydian C,D,EFGAB
7 |Aeolian C,D,B,F, G, A, B
8 [Locrian C,D,E,FG, A, B
9 |Harmonic minor C, D, EL, F G, AL, B
10| Melodic minor C,D,B,FG,A B
11| Major Blues C,D,BEG,A
12| minor Blues C B FG,G,B
13| Diminished C,D,F,FF G AB
14| Combination Diminished C, D) P E F G, A B
15| Major Pentatonic C, D E G A
16| minor Pentatonic C, P FG,B
17| Raga Bhairav C,Db,E,F, G, A" B
18/ Raga Gamanasrama C,D)E Ff G, A B
19| Raga Todi C,D), P, F,G,A,B
20| Arabian C,D,E, F, Gb, A, B’
21/ Spanish C,D)Eb,EF G A, B
22| Gypsy C,D, P, F.G, A, B
23| Egyptian C,D,FG,B
24| Hawaiian C,D,F,G,A
25| Bali Island Pelog C,D)E,G A
26| Japanese Miyakobushi C,D),FG,A
27| Ryuku CEFG,B
28| Chinese CEF,GB
29|Bass Line G G,B
30| Whole Tone C,D,E, G, A, B
31| minor 3rd Interval C PG A
32| Major 3rd Interval CEA
33| 4th Interval C,F, B
34| 5th Interval C,G
35|Octave C
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IMPORTANT NOTICE TO CONSUMERS
This product has been manufactured according to strict specifications and voltage
requirements that are applicable in the country in which it is intended that this product should
be used. If you have purchased this product via the internet, through mail order, and/or via
a telephone sale, you must verify that this product is intended to be used in the country in
which you reside.
WARNING: Use of this product in any country other than that for which it is intended could
be dangerous and could invalidate the manufacturer’s or distributor’s warranty.
Please also retain your receipt as proof of purchase otherwise your product may be
disqualified from the manufacturer’s or distributor’'s warranty.

REMARQUE IMPORTANTE POUR LES CLIENTS

Ce produit a été fabriqué suivant des spécifications séveres et des besoins en tension
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applicables dans le pays ou ce produit doit étre utilisé. Si vous avez acheté ce produit via
l'internet, par vente par correspondance ou/et vente par téléphone, vous devez vérifier que
ce produit est bien utilisable dans le pays ou vous résidez.

ATTENTION: L'utilisation de ce produit dans un pays autre que celui pour lequel il a été
congu peut étre dangereuse et annulera la garantie du fabricant ou du distributeur.
Conservez bien votre récépissé qui est la preuve de votre achat, faute de quoi votre produit
ne risque de ne plus étre couvert par la garantie du fabricant ou du distributeur.

WICHTIGER HINWEIS FUR KUNDEN

Dieses Produkt wurde unter strenger Beachtung von Spezifikationen und
Spannungsanforderungen hergestellt, die im Bestimmungsland gelten. Wenn Sie dieses
Produkt Uber das Internet, per Postversand und/oder mit telefonischer Bestellung gekauft
haben, miissen Sie bestétigen, dass dieses Produkt fiir Ihr Wohngebiet ausgelegt ist.
WARNUNG: Verwendung dieses Produkts in einem anderen Land als dem, fiir das es
bestimmt ist, verwendet wird, kann geféhrlich sein und die Garantie des Herstellers oder
Importeurs hinfallig lassen werden. Bitte bewahren Sie diese Quittung als Kaufbeleg auf, da
andernfalls das Produkt von der Garantie des Herstellers oder Importeurs ausgeschlossen

werden kann.

NOTA IMPORTANTE PARA EL CONSUMIDOR

Este producto ha sido fabricado de acuerdo a estrictas especificaciones y requerimientos de
voltaje aplicables en el pais para el cual esta destinado. Si ha comprado este producto por
internet, a través de correo, y/o venta telefonica, debe usted verificar que el uso de este
producto esta destinado al pais en el cual reside.

AVISO: El uso de este producto en un pais distinto al cual esta destinado podria resultar
peligroso y podria invalidar la garantia del fabricante o distribuidor. Por favor guarde su
recibo como prueba de compra ya que de otro modo el producto puede verse privado de la
garantia del fabricante o distribuidor.

“n n KORG INC.
4015-2 Yanokuchi, Inagi-city, Tokyo 206-0812 Japan

© 2012 KORG INC.
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